

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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  #key
http://lbsyun.baidu.com/apiconsole/key

#BaiduTrace
http://lbsyun.baidu.com/index.php?title=yingyan/manage

#demo
http://lbsyun.baidu.com/index.php?title=ios-yingyan/sdkandev-download

main.c

//全局变量
int const serviceId = 123444; //此处填写在鹰眼管理后台创建的服务的ID
NSString *const AK = @"fqw667wRwVvKM3MFTsqn4bPewN1VwooR";//此处填写您在API控制台申请得到的ak，该ak必须为iOS类型的ak
NSString *const MCODE = @"YingYanSDKDemo";//此处填写您申请iOS类型ak时填写的安全码
double const EPSILON = 0.0001;





#tips_blog
http://bbs.lbsyun.baidu.com/forum.php?mod=viewthread&tid=106654&extra=page%3D1



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #ios_map_sdk
baidu :
http://lbsyun.baidu.com/index.php?title=iossdk/sdkiosdev-download

#demo
https://github.com/orchan/BDTrackDemo/tree/alphaBranch



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
学习笔记

既然不能做到过目不忘，索性把看到的记下来，做笔记的好处就是下次碰到问题时直接查看经过自己总结的笔记有事半功倍的效果，因此也养成了学习一点就记一点的习惯。以前喜欢用Evernote来记录，现在用GitHub。


Python


	collections学习笔记


	函数式编程——序列处理函数


	协程


	装饰器


	异常


	yield 生成器


	迭代器与生成器的区别


	python json


	Python虚拟环境：virtualenv


	Python实用技巧


	python测试


	gevent简介


	Django应用部署(nginx、gunicorn、virtualenv、supervisor)


	理解WSGI


	Flask之Hello world详解





Django


	Django测试指南


	Django模版语言


	使用django-simple-captcha遇到的坑


	Python/Django编程实践指南


	Django Form


	Django url()函数详解


	Django signal







Mako模板


	mako简介







SQLAlchemy


	SQLAlchemy学习笔记









Java

此系列文章绝大部分发布在importnew.com [http://www.importnew.com]网站上


	[JDBC批处理Select语句](./note/java/JDBC Performance Tips.md)


	[JDBC为什么要使用PreparedStatement而不是Statement](./note/java/Why use PreparedStatement in Java JDBC .md)


	[Java为什么需要Lambda表达式（-）](./note/java/Why W Need Lambda Expressions in Java Part2.md)


	深入单例模式


	范行实践


	[类加载与初始化](./note/java/classloading and initialization.md)







Vim

Vim相关文章，早期写的一些文章可以在我的旧博客：liuzhijun.iteye.com [http://liuzhijun.iteye.com/category/270228]查看到


	正则表达式


	Vim11


	Vim12—ab与map


	Vim13  多窗口


	Vim14  标签页


	Vim15 折叠


	Vim16 Visual 模式（0）


	Vim17 Visual 模式（1）


	Vim18 Text-Objects


	Vim19 Visaul 模式（2）


	Vim20 Taglist初体验


	Vim21 又谈abbreviation


	Vim22 编码设置


	Vim23 filetype


	Vim24 record、play


	Vim25 行复制与移动


	Vim26 跨行执行〈Normal模式下的〉命令


	Vim27 高亮所有搜索模式匹配


	Vim28 全局命令
我的vim配置







memcached


	入门安装篇


	命令介绍篇







redis


	入门篇







RQ


	RQ简介


	RQ Queue


	RQ Worker







sphinx/coreseek


	sphinx笔记










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #Sina API (http://open.weibo.com/wiki/%E5%BE%AE%E5%8D%9AAPI#.E5.BE.AE.E5.8D.9A)

#UM (http://dev.umeng.com/social/ios/quick-integration#3_1)



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #adb



	path : Android_sdk









	adb logcat -c


	adb logcat -s tag,tag2,tag3







#ndk



	nkd-build


	nkd-build clean







#inet c

   char addr_tmp[INET_ADDRSTRLEN];
                inet_ntop(AF_INET, &(peeraddr.sin_addr), addr_tmp, INET_ADDRSTRLEN);
                LOGI("==> accept client %s:%d by socket %d\n",
                          addr_tmp, ntohs(peeraddr.sin_port), conn);







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
python class


python staticmethod

静态方法和一般的函数十分相似，都不可访问class内部的变量和init里头的实例变量




python classmethod

类方法把一个类作为第一个接受的函数值，可以访问class内部的变量但不能访问实例变量

普通方法(simple)类方法(classmethod)静态方法(staticmethod)的区别只需要抓住这一点他们都写在class类内.```
class A(object):def f(self, x):
pass@classmethoddef f(cls, x):
pass
@staticmethod
def f(x):
passa = A()

所以他们唯一的区别是函数的第一个参数绑定的对象不一样:普通方法(simple) def f(self, x): 的第一个参数 self 绑定的对象是实例对象 a, 第二个参数是 x ;类方法(classmethod) def f(cls, x): 的第一个参数 cls 绑定的对象是类 A , 第二个参数是 x ;静态方法(staticmethod) def f(x): 的第一个参数就是传参 x 自己.











          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #ques :
如何下载和安装CocoaPods?
在本地安装好Ruby环境

OS X系统默认可以运行Ruby,运行sudo gem update –system 升级Ruby，

移除现有Ruby默认源

$ gem sources –remove https://rubygems.org/

//等有反应之后再敲入以下命令

$ gem sources -a https://ruby.taobao.org/

验证新源是否替换成功

$gem sources -l

#cocoapods
cocoapods

这时候,你再次在终端中运行:

$ sudo gem install cocoapods

苹果系统升级OS X EL Capitan 后安装改为:

$ sudo gem install -n /usr/local/bin cocoapods

等上一会,CocoaPods就可以在你本地下载并且安装好了,不再需要其他设置。

然后$ pod setup

等上一大会，Setting up CocoaPods master repo结束，就可以使用了。。。

使用CocoaPods

使用CocoPods和安装它一样简单,也是通过一两行命令就可以搞定。

小编在这里用两种使用场景来具体说明如何使用CocoaPods。

们可以尝试搜索一个第三方类库：

pod search AFNetworking

#pod libs
(cd命令)你项目所在目录,然后在当前目录下,利用vim创建Podfile,运行:

$ vim Podfile

然后在Podfile文件中输入以下文字:

platform :ios, ‘7.0’

pod “AFNetworking”, “~> 2.0”



target 'MyApp' do
  pod 'AFNetworking', '~> 3.0'
  pod 'FBSDKCoreKit', '~> 4.9'
end





当前AFNetworking支持的iOS最高版本是iOS 7.0,要下载的AFNetworking版本是2.0。

关于Podfile文件编辑时，第三方库版本号的各种写法：

pod ‘AFNetworking’ //不显式指定依赖库版本，表示每次都获取最新版本
pod ‘AFNetworking’,‘2.0’ //只使用2.0版本
pod ‘AFNetworking’, ‘>2.0′ //使用高于2.0的版本
pod ‘AFNetworking’, ‘>=2.0′ //使用大于或等于2.0的版本
pod ‘AFNetworking’, ‘<2.0′ //使用小于2.0的版本
pod ‘AFNetworking’, ‘<=2.0′ //使用小于或等于2.0的版本
pod ‘AFNetworking’, ‘~>0.1.2′ //使用大于等于0.1.2但小于0.2的版本，相当于>=0.1.2并且<0.2.0
pod ‘AFNetworking’, ‘~>0.1′ //使用大于等于0.1但小于1.0的版本
pod ‘AFNetworking’, ‘~>0′ //高于0的版本，写这个限制和什么都不写是一个效果，都表示使用最新版本
然后保存退出。vim环境下,保存退出命令是:

:wq

小提示：（终端vim/vi文件 按 i 可编辑 ，esc 退出编辑，：wq 或者ZZ 可保存退出）

这时候,你会发现你的项目目录中,出现一个名字为Podfile的文件,

而且文件内容就是你刚刚输入的内容。注意,Podfile文件应该和你

的工程文件.xcodeproj在同一个目录下。

这时候,你就可以利用CocoPods下载AFNetworking类库了。还是

在终端中的当前项目目录下,运行以下命令:

$ pod install

(如果在pod install、或者pod update时，不想升级specs库，可以增加忽略参数

pod install –no-repo-update

pod update –no-repo-update)

因为是在你的项目中导入AFNetworking,这就是为什么这个命令需

要你进入你的项目所在目录中运行。

运行上述命令之后,小编的终端出现以下信息:

[i] From now on use ‘cocoaPodsDemo.xcworkspace’

注意最后一句话,意思是:以后打开项目就用CocoaPodsDemo.xcworkspace打开,而不是之前的.xcodeproj文件。

##注意

注意,这里有个小问题,如果刚刚你不是输入$ pod update,而是输入$ pod install,会发现类库导入不成功,并且终端出现下面

提示:

[!] Required version (UAAppReviewManager (from `../`)) notfound for `UAAppReviewManager`.

Available versions: 0.1.6这里的意思大概是Podfile文件过期,类库有升级,但是Podfile没有

更改。$ pod install只会按照Podfile的要求来请求类库,如果类

库版本号有变化,那么将获取失败。但是$ pod update会更新所有

的类库,获取最新版本的类库。而且你会发现,如果用了$ pod

update,再用$ pod install就成功了。

那你也许会问,什么时候用$ pod install,什么时候用$ pod

update呢,我又不知道类库有没有新版本。好吧,那你每次直接用$ pod update算了。或者先用$ pod install,如果不行,再用$

pod update。

终端 cocoapods 下载bug调试：

错误1：

Error fetching http://ruby.taobao.org/:

bad response Not Found 404 (http://ruby.taobao.org/specs.4.8.gz)

解决方案：把安装流程中 $gem sources -a http://ruby.taobao.org/---改为----> $gem sources -a https://ruby.taobao.org/

错误2：

ERROR: While executing gem ... (Errno::EPERM)

Operation not permitted - /usr/bin/pod

解决方案：苹果系统升级OS X EL Capitan后会出现的插件错误，将安装流程 4.安装CocoaPods 的 (1)sudo gem install cocoapods ——>改为sudo gem install -n /usr/local/bin cocoapods

错误3：

[!] Unable to satisfy the following requirements: - `AVOSCloud (~> 3.1.6.3)` required by `Podfile`

Specs satisfying the `AVOSCloud (~> 3.1.6.3)` dependency were found, but they required a higher minimum deployment target.

解决方案：安装流程：Podfile文件 中 platform:ios,‘6.0’后边的 6.0 是平台版本号 ，一定要加上

其他解决不了的

解决方案：

$ sudo rm -rf ~/.cocoapods/repos/master

$ pod setup





from :
http://www.th7.cn/Program/Ruby/201606/869773.shtml


强迫使用，暴力解决

$ mkdir -p $HOME/Software/ruby
$ export GEM_HOME=$HOME/Software/ruby
$ gem install cocoapods
[...]
1 gem installed
$ export PATH=$PATH:$HOME/Software/ruby/bin
$ pod --version
0.37.2









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #introduce JLBLEctrl



	1 swift2.2


	2 xcode 7.3.1


	3 third party: babybluetooth


	4 demo third party: audioplayer,prettyruler,SVDH etc


	5 oc and swift


	6 Localizabl.string(Base,English,Simplified)


	7 custom ui for obsoulety,storyboard


	8







#first step



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  ###wechat

wechat info [https://open.weixin.qq.com/cgi-bin/frame?t=home/app_tmpl&lang=zh_CN]

OAuth 2.0 Swift [https://github.com/OAuthSwift/OAuthSwift]

[prepare]9https://open.weixin.qq.com/cgi-bin/showdocument?action=dir_list&t=resource/res_list&verify=1&id=1417694084&token=e571d84f8ceec401d7be6be904177e7b4a0a8700&lang=zh_CN)

login [https://open.weixin.qq.com/cgi-bin/showdocument?action=dir_list&t=resource/res_list&verify=1&id=open1419317851&token=e571d84f8ceec401d7be6be904177e7b4a0a8700&lang=zh_CN]

share [https://open.weixin.qq.com/cgi-bin/showdocument?action=dir_list&t=resource/res_list&verify=1&id=open1419317332&token=e571d84f8ceec401d7be6be904177e7b4a0a8700&lang=zh_CN]



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Bridging-Header.h

1.项目名-Bridging-Header.h 的桥接文件

2、配置头文件：去BuildSettings –> Swift Compiler-Code Generation –> Objective-C Bridging Header 中设置桥接文件的路径：

3、在需要使用的swift文件中可以 直接用swift语言 的方式调用oc文件及其方法、属性





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #link-(http://tech.meituan.com/archives)








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #1-error

##reason?: compiled with older version of Swift language (2.0) than previous files (3.0)
#solve: Build Setting / Swift Complier- Version
Use legacy Swift Language Version —Yes

#2-error

##reason?:framework not found

#solve:
copy the abc.framework to current directory file

Build Setting /Search Path:

Framework Search Paths: /User/xxx/xxframework


Q1 将生成的库放进去当前文件夹




Q2 编译库，包括swift,object c 建议分开打库成framework

注意：生成的库的object c头文件写进到库文件里面

framework

1-object c 头文件 需要进行拖文件到公共区域 ［ Build Phases- Compile Sources-Headers (Private/Public)］

2- object c 头文件需要 本头文件上填写暴露的头文件



#import "TestOCFuntFolder.h"
#import "TestOCFunt.h"





3-编译




放进swift framework 进行调用情况

－ 调用先将头文件放进到 带上 object c framework name / 暴露的头文件
－ 调用使用时候，可以这节调用




项目中使用

－ 项目使用需要导入模块名，然后调用其中的函数




error bug

1 no image -can not solve
2 not build module
3


Q3 cocoapods

podfile.lock,podfile dirr err
: No such file or directory

rm -rf all podfile 
pod init 
open podfile and import your dependency
pod install
pod setup
open xx.xcworkspace (not xxx.xcodeproj)








Q4

项目使用情况：
旧版本swift 会进行swift语言版本编译问题，设置Swift Complier –version : Yes
所有的代码，需要使用原来的代码风格，参考appdelegate.swift即可

新版本就不会

framewwork  同样会遇到这个问题




Q5

项目使用情况：
多模块同时进行使用，如何进行一次导入，其它的controller也可以使用




使用cocoapod 好处－1

swift 调用oc , 不需要头文件之类的东东

import SVProgressHUD

    SVProgressHUD.showInfoWithStatus("hello hud!")
    








使用cocoapod 好处－2

多库同时进行管理版本，具体问题c可参考Q3




使用cocoapod 好处－3







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  #Package Manager



	管理插件的管理器alcatraz (https://github.com/alcatraz/Alcatraz)







#CodeColors



	控制台打印的颜色管理（https://github.com/robbiehanson/XcodeColors）







#CocoaPod



	???kattrali/cocoapods-xcode-plugin [do not know how to slove !!! ]







#YYModel

#CFNetwork

#Almor

#Jenkins ?

https://github.com/emqtt/CocoaMQTT
https://github.com/MHaroonBaig/MotionKit
https://github.com/ashleymills/Reachability.swift
https://github.com/Alamofire/Alamofire
https://github.com/mdiep/Tentacle
https://github.com/SwiftyJSON/SwiftyJSON



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  ####Tree
对于大量的数据，线性表的访问速度太慢，

     A
    / \ 
   /   \
  B     C
 / \   / \  
D   E  F  G 





中序遍历：它首先遍历左子树，然后访问根节点，最后遍历右子树（左根右），上图按中序遍历的结果是：DBEAFCG

后序遍历：首先遍历左子树，然后遍历右子树，最后遍历根节点（左右根），上图按后序遍历的结果是：DEBFGCA

前序遍历：首先访问根节点，然后遍历左子树，最后遍历右子树（根左右），上图按前序遍历的结果是：ABDECFG

前中后主要看根节点，根节点在中间就是中序遍历，依此类推。

####术语
节点的度：一个节点含有的子树的个数称为该节点的度，例如A节点的度为：2树的度：一颗树中，最大节点的度称为树的度，最大节点的度为2，所以上图树的度为2树的深度/高度：树的层数称为树的高度，根节点的层次为1，上图树的高度为3

#####二叉树
二叉树的每个节点至多有两颗子树，（即二叉树中不存在度大于2的节点）。因此二叉树有如下几种型情。


	空二叉树


	仅有根节点的二叉树


	右子树为空的二叉树


	左子树为空的二叉树


	左右子树均非空的二叉树
#####二叉树的性质





	在二叉树的第i层，至多有2的(i-1)次方个节点


	深度为k的二叉树至多有2的k次方-1个节点


	任意一颗二叉树T，如果终端节点数为n，度为2的节点数为m，那么n = m+1




深度为k且有2的k次方-1个节点的二叉树称为满二叉树，它的特点是每一层上的非叶子节点都有2个节点完全二叉树：深度为k的，有n个节点的二叉树，当且仅当每一个节点都与深度为k的满二叉树中编号从1至n的节点一一对应时，称之为完全二叉树



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  ###学习笔记
在这里记录自己的学习笔记，有些文章是半成品，部分完整文章有可能会发布在自己的博客 [http://foofish.net]里面。用GitHub记录的一个好处是版本控制，当然有时候我也用Evernote来记录。

####Python
5. collections学习笔记
5. 函数式编程——序列处理函数
6. 协程
7. 装饰器
10. 异常
11. yield 生成器
12. 迭代器与生成器的区别
13. python json
15. Python虚拟环境：virtualenv
16. Python实用技巧
17. python测试
18. gevent简介
19. Django应用部署(nginx、gunicorn、virtualenv、supervisor)
20. 理解WSGI
21. Flask之Hello world详解

#####Django


	Django测试指南


	Django模版语言


	使用django-simple-captcha遇到的坑


	Python/Django编程实践指南


	Django Form


	Django url()函数详解


	Django signal




#####Mako模板


	mako简介




#####SQLAlchemy
14. SQLAlchemy学习笔记

####Java
此系列文章绝大部分发布在importnew.com [http://www.importnew.com]网站上


	[JDBC批处理Select语句](./note/java/JDBC Performance Tips.md)


	[JDBC为什么要使用PreparedStatement而不是Statement](./note/java/Why use PreparedStatement in Java JDBC .md)


	[Java为什么需要Lambda表达式（-）](./note/java/Why W Need Lambda Expressions in Java Part2.md)


	深入单例模式


	范行实践


	[类加载与初始化](./note/java/classloading and initialization.md)




####Vim
Vim相关文章，早期写的一些文章可以在我的旧博客：liuzhijun.iteye.com [http://liuzhijun.iteye.com/category/270228]查看到


	正则表达式


	Vim11


	Vim12—ab与map


	Vim13  多窗口


	Vim14  标签页


	Vim15 折叠


	Vim16 Visual 模式（0）


	Vim17 Visual 模式（1）


	Vim18 Text-Objects


	Vim19 Visaul 模式（2）


	Vim20 Taglist初体验


	Vim21 又谈abbreviation


	Vim22 编码设置


	Vim23 filetype


	Vim24 record、play


	Vim25 行复制与移动


	Vim26 跨行执行〈Normal模式下的〉命令


	Vim27 高亮所有搜索模式匹配


	Vim28 全局命令
我的vim配置




####memcached


	入门安装篇


	命令介绍篇




####redis


	入门篇




####RQ


	RQ简介


	RQ Queue


	RQ Worker




####sphinx/coreseek


	sphinx笔记




不定时更新



          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Action Bar

anction bar是几乎每个App都有东西，大概样子就是：[image: http://foofish.qiniudn.com/actionbar-actions.png]action_bar

这个ActionBar仅支持Android3.0(API level11)以上的版本。因此你设置AndroidManifest.xml：

<manifest ... >
    <uses-sdk android:minSdkVersion="11" ... />
    ...
</manifest>





所有action按钮和items定义在res/menu目录下面，





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Android RecyclerView CardView指南

Android L最新支持包推出两个UI控件RecycleView和CardView。RecyclerView是更先进，更灵活的ListView，这是一个很大的进步，因为ListView是UI组件中最常用的控件之一。此外，CardView控件是一个全新的组件。在这篇教程中将解释如何使用这两个控件以及如何混合使用它们，首先来来深入了解一下RecyclerView。####RecyclerView
正如前面说RecyclerView是更加灵活的ListView，尽管它引进了一些复杂的东西。我们都知道如何在app中使用ListView，并且如果想要提高ListView的性能，那么可以使用一种叫ViewHolder的模式。这个模式由一个简单类组成，它持有ListView中每一行所包含的UI组件的引用。这种模式避免列表显示的时候总是查找那些UI组件。尽管该模式引进了这点好处但我们仍可以不使用这种模式来实现ListView。而RecyclerView强制我们使用ViewHolder模式来提高系统的性能。为了说明如何使用RecyclerView，我们可以创建一个简单的app来显示通讯录卡片列表。第一件事就是创建主布局文件，RecyclerView很像ListView，我们可以用相同的方式来使用它们。

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
  xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
  android:layout_width="match_parent"
  android:layout_height="match_parent"
  android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
  android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
  android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
  android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
  tools:context=".MyActivity">
  <android.support.v7.widget.RecyclerView
         android:id="@+id/cardList"
         android:layout_width="match_parent"
         android:layout_height="match_parent"
   />    
</RelativeLayout>





你应该注意到上面的layout了，RecycleView位于Android支持库中，所以我们要修改bulid.gradle文件来包含该依赖。

dependencies {
   ...    
   compile 'com.android.support:recyclerview-v7:21.0.0-rc1'
}





现在就可以在onCreate方法中我们来获取RecycleView的引用并且配置它。

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
      super.onCreate(savedInstanceState);
      setContentView(R.layout.activity_my);
      RecyclerView recList = (RecyclerView) findViewById(R.id.cardList);
      recList.setHasFixedSize(true);
      LinearLayoutManager llm = new LinearLayoutManager(this);
      llm.setOrientation(LinearLayoutManager.VERTICAL);
      recList.setLayoutManager(llm);
}





你会注意到ReclerView与ListView的区别，RecycleView需要一个布局管理器，这个组件把列表项视图放到了行里面，来决定什么时候去循环视图。这个库提供了一个默认的布局管理器叫做LinearLayoutManager。

####CardView
CardView UI组件在卡片里面显示更多信息。可以自定义它的圆角、阴影等效果。现在用这个组件来展示通讯信息。卡片将作为RecyclerView的行，稍后我们能看到如何集成这两个组件，现在来定义该卡片的布局。

<android.support.v7.widget.CardView
  xmlns:card_view="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
  xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
  android:id="@+id/card_view"
  android:layout_width="match_parent"
  android:layout_height="match_parent"
  card_view:cardCornerRadius="4dp"
  android:layout_margin="5dp">

<RelativeLayout
  android:layout_width="match_parent"
  android:layout_height="match_parent">

 <TextView
     android:id="@+id/title"
     android:layout_width="match_parent"
     android:layout_height="20dp"
     android:background="@color/bkg_card"
     android:text="contact det"
     android:gravity="center_vertical"
     android:textColor="@android:color/white"
     android:textSize="14dp"/>

<TextView
    android:id="@+id/txtName"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="Name"
    android:gravity="center_vertical"
    android:textSize="10dp"
    android:layout_below="@id/title"
    android:layout_marginTop="10dp"
    android:layout_marginLeft="5dp"/>

<TextView
    android:id="@+id/txtSurname"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="Surname"
    android:gravity="center_vertical"
    android:textSize="10dp"
    android:layout_below="@id/txtName"
    android:layout_marginTop="10dp"
    android:layout_marginLeft="5dp"/>

<TextView
    android:id="@+id/txtEmail"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="Email"
    android:textSize="10dp"
    android:layout_marginTop="10dp"
    android:layout_alignParentRight="true"
    android:layout_marginRight="150dp"
    android:layout_alignBaseline="@id/txtName"/>

</RelativeLayout>





正如你所看到的，CardView使用非常简单，这个组件在另外一个支持库中，现在来添加依赖：

dependencies {
    compile 'com.android.support:cardview-v7:21.0.0-rc1'
    compile 'com.android.support:recyclerview-v7:21.0.0-rc1'
}





####RecyclerView: Adapter
适配器组件提供数据信息，UI组件渲染这些信息，换而言之，一个适配器告诉UI显示哪些信息。因此如果我们想显示通讯信息，我们需要给RecyclerView一个适配器。该适配器必须继承RecyclerView.Adapter。传递MyHolder类实现ViewHolder模式。

public class MyAdapter extends RecyclerView.Adapter<MyHolder> { ..... }





现在我们需要覆盖两个方法以至于能实现我们的逻辑。onCreateViewHolder会在新的ViewHolder实例创建的时候被调用，onBindViewHolder在SO试图绑定数据的时候调用，换句话说，数据显示在UI中时调用。

在这个案例中，适配器帮我们把RecyclerView和CardView结合，之前我们定义的卡片布局将作为RecyclerView的通讯录列表的行。在做这个之前，我们需要定义好数据模型（例如：哪些信息需要显示），为了达到这个目的，我们可以定义一个简单类：

public class ContactInfo {
  protected String name;
  protected String surname;
  protected String email;
  protected static final String NAME_PREFIX = "Name_";
  protected static final String SURNAME_PREFIX = "Surname_";
  protected static final String EMAIL_PREFIX = "email_";
}





最后，准备创建适配器，如果你还记得之前说过的ViewHolder模式的话，我们需要编写代码来实现它。

public static class ContactViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder {
 protected TextView vName;
 protected TextView vSurname;
 protected TextView vEmail;
 protected TextView vTitle;

 public ContactViewHolder(View v) {
      super(v);
      vName =  (TextView) v.findViewById(R.id.txtName);
      vSurname = (TextView)  v.findViewById(R.id.txtSurname);
      vEmail = (TextView)  v.findViewById(R.id.txtEmail);
      vTitle = (TextView) v.findViewById(R.id.title);
  }
}





从代码中看出，在类的构造方法中，我们获取到了定义在卡片布局的试图的引用，现在编写适配器代码：

public class ContactAdapter extends RecyclerView.Adapter<ContactAdapter.ContactViewHolder> {

    private List<ContactInfo> contactList;

    public ContactAdapter(List<ContactInfo> contactList) {
            this.contactList = contactList;
    }

    @Override
    public int getItemCount() {
          return contactList.size();
    }

    @Override
    public void onBindViewHolder(ContactViewHolder contactViewHolder, int i) {
        ContactInfo ci = contactList.get(i);
        contactViewHolder.vName.setText(ci.name);
        contactViewHolder.vSurname.setText(ci.surname);
        contactViewHolder.vEmail.setText(ci.email);
        contactViewHolder.vTitle.setText(ci.name + " " + ci.surname);
   }

   @Override
   public ContactViewHolder onCreateViewHolder(ViewGroup viewGroup, int i) {
        View itemView = LayoutInflater.
                    from(viewGroup.getContext()).
                    inflate(R.layout.card_layout, viewGroup, false);

        return new ContactViewHolder(itemView);
   }

  public static class ContactViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder {
      ...
  }
}





在代码实现中，绑定数据给试图的时候我们覆盖了onBindViewHolder。注意我们再没有去查找UI组件只是简单地引用存储在CcontactViewHolder中的信息。在onCreateViewHolder返回了ContactViewHolder填充布局的行（这个例子中的CardView）。

运行app，你会看到如下结果：

[image: http://www.binpress.com/images/uploads/38968/android_recyclerview_cardview.png]android

完整代码可以在github [https://github.com/survivingwithandroid/Surviving-with-android/tree/master/Android_RecyclerView_CardView]中查看

原文：A Guide to Android RecyclerView and CardView [http://www.binpress.com/tutorial/android-l-recyclerview-and-cardview-tutorial/156]





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Android 应用集成 LeanCloud 推送

推送服务是唤醒用户继续使用App的一种手段，今天花时间了解LeanCloud的推送服务，读了下大概的文档，再结合Demo把推送服务集成到了西源坊 [https://github.com/lzjun567/XiYuanFang]的App中。罗列了一下开发的流程以及遇到的一些问题总结：

####第一步：注册账号，创建应用
注册账号是普通的注册流程，应用是对接App的一个LeanCloud应用，创建好应用之后会分配 AppID，AppKey，这两个参数非常重要，App端需要根据这两个参数来对接到LeanCloud中创建的应用。

####第二步：配置App开发环境
官方文档写的还是比较清晰，基本能读懂，这样我们就可以对着文档来一步步设置。


	配置项目的build.gradle，主要是设置LeanCloud的maven仓库地址

 buildscript {
     repositories {
         jcenter()
         maven {
          url "http://mvn.leancloud.cn/nexus/content/repositories/releases"
         }
     }
     dependencies {
         classpath 'com.android.tools.build:gradle:1.2.3'
     }
 }

 allprojects {
     repositories {
         jcenter()
         maven {
             url "http://mvn.leancloud.cn/nexus/content/repositories/releases"
         }
     }
 }





新增的两行是leancloud的maven地址。这里有可能遇到的一个问题：
>>>“Gradle: resolve dependancies ‘_debugCompile’” or ‘detachedConfiguration1’`，

Android Studio一直处于挂起的状态，始终停在_debugCompile的状态。有可能是Android Studio的问题，也有可能是网络问题，但具体问题不祥。解决的办法之一是：把Gradle设置为work offline模式。[image: ../../_images/qrWdJ.png]work offline



	配置app目录下的build.gradle，主要是指定LeanCloud所必须的依赖包：

 android {
     //为了解决部分第三方库重复打包了META-INF的问题
     packagingOptions{
         exclude 'META-INF/LICENSE.txt'
         exclude 'META-INF/NOTICE.txt'
     }
     lintOptions {
         abortOnError false
     }
 }

 dependencies {

   //avoscloud-sdk 为 LeanCloud基础包
   compile 'cn.leancloud.android:avoscloud-sdk:v3.+'

   //avoscloud-push 与 Java-WebSocket 为推送与IM需要的包
   compile 'cn.leancloud.android:avoscloud-push:v3.+@aar'
   compile 'cn.leancloud.android:Java-WebSocket:1.2.0-leancloud'

   //avoscloud-statistics 为 LeanCloud 统计包
   compile 'cn.leancloud.android:avoscloud-statistics:v3.+@aar'
 }





需要注意的是：推送服务也必须包含Java-WebSocket包，否则推送的时候会出现类似ClassNotFoundError的错误。





基本的配置就完成了，接下来就是更新APP中的代码。

####第三步：配置AndroidManifest


	确保app设置了基本网络相关的权限

 <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
 <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
 <uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
 <uses-permission android:name="android.permission.READ_PHONE_STATE" />
 <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" />
 <uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_BOOT_COMPLETED" />
 <uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />







	指定PushService

 <service android:name="com.avos.avoscloud.PushService"
     android:exported="true"/>







	在<application>中指定AVBroadcastReceiver，App能在关闭的情况下也可以收到推送

<receiver android:name="com.avos.avoscloud.AVBroadcastReceiver">
    <intent-filter>
        <action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED" />
        <action android:name="android.intent.action.USER_PRESENT" />
    </intent-filter>
</receiver>









####第四步：初始化LeanCloud信息
在应用访问 LeanCloud 之前，需要使用 AppID 和 AppKey 在代码中对 LeanCloud SDK 进行初始化。

public class MyApplication extends Application {

    @Override
    public void onCreate() {
        super.onCreate();
        // 初始化应用信息
        AVOSCloud.initialize(this, "your app id", "your app key");
        // 启用崩溃错误统计
        AVAnalytics.enableCrashReport(this.getApplicationContext(), true);
        AVOSCloud.setLastModifyEnabled(true);
        AVOSCloud.setDebugLogEnabled(true);
}





####第五步：保存 Installation
Installation 是 LeanCloud中定义的一个和App所在的设备关联的一个类，它能唯一定位到具体的哪台设备。在App启动的时候需要把Installation保存到LeanCloud平台。

AVInstallation.getCurrentInstallation().saveInBackground(new SaveCallback() {
        @Override
        public void done(AVException e) {
            String installationId = AVInstallation.getCurrentInstallation().getInstallationId();
        }
});





这段代码在应用启动的时候调用，通常就是你的MainActivity，此外在它保存到LeanCloud的时候，它还有一个回调方法，这个方法能方便你用installationId做数据关联。

####第六步：启动推送服务，设置默认打开的Activity

 PushService.setDefaultPushCallback(this, MainActivity.class);





到此为止，App端的工作已经完成，现在就可以在LeanCloud平台手动发送推送测试是否正常。你会看到应用启动成功后，LeanCloud平台会新增一条Installation记录。[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/leancloud_installation.jpg]leancloud_installation

现在选择在线发送的推送方式来测试：

[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/leancloud-push.jpg]leancloud_push

发送成功后，app就收到了推送消息：[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/device-2015-08-22-095319.png]message

接下来的任务如何通过API在服务端控制推送的业务逻辑，不过这是另外一个话题了，会另外开篇文章。





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Android应用的组成部分

Activities：应用的展示层，应用的UI由一个或多个Activity类构建而成，Activities使用Fragements和Views来布局和显示信息，响应用户的动作，和桌面应用开发对比，Activities等效于窗体。Services：应用中不可见的worker，这个组件不需要UI就能运行，用于更新数据源和Activities，触发通知和广播Intents。通常用在执行长期运行的任务场景中。Content Providers：这是一个可共享的持久化数据存储，它管理和持久化应用的数据，通常是与SQL数据库交互。Intents：一个强大的消息传递框架，可以使用Intents开启或者停止Acitivities和Services，或者是请求一个动作。Broadcast Receivers：Intent监听器。Widgets：可视化的应用组件，通常是放在设备的主屏幕上。Notification：Notification可以在不打断当前Activity的同时提醒用户。
###Android应用的生命周期
默认情况下，Android应用运行在自己的进程中，每个进程是一个独立的Dalvik实例。





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
第一个Android App


	下载Android SDK


	安装ADT插件(Eclipse)


	下载最新的SDK工具和平台用于SDK管理




直接下载SDK ADT Bundle [https://dl.google.com/android/adt/22.6.2/adt-bundle-windows-x86_64-20140321.zip]，这是一个工具包含有了所有开发所需要的工具，包括（Android SDK组件，Eclipse IDE和内建的ADT（android developer tools）

下载解压完成后，创建第一个Android应用，直接点下一步直到最后完成就可以了。

创建完成后，项目的目录结构如下：

[image: http://foofish.qiniudn.com/layout1.png]
####AndroidManifest.xml
每个Android project都会有一个manifest文件，AdnroidManifest.xml，位于工程的根目录下面，manifest文件定义了app的结构和元数据以及所需组件和一些requirements。包括了组成应用的每个Activities，Services，Content Providers和Broacast Receivers节点，使用Intent Filter和Permission来决定如何与其它应用交互。 元数据如icon，版本号，主题。

其中<uses-sdk>元素用来兼容Android的版本信息的。你应该这样设置：

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" ... >
    <uses-sdk android:minSdkVersion="8" android:targetSdkVersion="19" />
    ...
</manifest>





####在模拟器上运行
在模拟器上运行app，首先需要创建一个AVD(Android Virtual Device)，这是一个Android模拟器的设备配置，他能模仿不同的设备。[image: http://foofish.qiniudn.com/avd.png]

设置好AVD参数后，点击 Start–〉Launch，然后就能看到一个虚拟的Android设备了，看到下面的图要等很久。[image: http://foofish.qiniudn.com/emulator.png]

接下来打开AndroidManifest.xml，然后选择Eclipse工具栏中的Run—〉Run As—〉Android Application，这样你的app就安装到了模拟器中去了。

在真机上运行的话只要把手机调为DEBUG模式就可以了。

###构建一个简单的UI

Download the Android SDK.
Install the ADT plugin for Eclipse (if you’ll use the Eclipse IDE).
Download the latest SDK tools and platforms using the SDK Manager.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Android：构建一个简单的UI

Android的GUI由View和ViewGroup对象构成，View指的就是那些Button，Textfield等等。ViewGroup就是指view容器。

Android可以直接通过XML配置文件来定义UI。

[image: http://foofish.qiniudn.com/viewgroup.png]viewgroup

####创建一个Linear布局
打开res/layout/framgment_main.xml，删掉<RelativeLayout>换成<LinearLayout>：

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
    android:layout_width="match_parent"
    android:layout_height="match_parent"
    android:orientation="horizontal" >
</LinearLayout>





LinearLayout 就是一个view group，在添加一个View：
  
    
    Android常用命令
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Android常用命令

adb devices             #列出所有设备  
adb [ -s 设备id] shell  #远程登录到设备 









          

      

      

    

  

  
    
    Android 四大基本组件
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Android 四大基本组件

####Activity
Activity三种状态：运行（当前界面可见）、暂停（被其他Activity覆盖时处于半透明状态）、停止（完全不可见）
Activity声明周期的七个方法：[image: http://github-note.qiniudn.com/activity_lifecycle.png]lifecycle启动另一个Activity：startActivity(intent)Activity之间数据传递：  intent.putExtra，Bundle，getIntent回传：startActivityForResult，setResult，onActivityResult

####Service
Service就两种状态，生与死，对应onCreate和onDestroy方法。Service不会随着Activity的销毁而销毁（如果是以startService的方式启动的话），不会重复启动，不会重复销毁new Intent(context, Service)
启动服务：

startService(intent)  
stopService(intent)





绑定服务：

//绑定时同时会启动服务，Activity销毁的时候服务跟着destroy了
bindService(intent, serviceconnection, Context.BIND_AUTO_CREATE)
unbindService(serviceconnection)

onServiceConnected(  //成功绑定时触发，只有Service的onbind方法返回Binder实例才可能成功绑定。  
onServiceDisconnected //服务崩溃时触发





Service的创建的销毁都是有系统来控制的，开发人员是无法通过new的方式来实例化Service。Service的获取通过IBinder来获得。

####Broadcast Receiver
静态注册Broadcast Receiver/发送广播：androidmainifest.xml  sendBroadcast(new Intent(context, class))动态注册Broadcast Receiver：registerReceiver(BroadcastReceiver, IntentFilter)  sendBroadcast(new Intent(Action)) / unregisterReceiver(BroadcastReceiver)

####ContentProvider
用来读取其他应用程序公开的数据：getContentResolver().query(ContactsContract.Contacts.CONTENT_URI)，返回的Cursor类似与JDBC中的Cursor， cursor.getString(cursor.getColumnIndex)

####Intent
Intent用来指定要启动的目标组件

####IntentFilter

####隐式Intent与显式Intent
通过Action来决定打开哪个Intent：startActivity(Intent(String action))
action:projectname.intent.action.XXX
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  ####ListActivity

####ListView
显示ListView时，相关的东西有：


	listview（用来显示数据的列表），ListView的每一项都是TextView。


	Data（显示的数据）


	适配器ListAdapter（用来绑定Data和ListView）
#####ListAdapter
ListAdapter是个接口，直接子类有：ArrayAdapter、SimpleAdapter、CursorAdapter。
  
    
    <no title>
    

    
 
  

    
      
          
            
  ToolBar代替ActionBar，指定activity的标题：http://blog.csdn.net/feiduclear_up/article/details/46457433



          

      

      

    

  

  
    
    状态栏通知：Notification，NotificationManager介绍
    

    
 
  

    
      
          
            
  
状态栏通知：Notification，NotificationManager介绍

Notification：当你告诉系统触发一个Notification时，它首先会在手机屏幕顶部位置（notification area）显示一个icon(icon后面还是有文字描述由方法setTicker来设置），当你想看详细的信息时，你可以下拉通知栏（notification drawer）。[image: http://github-note.qiniudn.com/notification.png]notification####Notication元素
[image: http://github-note.qiniudn.com/notication_elements.png]elementNotification在notification drawer面板中可显示的元素有：1. 内容标题 2. 大icon 3. 内容正文 4. 内容信息 5. 小icon 6. 消息发送的时间，系统默认就会显示这个元素，值为消息收到的时间，也可以通过方法setWhen()明确指定触发通知的时间。必须要设置的元素包括1，3，5。
####如何创建Notification
Notification的UI信息和动作是通过NoticationCompat.Builder对象设定的， NotificationCompat.Builder.build()方法会返回一个Notification对象，对象创建好之后，在把对象传递给NotificatoinManager.notify()方法，系统就会创建出这个通知。

NotificationCompat.Builder nBuilder = new NotificationCompat.Builder(this);
nBuilder.setSmallIcon(R.drawable.ic_launcher);
nBuilder.setContentTitle("天气乱报");
nBuilder.setContentText("明天阴转暴雨，记得带伞，别忘了哦");
Notification notification = nBuilder.build();
NotificationManager manager = (NotificationManager)getSystemService(NOTIFICATION_SERVICE);
manager.notify(notificationId, notification);





####Notification动作
收到一条通知时，通常你会引导用户进入某个Activity，这个称之为通知的动作，这个动作定义在一个叫PendingIntent对象里面，这个对象包含一个普通的Intent，这个Intent就是你要关联Activity的Intent。

Intent resultIntent = new Intent(this, ResultActivity.class);
PendingIntent resultPendinTent = PendingIntent.getActivity(this, 0, resultIntent, PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT );
nBuilder.setContentIntent(resultPendinTent);





####PendingIntent
PendingIntent对Intent的一种描述，Intent的载体，使得Intent的执行变得可控（延迟Intent的执行）。另外一种理解是：


A PendingIntent is a token that you give to a foreign application (e.g. NotificationManager, AlarmManager, Home Screen AppWidgetManager, or other 3rd party applications), which allows the foreign application to use your application’s permissions to execute a predefined piece of code.





If you give the foreign application an Intent, and that application sends/broadcasts the Intent you gave, they will execute the Intent with their own permissions. But if you instead give the foreign application a PendingIntent you created using your own permission, that application will execute the contained Intent using your application’s permission.





它一个允许外部应用程序执行自己的程序中某些预定义好的代码的凭证。外部应用程序会使用你应用程序所拥有的权限来执行。




####发送通知的两个类是NotificationManager和Notification：


	NotificationManager负责发送和取消通知，它是系统Service，通过getSystemService(NOTIFICATION_SERVICE);方法获取。


	Notification是通知对象




####Notification设置指南
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	构建第一个app


	构建一个简单的UI
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Android：启动另一个activity

通过点击按钮进入到一个新的activity

####添加按钮响应事件

android:onClick

<Button
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="@string/button_send"
    android:onClick="sendMessage" />





sendMessage是activity里面的方法名，当用户点击此按钮的时候系统会调用该方法。貌似在这个方法里面输出syso，没有任何消息输出。 更新：有输出， 在logcat里面可以看到

####构建一个Intent
Intent的意思就是”intent to do something”，打算去做某事。通常用来启动另一个activity。

现在在sendMessage方法中创建一个Intent来启动一个叫DisplayMessasgeActivity。

Intent intent = new Intent(this, DisplayMessageActivity.class);





this 是 Context对象，Activity是Context的一个子类。 完整代码：

public void sendMessage(View view){
		Intent itent = new Intent(this, DislapyMessageActivity.class);
		EditText et = (EditText)findViewById(R.id.edit_message);
		itent.putExtra(EXTRA_MESSAGE, et.getText().toString());
		startActivity(itent);  //关键步骤
	}





接下来是写DisplayMessasgeActivity，直接new Activity，继承ActionBarActivity。然后覆盖onCreate()方法

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
	super.onCreate(savedInstanceState);
	
	
	Intent intent = getIntent();
	String message = intent.getStringExtra(MainActivity.EXTRA_MESSAGE);
	
	TextView textview = new TextView(this);
	textview.setText(message);
	setContentView(textview);
	
}
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  在不影响应用程序的同时，给用户一个提示

Toast.makeText(context, text, duration)
toast.setDuration(duration)
toast.setGravity(gravity, x, y)
toast.setText(s)
toast.show()

####Notification
构建notification：
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  Android应用程序中的主要组件：

Activity：一个窗口或者一个对话框表示一个Activity。

findViewById()方法要在setContentView()之后调用，否者是找不到view的。
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斐波那契数列(Fibonacci)递归与非递归的性能对比

费波那契数列由0和1开始，之后的数就由之前的两数相加 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987, 1597, 2584,……….####递归算法
用递归算法来求值,非常好理解.伪代码:

f(n) = 0                (n=0)
f(n) = 1                (n=1)
f(n) = f(n-1) + f(n-2)  (n>1)





实现:

def f(n):
    if n==0:
        return 0
    elif n==1:
        return 1
    elif n>1:
        return f(n-1) + f(n-2)





####非递归算法

def f(n):
    if n == 0:
        return 0
    if n == 1:
        return 1
    if n>1:

        prev = 1    #第n-1项的值
        p_prev = 0  #第n-2项的值
        result = 1  #第n项的值

        for i in range(1,n):
           result = prev+p_prev 
           p_prev = prev
           prev = result
        return result





功能实现了,但是代码比较冗长,函数是要对前两项做特殊判断.现在优化一下,如何才能更通用,即使是第0个和第1个也能运用到for循环呢?假设在 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13… 之前还有两项, 是-1和1, 即: -1, 1, 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34,这样就通用了:

def f(n):
    prev = 1
    p_prev = -1
    result = 0
    for i in range(n+1):
        result = prev+p_prev
        p_prev = prev
        prev = result
    return result





现在评估一下他们的性能:  写一个性能装饰器.

def perfromce_profile(func):
    def wrapper(*args, **kwargs):
        start = time.time()
        rtn = func(*args, **kwargs)
        end = time.time()
        print end-start
        return rtn
    return wrapper





他不能用在递归方法中. 所以最终还是写了这么个方法:

import time

def f0(n):
    if n==0:
        return 0
    elif n==1:
        return 1
    elif n>1:
        return f(n-1) + f(n-2)

def f(n):
      prev = 1
      p_prev = -1
      result = 0
      for i in range(n+1):
          result = prev+p_prev
          p_prev = prev
          prev = result
      return result   

def perfromce_profile():
    start = time.time()
    f0(1000000)
    end = time.time()
    print end-start
    start = time.time()
    f(1000000)
    print time.time()-start



if __name__ == '__main__':
    perfromce_profile() 





看出性能对比了吧:

54.2904469967
27.7642970085





所以用递归弊端还是不少
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标签云算法Python实现

标签云（Tag Cloud）常见于各种博客站点中，标签有利于网站内容分类，还可以用于相关性内容推荐。近日笔者有空把个人的开源博客Django_blog [https://github.com/lzjun567/django_blog]添加了一个新功能–标签云。最终效果请访问：http://foofish.net/blog/tags
[image: http://7d9py7.com1.z0.glb.clouddn.com/tag-cloud.jpg]tagcloud

####实现原理

标签云最终展现出来的效果其实是由两个HTML参数来控制的，分别是：font-size和color，如：

<a href="http://foofish.net/blog/tag/django" style="font-size:24px; color:#4f4f4f">django</a>





标签关联的文章越多，表示这个标签被引用的次数越大，font-size的值也越大，color的颜色越深。考虑到体验效果，font-size不能随着的标签的引用次数的增大而无限增大，否则页面显得非常丑陋。因此会把font-size控制在某个区间，同理color也是在一个区间中。

这里我把font-size设置在12到33之间数组FONT_SIZES，标签的font-size属性只能是里面的一个值，COLORS是与FONT_SIZES对应的一个数组，12对应#ccc，15对应#adadad，以此类推。

MIN_FONT_SIZE = 12     # 最小尺寸
MAX_FONT_SIZE = 33     # 最大尺寸
FONT_SIZES = [MIN_FONT_SIZE, 15, 18, 21, 24, 27, 30, MAX_FONT_SIZE]   
COLORS = ['#ccc', "#adadad", '#8e8e8e', '#6f6f6f', '#4f4f4f', '#303030', '#111', '#000']





现在关键问题就是如何根据标签的引用次数(tag_ref_count)来确定它的font-size。一旦font-size了，color也随之确定。要想标签的font-size能够均匀分布在数组FONT_SIZES中，那么要遵循的一个原则就是，随着次数的增加其font-size的取值也增加，而且引用次数最少的标签使用MIN_FONT_SIZE，引用次数最多的标签使用MAX_FONT_SIZE。

因此有一个公式，MIN_FONT_SIZE + n*step = MAX_FONT_SIZE，step是步长，n是指引用次数最多的标签减去引用次数最少的标签，表示两者之间总共有多少步step，根据此根式可以算出每一步的step值是多少，知道了步长后，就可以计算出任意一个标签的font-size了，任何一个标签到最小标签的步数是两者之差，因此每一个标签的font-size为 MIN_FONT_SIZE + (tag_ref_count-min_ref_count)*step

[image: http://7d9py7.com1.z0.glb.clouddn.com/tag-step.jpg]tag-step

源代码：

# encoding: utf-8
__author__ = 'liuzhijun'


class TagCloud(object):
    MIN_FONT_SIZE = 12
    MAX_FONT_SIZE = 33
    FONT_SIZES = [MIN_FONT_SIZE, 15, 18, 21, 24, 27, 30, MAX_FONT_SIZE]
    COLORS = ['#ccc', "#adadad", '#8e8e8e', '#6f6f6f', '#4f4f4f', '#303030', '#111', '#000']

    def __init__(self, min_ref_count, max_ref_count):
        TagCloud.min_ref_count = min_ref_count
        # 如果最大标签和最小标签相等,那么认为两者的步长为0,所有标签取同样的font-size.
        if max_ref_count == min_ref_count:
            TagCloud.step = 0
        else:
            TagCloud.step = (TagCloud.MAX_FONT_SIZE - TagCloud.MIN_FONT_SIZE) / (max_ref_count - min_ref_count)

    def get_tag_font_size(self, tag_ref_count):
        font_size = TagCloud.MIN_FONT_SIZE + (tag_ref_count - TagCloud.min_ref_count) * TagCloud.step
        # 上面计算出来的font_size并不一定刚好是FONT_SIZES中的某个元素, 可以能某两个元素之间的某个值
        # 因此要取最接近FONT_SIZES中某个元素
        font_size = min(TagCloud.FONT_SIZES, key=lambda x: abs(font_size - x))
        return font_size

    def get_tag_color(self, tag_ref_count):
        return TagCloud.COLORS[(TagCloud.FONT_SIZES.index(self.get_tag_font_size(tag_ref_count)))]





输出结果：

12,12,12,18,24,18,21,27,33,
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  adj.md
#形容词的用法

###限定用法
形容词都是用来修辞名词的，用来对名词的进一步描述，限定用法就是用来限定名词的范围，比如：“码农”这个词就是一个很宽很范的名词，代指所有码农，但是前面加上一个形容词后，范围就缩写很多了，比如：“苦逼的码农”就把码农限定在“苦逼”这个部分群体了，此外可能还有很多不苦逼的码农。

形容词的限定用法有两种形式，一种是“形容词+名词”，形容词在前，名词在后，和我们的中文结构是一样的，比如：bitter coder，苦逼的码农。另外一种形式是”名词+形容词“，名词在前，形容词在后，与中文刚好是反着的，比如：coder like eating something cold，码农喜欢吃冷的东西。那么什么时候形容词在前，什么时候形容词在后呢，其实，就两种特殊情况是名词在前，形容词在后的。第一种情况：出现代名词的情况，代名词有something, nothing, everything, anything, somebody, nobody, everybody, anybody, someone, anyone, everyone。第二种情况就是由两个或两个以上的单词构成的形容词片语，比如：I’dont like riding on trains full of people。 这里的 full of people 就是由3个单词组成的形容词片语，表示挤满了人的火车，我不喜欢搭乘挤满了人的火车。除了这两种情况，其他单个词组成的形容词都是形容词在前，名词在后，当然组合形容词也当做是单个形容词看待，比如：five-year-old 就表示一个”5岁的“，也是一个形容词，它就是放在名词前面的，比如：He is a five-year-old boy，与之近似的一个说法就是： He is a boy five years old，但这里的 old不是作为限定用法，而是作为叙述用法来使用的。

###叙述用法

叙述用法就是用来陈述一个事实，
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  #博客优化
最近对我的博客http://foofish.net [http://foofish.net/]进行了一次性能优化，主要是针对前端部分，从如下几个方面进行，基本原则参照《构建高性能Web站点》这本书。

####使用CDN
对于公有的静态资源，比如jquery.min.js、highlight.min.js等文件全部使用CDN，提高网站的访问速度。

####合并静态文件

整个网站的css和js文件总共超过10个，如果等浏览器全部加载完这些文件大概需要3秒以上，如果是比较的网络环境体验可能更糟糕。因此在部署的时候把多个CSS文件合并成一个，JS合并的一个文件，使用的工具是Django-Compressor [http://foofish.net/blog/63/django-compressor]。合并后用Google的PageSpeed工具体检网站得分是83。

####压缩静态文件
文件合并后，总大小没变化，因此还有优化的空间，因为像这种字符构成的静态文件压缩的比例是非常高的，通常可以压缩到原来的三分之一。压缩这块使用Nginx的gizp功能

http {
	
	gzip on;
    gzip_disable "msie6";

	gzip_vary on;
	gzip_proxied any;
	gzip_comp_level 6;
	gzip_buffers 4 8k;
	gzip_http_version 1.1;
	gzip_types text/plain text/css application/json application/x-javascript text/xml application/xml application/xml+rss text/javascript;
    
    ..... 其他配置
}





压缩后PageSpeed得分飙到了95分。

####使用浏览器缓存
如果服务端没有给静态资源指定过期时间，那么浏览器每次都要发送请求给服务器询问这些静态资源有没有更新，如果有更新就会返回完整的内容给浏览器，如果没有更新就告诉浏览器直接返回304，叫浏览器直接使用本地缓存。这里有一步骤显得多余，如果没有更新可以叫浏览器不发送请求，关于HTTP缓存可参考HTTP缓存 [http://foofish.net/blog/95/http-cache-policy]，直接读取浏览器本地的缓存副本就得了，这样一来又可以节省一次请求。配置nginx：

location ~* ^.+\.(css|js|txt|xml|swf|wav)$ {
    access_log   off;
    expires      7d;
    add_header Cache-Control private;
}
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  #Bootstrap3入门指南—30分钟设计一个响应式布局页面
本教程教你如何使用Bootstrap3创建一个响应式布局页面，该页面主要包括一个相应式的banner和一个导航菜单，另外包括两列的内容布局和一个三列的footer。最后我们还会扩展BootStrap3的CSS，最终效果看起来应该是这样。[image: ../../_images/bootstrap-tutorial-1.png]demo

####准备工作
在动手之前，我们先要准备好一些材料，主要有如下步骤：


	下载Twitter Bootstrap 和 jQuery库
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开发者必备的Chrome插件

####Proxy SwitchyOmega
Proxy SwitchyOmega 是科学上网的必备神器，配合shadowsocks使用，功能非常强大，可以根据正则表达式决定哪些网址采用科学上网。

[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/proxy.webp]switchy

####Vimum
如果你是Vim爱好者，那么Vimum不应该错过，用更加Hacker的方式操作网页，完全可以用键盘替代电脑的触摸板。

[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/VImum.jpg]vimum

####Momentum
每天看到Chrome默认的空白页是不是有点太单调了，Momentum 给你焕然一新的感觉，它提供了漂亮的壁纸，每天换一图，还提供了简单的TODO List，天气等功能，这些功能都可以自定义。[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/Momentum.webp]momentum

####PostMan
PostMan Rest Client 一款功能强大的API开发调试的工具。
[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/postman.webp]postman

####Stylebot
Stylebot 可以把任何网站的页面的修改成你想要的界面，简单的用法就是去除页面的一些广告之类的。图是hacknews通过Stylebot美化之后的效果。[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/hacknews.jpg]hacknews
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  #学习如何创业

大众创新，万众创业，这一口号再次将创业推到了风口浪尖上，人人都是创业者。怎么才算是创业呢？一定要自己亲手开办一家公司才算创业吗，并不完全正确，很多时候你可以加入一家创业公司，或者大公司，利用大公司的现有的资源实现自己的创业梦，最典型的例子就是微信，微信属于腾讯下面的一个事业部，张小龙刚开始有这个创意的时候并不是自己开公司，而是充分利用了腾讯的基础资源。

究竟如何创业呢，创业是集创意，产品，团队，执行力于一身的一件事情，四部分缺一不可，首先要有一个好的创意，什么样的创意是好创意呢。


	保持速度，打破常规


	保持增长


	保持驱动力


	意见不一时，去问问你得用户
全公司上下保持一致的目标，当出现了意见不合时，可能公司已经处于一种士气低落的时候，去问问你得用户怎么说。


	不要担心竞争对手，直到他们的产品出现
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  #免费HTTPS证书Let’s Encrypt安装教程
HTTPS在各大互联网站已经成为标配，就连某度也在前不久全面启用HTTPS，很多小网站也配置了HTTPS，这是未来的一种趋势。HTTPS的好处多多，可以防止各种攻击劫持，运营商广告植入，客户传输信息泄露等问题。为了让HTTPS能够全面普及，Let’s Encrypt [https://letsencrypt.org/]项目应运而生，它由互联网安全研究小组ISRG（Internet Security Research Group）提供服务，ISRG是来自美国加利福尼亚州的一个公益组织。Let’s Encrypt 得到了 Mozilla、Cisco和 Chrome 等众多公司和机构的支持，目前发展十分迅猛。

申请 Let’s Encrypt 证书不尽免费、代码开源，而且配置简单，不过每次申请只有90天的有效期，但可以通过脚本定期更新，配置好之后一劳永逸。本教程亲测有效，希望对正在寻找免费HTTPS方案的你有一定的帮助。

按照Let’s Encrypt 官方提供的工具安装HTTPS的话与过于复杂，于是有好心人提供了更为轻巧的工具安装， acme-tiny [https://github.com/diafygi/acme-tiny]应运而生，它的代码量在200行内，只需依赖Python和OpenSSL。

####第一步：创建 Let’s Encrypt 账号（如何你还没有的话）

Let’s Encrypt使用一个私钥来进行账号的创建与登陆，因此我们需要使用openssl创建一个account.key。

openssl genrsa 4096 > account.key





如果你已经有一个Let’s Encrypt key的话，那么只需要做一次转换，因为Let’s Encrpt 的客户端生成的key时JWK格式，而acm-tiny使用的是PEM格式。转换key需要使用一个脚本 [https://gist.github.com/JonLundy/f25c99ee0770e19dc595]

# 下载脚本
wget -O - "https://gist.githubusercontent.com/JonLundy/f25c99ee0770e19dc595/raw/6035c1c8938fae85810de6aad1ecf6e2db663e26/conv.py" > conv.py

# 把private key 拷贝到你的工作目录
cp /etc/letsencrypt/accounts/acme-v01.api.letsencrypt.org/directory/<id>/private_key.json private_key.json

# 创建一个DER编码的private key
openssl asn1parse -noout -out private_key.der -genconf <(python conv.py private_key.json)

# 转换成PEM格式
openssl rsa -in private_key.der -inform der > account.key





####第二步：创建域名的CSR（certificate signing request）
Let’s Encrypt 使用的ACME协议需要一个CSR文件，可以使用它来重新申请HTTPS证书，接下来我们就可以创建域名CSR，在创建CSR之前，我们需要给我们的域名创建一个私钥（这个和上面的账户私钥无关）。

#创建普通域名私钥
openssl genrsa 4096 > domain.key





接下来，使用你的域名私钥创建CSR文件，这一步里面是可以增加最多100个需要加密的域名的，替换下面的foofish.net即可（注意，稍后会说到，每个域名都会涉及到验证）

#单个域名
openssl req -new -sha256 -key domain.key -subj "/CN=foofish.net" > domain.csr

#多个域名(如果你有多个域名，比如：www.foofish.net和foofish.net，使用这种方式)
openssl req -new -sha256 -key domain.key -subj "/" -reqexts SAN -config <(cat /etc/ssl/openssl.cnf <(printf "[SAN]\nsubjectAltName=DNS:foofish.net,DNS:www.foofish.net")) > domain.csr





执行这一步时，需要指定 openssl.cnf 文件，一般这个文件在你的 openssl 安装目录底下。

####第三步：配置域名验证

CA 在签发 DV（Domain Validation）证书时，需要验证域名所有权。传统 CA 的验证方式一般是往 admin@foofish.net 发验证邮件，而 Let’s Encrypt 是在你的服务器上生成一个随机验证文件，再通过创建 CSR 时指定的域名访问，如果可以访问则表明你对这个域名有控制权。 首先创建用于存放验证文件的目录，例如：

mkdir -p var/www/challenges





然后配置一个 HTTP 服务，以 Nginx 为例：(注意：这里的端口是80，不是443）

server {
    listen 80;
    server_name www.foofish.net foofish.net;

    location ^~ /.well-known/acme-challenge/ {
        alias /var/www/challenges/;
        try_files $uri =404;
    }

   ...the rest of your config
}





这个验证服务以后更新证书还要用到，需要一直保留。

####第四步：获取网站证书

先把 acme-tiny 脚本保存到之前的 ssl 目录：

wget https://raw.githubusercontent.com/diafygi/acme-tiny/master/acme_tiny.py





指定账户私钥、CSR 以及验证目录，执行脚本：

python acme_tiny.py --account-key ./account.key --csr ./domain.csr --acme-dir /var/www/challenges/ > ./signed.crt





如果一切正常，当前目录下就会生成一个 signed.crt，这就是申请好的证书文件。

####第五步：安装证书
证书生成后，就可以把它配置在web 服务器上了，需要注意的是，Nginx需要追加一个Let’s Encrypt的中间证书，在 Nginx 配置中，需要把中间证书和网站证书合在一起：

wget -O - https://letsencrypt.org/certs/lets-encrypt-x1-cross-signed.pem > intermediate.pem
cat signed.crt intermediate.pem > chained.pem





最终，修改 Nginx 中有关证书的配置并 reload 服务即可：

server {
    listen 443;
    server_name foofish.net, www.foofish.net;

    ssl on;
    ssl_certificate /path/to/chained.pem;
    ssl_certificate_key /path/to/domain.key;
    ssl_session_timeout 5m;
    ssl_protocols TLSv1 TLSv1.1 TLSv1.2;
    ssl_ciphers ECDHE-RSA-AES256-GCM-SHA384:ECDHE-RSA-AES128-GCM-SHA256:DHE-RSA-AES256-GCM-SHA384:ECDHE-RSA-AES256-SHA384:ECDHE-RSA-AES128-SHA256:ECDHE-RSA-AES256-SHA:ECDHE-RSA-AES128-SHA:DHE-RSA-AES256-SHA:DHE-RSA-AES128-SHA;
    ssl_session_cache shared:SSL:50m;
    ssl_prefer_server_ciphers on;

    ...the rest of your config
}

server {
    listen 80;
    server_name foofish.net, www.foofish.net;

    location /.well-known/acme-challenge/ {
        alias /var/www/challenges/;
        try_files $uri =404;
    }

    ...the rest of your config
}





####第六步：定期更新
Let’s Encrypt 签发的证书只有90天有效期，但可以通过脚本定期更新。你可以创建了一个自动更新脚本renew_cert.sh，内容如下：

#!/usr/bin/sh
python /path/to/acme_tiny.py --account-key /path/to/account.key --csr /path/to/domain.csr --acme-dir /var/www/challenges/ > /tmp/signed.crt || exit
wget -O - https://letsencrypt.org/certs/lets-encrypt-x1-cross-signed.pem > intermediate.pem
cat /tmp/signed.crt intermediate.pem > /path/to/chained.pem
service nginx reload





修改crontab配置，加入以下内容：

#每个月执行一次
0 0 1 * * /path/to/renew_cert.sh 2>> /var/log/acme_tiny.log





大功告成，不过先别急，访问下自己的HTTPS网站是否正常，不出意外的话，网站正式启用HTTPS，但是网站如果有用CDN的话，那么需要CDN也支持HTTPS才行，否则无法正常加载CDN的资源，类似的错误如：

Mixed Content: The page at 'https://foofish.net/' was loaded over HTTPS, but requested an insecure script 'http://apps.bdimg.com/libs/jquery/2.1.4/jquery.min.js'. This request has been blocked; the content must be served over HTTPS.





一种解决方法就是使用七牛的云存储 [https://portal.qiniu.com/signup?code=3lpoc3unthvf6]来解决这个问题。可参考：https://blog.blahgeek.com/qiniu-cdn-serve-static/
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  有把Emacs比作是神的编辑器，VIM比作是编辑器之神，2012年开始接触VIM，一直沿用至今，也曾今总结过VIM的相关知识，文章都整理在以前的ITeye博客和GitHub，这款古而不老的编辑器至今仍受众多程序员追捧，当然我也是忠实的VIM用户，这篇文章就是用VIM编辑完成。不过今天要讨论的主角不是VIM，而是Pycharm。

用Google搜索”Python IDE”，第一条就是stackoverflow上一个非常热门的问题：”what IDE to use for Python”，上百种编辑器的功能对比图让人眼花缭乱。其中有我接触过的几款编辑器（IDE）包括：Eclilpse(PyDev)、VIM、NotePad++、PyCharm。如果你的日常开发语言是Python的话，再搜索”python vim”，大约有328万条结果，可见用VIM做Python开发的程序员那是相当之多，我大概总结的几点原因，当然不一定正确。


	万能的主

说VIM是万能的编辑器，一点都不为过，VIM的前身是VI，发展至今超过40年，其最吸引人的地方是插件式的安装模式，让单一的VIM变得无所不能，你甚至可以通过安装插件打造一个完备的IDE出来，事实上现在很多人都在这么干。



	黑客情怀

VIM作者是一名典型的黑客(当然我说的黑客不是媒体眼中的黑客，是指编程非常牛逼的人)，就连VIM编辑界面的默认背景都是黑色的。每个程序员都有一种情怀，有自己的偶像，使用VIM是对Bram Moolenaar的崇拜，成不了黑客但至少可以拉近与黑客的距离。



	装逼神器

VIM为程序员生，为程序员死。VIM算得上史上最复杂编辑器之一，因此使用VIM的程序员的优越感由然而生。往往越小众的玩意，拥有的人就能拉开与大众的档次，你看当年的iPhone，还有人专门花钱用iPhone挂QQ。





Python圈子里面有句无人不知无人不晓的话叫：”life is short , I use Python”, 甚至Python之父还穿过这标语的衣服。此文的标题是”人生苦短，我用PyCharm”，当然我不为PyCharm打广告的，只是作为一个PyCharm的使用者来说说自己的感受。为什么我现在开始用PyCharm呢？


	VIM没完没了的命令

VIM是一个命令式的编辑器，所有操作都是通过命令来完成，当然常用的命令也就不20多个，掌握其中的十个就差不多能驾驭VIM了。但是人生苦短，我不应该花太多的时间在一款编辑器上，有人说用好VIM能大大提高效率啊，但是我觉得投入时间与产出不成比例，如果有一款all is one，拿来即用的IDE，你会觉得这个世界是多美。



	VIM陡峭的学习曲线

一张图就能说明问题，VIM入门到熟练这个阶段的难道系数是垂直的，也是史上入门最困难的编辑器之一，入门都这么难，也就打消了很大一部分想学习VIM的念头，自然坚持下来学习的你能体会到他们的优越感了吧。

[image: http://blog-resource.qiniudn.com/vim-emacs.png]vim





在这个追求效率的时代，互联网已经改变了人们的生活，很多优秀的产品变得简单易用，这让人养成了一种不再爱看说明书拿来就用的习惯。发生我身上的例子，前不久买回一个豆浆机，也没看说明书直接拿来磨豆浆了，豆浆机内胆塞了塑料杯，心想豆子应该就是放塑料杯里面的，盖好盖子后开磨，不一会儿闻到塑料烧焦的气味，不妙，打开一看，果然塑料杯底烧融了，幸好豆浆机有自动断热的功能，杯子才幸免于难。

PyCharm就是这样一款拿来即用的IDE，你想要的功能都有，因为它就是专为Python程序员打造的，它的功能我不想介绍太多，体验的一个多月感觉好才写这么一篇文章，PyCharm有收费的个人专业版和免费的社区版，收费版可以试用一个月，我大概试用的二十天，然后下载社区版来使用，对我目前的开发来说两者的区别微乎其微，因此如果你和我一样穷逼的话，社区版就够用了。用Google搜”Pycharm”，一个让人不悦的现象是里面的推荐搜索是”pycharm 破解 pycharm 注册码 pycharm 序列号 pycharm下载”，我不知道这种现象还需要多少时间才会改善。

http://foofish.net/blog/74/i-use-pycharm
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ImportNew Android App 从0到1

ImportNew [http://www.importnew.com]是一个专注于 Java 相关技术分享的博客，平常自己关注ImportNew比较多，曾经有想过自己开发一个客户端出来，可以随时随地方便在移动设备上阅读，不过很多时候仅仅想想就过去了，但这次是玩真的，从零开始写ImportNew客户端，前后断断续续用业余时间花了两周多时间把Demo做了出来，实践证明实现一个想法并没有想象中的那么难，主要问题还是太懒。

####为什么要做ImportNew Android客户端最早接触Android还是在10年的时候，当时Nokia还是市场主流，周围同学几乎人手一台Nokia，不过隔壁宿舍有个土豪买了个Android 系统的SumSang手机，那是第一次体验到Android，那界面在当时绝对算得上惊艳，尽管那时还没见过iPhone长啥样。于是回宿舍后手痒痒地开始按照官方文档把开发环境搭建好开启人生中第0个Android App——那个人尽皆知的Hello World，那时的开发工具和现在根本没法比，开个模拟器比蜗牛还慢，此后就再也没去折腾了。今天又重新拾起来，主要是因为我终于有了自己的第一台Android手机（这样装逼或许会被打的），其实真正的初衷源于自己想做一款专属健康管理App，因为大部分码农从来都不在乎自己的身体健康。那么问题来了，你的第1个App为什么是ImportNew客户端？其实ImportNew的前身就是前面提到的那个健康管理App。最开始画了一个ListView出来，接着了解到Fragments的用法，看到Fragments的一个例子是左侧列表Items，右侧是某个Item的详情，这让我想到可以先做个ImportNew客户端出来，于是就开干了。
[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/fragments.png]fragments
####ImportNew技术细节
前后端分离，做各自擅长的事是一个应用程序延续生命力基本要素。客户端所展示的数据均源自ImportNew网站，后端有专门的爬虫，不定时爬取最新文章，通过提供Restful风格接口返回结构化文档给客户端展示。
####后端技术
爬虫使用tornado.queues模块用协程的方式实现异步的生产者/消费者模型，并发地爬取页面。在单机环境下爬完整站所有文章在1分多钟的时间，如果用普通Requests [http://docs.python-requests.org/en/latest/]库单线程模式则会花费30多分钟。[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/crawler.jpg]crawler

后端接口使用Python/Tornado实现，数据库直接使用Redis，这种比较简单的客户端用Redis简直是绝配，文章列表用了SortedSet，文章详情用Hash结构来表示，完全没必要用MySQL。
####前端技术
最开始做Demo的时候用ListView组件展示文章列表，自定义ViewHolder来保存试图引用提高ListView的滑动流畅度，后来发现有一个更高级的控件RecycleView用来替换ListView，RecyclerView是谷歌V7包下新增的控件，该控件默认实现了ViewHold模式。此外文章的详细页面用过好几种方法，最开始直接传递一个url给Webview加载文章的详细页面，但这样的实现方式显然与直接用浏览器没什么区别。因此，后来接着把文章的详细页面数据也一同爬取到，此时Webview加载的一个文本。文章的样式依然通过css控制，只不过Css是放在本地加载，而无需再通过WebView去远程服务器加载样式文件，这样的方案可以提高页面的响应速度。所有的网络请求用异步加载库Volley。
[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/ImportNew_1.jpg]importnew

所有代码已开源：ImportNewApp [https://github.com/lzjun567/ImportNewApp]，ImportNewAPI [https://github.com/lzjun567/ImportNewAPI]。App下载地址：[image: http://7i7hhc.com1.z0.glb.clouddn.com/importnew_download.png]download

最后，感谢这个伟大的开源时代，让学习变得更简单。





          

      

      

    

  

  
    
    <no title>
    

    
 
  

    
      
          
            
  #面试中的道与术
拿完年终奖，过完年，不少朋友在新的一年就要开始准备寻觅更好的工作了，他们摩拳擦掌、跃跃欲试、自信心爆棚，薪资不涨它个50%都不好意思跳槽，手里没三五个offer都不好意思跟朋友吹嘘。那么究竟如何才能拿到更好的offer呢？笔者结合自己的经历从“道”与“术”两个方面展开来谈谈。“道”是求职者的底线，越过此线面试官就会全盘否决你，哪怕你之前的表现更好也是白搭。“术”是求职者合理使用一些面试技巧使自己更加顺利地拿到offer，很多时候并不是你不行，只是你没遇到对的人。

简历是企业了解求职者的第一映像，也是求职者面试的第一道门槛，能不能收到面试邀请关键就在于简历写的好不好，根据笔者的大(you)数(xian)据(de)统计分析，收到面试邀请后，最后面试通过率一般在50%以上。因此把简历写好，就成功了一半。一份合格的简历通常简单明了，只包含个人基本信息、工作经历、教育经历和技能清单。

基本信息通常包括姓名、年龄、工作年限、电话和邮箱，其他没必要的信息都可以省略，尤其是政治面貌等信息都不需要写在上面，如果是国家企事业单位另说。如果你有自己的博客，把博客链接放上去是最好的，这可以让企业进一步了解你，前提是你的博客里面必须有内容（干获），同样作为程序员talk is cheap, show me the code才是王道，因此如果你要是有有内容的Github，勇敢地展示出来吧。

工作经历是企业判断你在之前的工作中有没有做事以及你所做的事情对企业是否能带来效益的关键了，面试官一般都会对照你的项目经验来提出问题，因此你所写的每一点你都要非常清楚，你所负责的模块在整个系统中所扮演的角色，与其他模块是怎么通信的，以及其他模块的大致原理都要了如指掌，模棱两可是大忌，在面试官眼里决定是掉分的。

技能清单代表你过去有什么样的优势，面试官也会挑其中感兴趣的地方从基本的使用方式到实现原理，从简到繁了解你对该知识点的掌握程度，所以对于常见的技术你都要做到知其然更要知其所以然，这些知识通常都是能从书本或者网上获取的信息，因此，只要你平时有所积累，面试前有充分准备，相信你能应付得游刃有余。

此外，简历中不能出现任何错别字，错别字是要绝对避免发生的事情，错别字会让人觉得你做事不踏实，不细心，面试官也在判断以后交给你的任务是不是也会出现各种不细心呢，所以写好简历之后，给朋友看看，让他们检查检查评论评论。

收到面试邀请后，此时你距离offer的距离只差50步了，现在开始你要从各种渠道了解关于公司的一些背景情况，因为在面试过程中面试官会询问你是否对公司有了解。面试中紧张在所难免，但是心态是最重要的，毕竟求职和招聘是一个相互选择的过程，所以，你要做的就是把自己最好的一面呈现给面试官就好，事在人为，休言万般皆是命；境由心造，退后一步自然宽。和面试官交谈一定要真诚，切忌在简历中弄虚作假，遇到能力上比自己低的面试官切忌趾高气昂，因为一旦被面试官有所察觉，那么你所做的努力功亏一篑。

接下来就是一些面试中需要掌握的技巧，不少企业都要求候选人做个简短的自我介绍，很多候选人往往不知所措或者照着简历捋一遍自己的个人信息，这样就白白浪费了面试官给你的两分钟，依然对你没什么映象，还只是停留在简历上的认知上。往往聪明的候选者从一开始就开始自我推销，在自我介绍中特意提及自己熟知的领域，他会很有技巧的把面试官带进自己的故事中，聊的都是自己擅长的领域，这样一来不仅化解了紧张的气氛，同时面试官也开始对你感起了兴趣。

有些面试官要你现场手写代码，主要是一些算法题，这些算法题通常难度不是特别高，如果你平时练习多得话，一般的题型你的都做过，不到三下五除二你就拿下了，如果你写的非常快，面试官可能认为你背题了，那么他可能出些更难的题来，如果你确实非常厉害的另说，但如果算法一般的话，还是别太嘚瑟了，可以先写出一种比较笨拙的实现方式，面试官会询问你是否有更好地解决方案是，你可以挠挠脑袋，思索一会儿，写出更优的方案来，这样就能给面试官留下一个好的映象。

最后面试官都有一个经典的问题，“你有什么问题要问我吗”，有些面试者可能直接回答“没有”，这样显得你对这个岗位一点都不在乎，面试官也就没法给你加分了，也有些面试者问一些薪资福利方面的问题，这种问题通常只跟HR谈就好了，如果是技术面或者和终极Boss面都显得你得浮躁，只关心自己的薪水问题。那么好的提问方式一般可以从该岗位所在团队角度出发，比如说团队规模、人员结构等等，还有一种比较新意的问法就是：”对于这个岗位，您觉得我还有哪些方面的不足呢？“，这样既显得你谦虚又上进好学。

投简历的渠道可以从拉勾、100offer、猎聘网、内推、甚至是v2ex的”酷工作“版本去搜集。

最后祝你拿下好offer。
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《MacTalk 跨越边界》
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ubuntu 搭建 pharicator


安装Nginx, MySQL, PHP (LEMP)

sudo apt-get update
sudo apt-get install mysql-server php5-mysql
sudo apt-get install nginx
sudo apt-get install php5-fpm





配置php

sudo vim /etc/php5/fpm/php.ini





找到cgi.fix_pathinfo=1所在的行，把1改为0

cgi.fix_pathinfo=0





修改配置www.conf:

sudo vim /etc/php5/fpm/pool.d/www.conf





找到listen = 127.0.0.1:9000，替换成/var/run/php5-fpm.sock

listen = /var/run/php5-fpm.sock





重启php-fpm：

sudo service php5-fpm restart





添加Phabricator 虚拟主机：

sudo vim /etc/nginx/sites-available/phabricator





配置文件内容：

server {
    listen 80 default_server;
    listen [::]:80 default_server ipv6only=on;
    
    root /home/ubuntu/phabricator/webroot;
    index index.html index.htm;
    
    server_name phabricator.example.com;  # 配置你自己的域名
    
    location / {
        index index.php;
        rewrite ^/(.*)$ /index.php?__path__=/$1 last;
    }
        
    error_page 404 /404.html;
    
    error_page 500 502 503 504 /50x.html;
    location = /50x.html {
          root /usr/share/nginx/www;
    }

    location = /favicon.ico {
    try_files $uri =204;
    }

    location /index.php {
        try_files $uri =404;
        fastcgi_pass unix:/var/run/php5-fpm.sock;
        fastcgi_index index.php;
        include fastcgi_params;
     }
}





需要注意的点：


	如果没有配置rewrite，则会显示错误：

  Request parameter '__path__' is not set. Your rewrite rules are not configured correctly.







	  git clone git://github.com/facebook/libphutil.git









如果没有安装 libphutil.git会报错：

Unable to load libphutil. Put libphutil/ next to phabricator/, or update your PHP 'include_path' to include the parent directory of libphutil/.





如果没有安装 arcanist

git clone git://github.com/facebook/arcanist.git





报错

[Core Exception/PhutilBootloaderException] Include of 'arcanist/src/__phutil_library_init__.php' failed!





设置数据库：

./bin/config set mysql.host localhost
./bin/config set mysql.user root
./bin/config set mysql.pass 123456





最后运行：

./bin/storage upgrade





此时首页可以显示出来了。

####Mail设置


	安装sendmail

 sudo apt-get install sendmail







	mailer-adpter 修改成 PhabricatorMailImplementationPHPMailerLiteAdapter


	修改PHPMailer

./bin/config set phpmailer.smtp-host smtp.qq.com
./bin/config set phpmailer.smtp-port 465
./bin/config set phpmailer.smtp-protocol SSL
./bin/config set phpmailer.smtp-user xxxx@qq.com
./bin/config set phpmailer.smtp-password xxxx
./bin/phd restart
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遇到SB领导怎么办？

我有一个朋友（通常说‘我有一个朋友’的时候一般就是指自己，不过我今天要说的这个朋友还真不是我自己）离职后加入了一家新公司，上完第一天班跑过来跟我说这公司老板是土豪，绝逼不会倒闭。朋友之所以这么说，估计你也猜到了，他就是传说中”必倒翁”，加入哪个公司哪个公司就会倒闭。我觉得我这朋友挺可伶的，当然这些企业就更可怜了。不过这次他加入的这公司是一家传统医药集团投资组建的互联网公司，为积极响应习大大号召的”互联网+”模式而凑成了一家公司。“上了几天班后感觉怎样呢？”，我问他。朋友回答说：“我遇到了一个傻逼领导”，且听他娓娓道来。


不介绍产品需求就直接给你讲解决方案让你去按照他这个逻辑实现。一上来直接给我讲解接口逻辑是怎样的，听得我云里雾里，心理千万只草泥马呼啸而过。





我要用Mac，他要求我使用公司的盗版Windows。程序员都知道Mac能极大提高工作效率，可他偏偏要求你使用盗版Windows，因为他用的就是Windows。





我要写RESTful接口，他要所有逻辑全部统一用POST请求方法。这就狗血了，领导振振有词，现在没时间给你去按什么标准来写，这样太麻烦。我内心“呵呵”一笑。

不写单元测试，他的技术哲学里没有单元测试的概念，嗯，他所作的项目估计生命周期也活不过两年。





用SVN来管理代码，我问他，项目咋不用Git管理呀？他说这代码不需要公网发布，没必要。我内心说了一个字：”哦“。





哦，对了，他们的Python版本还停留在2.6呢，这可以新项目啊，哥，至少也要升级到2.7吧。





当然代码也是无力吐槽了，看一次，骂一次。




balabala，听他说了一大堆，感觉他在这公司快要呆不下去了，一方面他受不了这种苟且的工作，另一方面没法推翻领导的那一套陈旧的技术思想。那怎样才好呢？

陆君能给的建议是：首先，还是要摆正心态，面对现实，改变你能改变的，拒绝撕逼，撕逼显得你情商太low。其次，尽自己所能把摊子铺好点，如果你不想立马辞职的话，骑牛找马是需要一定时间的，因此再烂的代码还是需要你去维护，再臭的屁股还要你去擦。最后，机会来临时，主动出击，机会是留给有准备的人，快去准备吧，擦亮你得双眼，找到好领导，有时不是你不努力，而是你不会选择。
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  #免费HTTPS证书Let’s Encrypt安装教程
HTTPS在各大互联网站已经成为标配，很多小网站有配置了HTTPS，这是未来的一种趋势。HTTPS的好处多多，可以防止各种攻击劫持，运营商广告植入，客户传输信息泄露等问题。为了让HTTPS能够全面普及，Let’s Encrypt项目应运而生，它由互联网安全研究小组ISRG（Internet Security Research Group）提供服务，而 ISRG 是来自美国加利福尼亚州的一个公益组织。Let’s Encrypt 得到了 Mozilla、Cisco和 Chrome 等众多公司和机构的支持，发展十分迅猛。

申请 Let’s Encrypt 证书免费、简单，不过每次申请只有90 天的有效期，但可以通过脚本定期更新，配置好之后一劳永逸。本站的HTTPS证书就是根据本教程一步一步搭建出来的，希望对正在寻找免费HTTPS方案的你有一定的帮助。

按照Let’s Encrypt 官方提供的工具安装HTTPS的话与过于复杂，于是有好心人提供了更为轻巧的工具安装， acme-tiny [https://github.com/diafygi/acme-tiny]应运而生，它的代码量在200行内，只需依赖Python和OpenSSL。

####第一步：创建 Let’s Encrypt 账号（如何你还没有的话）

Let’s Encrypt使用一个私钥来进行账号的创建与登陆，因此我们需要使用openssl创建一个account.key。

openssl genrsa 4096 > account.key





如果你已经有一个Let’s Encrypt key的话，那么只需要做一次转换，因为Let’s Encrpt 的客户端生成的key时JWK格式，而acm-tiny使用的是PEM格式。转换key需要使用一个脚本 [https://gist.github.com/JonLundy/f25c99ee0770e19dc595]

# 下载脚本
wget -O - "https://gist.githubusercontent.com/JonLundy/f25c99ee0770e19dc595/raw/6035c1c8938fae85810de6aad1ecf6e2db663e26/conv.py" > conv.py

# 把private key 拷贝到你的工作目录
cp /etc/letsencrypt/accounts/acme-v01.api.letsencrypt.org/directory/<id>/private_key.json private_key.json

# 创建一个DER编码的private key
openssl asn1parse -noout -out private_key.der -genconf <(python conv.py private_key.json)

# 转换成PEM格式
openssl rsa -in private_key.der -inform der > account.key





####创建域名的CSR（certificate signing request）
Let’s Encrypt 使用的ACME协议需要一个CSR文件，可以使用它来重新申请HTTPS证书，接下来我们就可以创建域名CSR，在创建CSR之前，我们需要给我们的域名创建一个私钥（这个和上面的账户私钥无关）。

#创建普通域名私钥
openssl genrsa 4096 > domain.key





接下来，使用你的域名私钥创建CSR文件，这一步里面是可以增加最多100个需要加密的域名的，替换下面的foofish.net即可（注意，稍后会说到，每个域名都会涉及到验证）

#单个域名
openssl req -new -sha256 -key domain.key -subj "/CN=foofish.net" > domain.csr

#多个域名(如果你有多个域名，比如：www.foofish.net和foofish.net，使用这种方式)
openssl req -new -sha256 -key domain.key -subj "/" -reqexts SAN -config <(cat /etc/ssl/openssl.cnf <(printf "[SAN]\nsubjectAltName=DNS:foofish.net,DNS:www.foofish.net")) > domain.csr





执行这一步时，需要指定 openssl.cnf 文件，一般这个文件在你的 openssl 安装目录底下。

####配置域名验证

CA 在签发 DV（Domain Validation）证书时，需要验证域名所有权。传统 CA 的验证方式一般是往 admin@foofish.net 发验证邮件，而 Let’s Encrypt 是在你的服务器上生成一个随机验证文件，再通过创建 CSR 时指定的域名访问，如果可以访问则表明你对这个域名有控制权。 首先创建用于存放验证文件的目录，例如：

mkdir -p var/www/challenges





然后配置一个 HTTP 服务，以 Nginx 为例：(注意：这里的端口是80，不是443）

server {
    listen 80;
    server_name www.foofish.net foofish.net;

    location ^~ /.well-known/acme-challenge/ {
        alias /var/www/challenges/;
        try_files $uri =404;
    }

   ...the rest of your config
}





这个验证服务以后更新证书还要用到，需要一直保留。

####获取网站证书

先把 acme-tiny 脚本保存到之前的 ssl 目录：

wget https://raw.githubusercontent.com/diafygi/acme-tiny/master/acme_tiny.py





指定账户私钥、CSR 以及验证目录，执行脚本：

python acme_tiny.py --account-key ./account.key --csr ./domain.csr --acme-dir /var/www/challenges/ > ./signed.crt





如果一切正常，当前目录下就会生成一个 signed.crt，这就是申请好的证书文件。

####安装证书
证书生成后，就可以把它配置在web 服务器上了，需要注意的是，Nginx需要追加一个Let’s Encrypt的中间证书，在 Nginx 配置中，需要把中间证书和网站证书合在一起：

wget -O - https://letsencrypt.org/certs/lets-encrypt-x1-cross-signed.pem > intermediate.pem
cat signed.crt intermediate.pem > chained.pem





最终，修改 Nginx 中有关证书的配置并 reload 服务即可：

server {
    listen 443;
    server_name foofish.net, www.foofish.net;

    ssl on;
    ssl_certificate /path/to/chained.pem;
    ssl_certificate_key /path/to/domain.key;
    ssl_session_timeout 5m;
    ssl_protocols TLSv1 TLSv1.1 TLSv1.2;
    ssl_ciphers ECDHE-RSA-AES256-GCM-SHA384:ECDHE-RSA-AES128-GCM-SHA256:DHE-RSA-AES256-GCM-SHA384:ECDHE-RSA-AES256-SHA384:ECDHE-RSA-AES128-SHA256:ECDHE-RSA-AES256-SHA:ECDHE-RSA-AES128-SHA:DHE-RSA-AES256-SHA:DHE-RSA-AES128-SHA;
    ssl_session_cache shared:SSL:50m;
    ssl_prefer_server_ciphers on;

    ...the rest of your config
}

server {
    listen 80;
    server_name foofish.net, www.foofish.net;

    location /.well-known/acme-challenge/ {
        alias /var/www/challenges/;
        try_files $uri =404;
    }

    ...the rest of your config
}





ssl_certificate     ~/www/ssl/chained.pem;
ssl_certificate_key ~/www/ssl/domain.key;
####配置自动更新

Let’s Encrypt 签发的证书只有 90 天有效期，但可以通过脚本定期更新。例如我创建了一个 renew_cert.sh，内容如下：

#!/bin/bash

cd /home/xxx/www/ssl/
python acme_tiny.py --account-key account.key --csr domain.csr --acme-dir /home/xxx/www/challenges/ > signed.crt || exit
wget -O - https://letsencrypt.org/certs/lets-encrypt-x1-cross-signed.pem > intermediate.pem
cat signed.crt intermediate.pem > chained.pem
/usr/local/nginx/sbin/nginx -s reload





这个脚本需要以 root 帐号运行，使用绝对路径比较保险。最后，修改 root 帐号的 crontab 配置，加入以下内容：

0 0 1 * * /home/xxx/root_shell/renew_cert.sh >/dev/null 2>&1





这样以后证书每个月都会自动更新，一劳永逸。实际上，Let’s Encrypt 官方将证书有效期定为 90 天一方面是为了更安全，更重要的是鼓励用户采用自动部署方案。)

kjMixed Content: The page at ‘https://foofish.net/’ was loaded over HTTPS, but requested an insecure script ‘http://apps.bdimg.com/libs/jquery/2.1.4/jquery.min.js’. This request has been blocked; the content must be served over HTTPS.

Mixed Content: The page at ‘https://foofish.net/’ was loaded over HTTPS, but requested an insecure script ‘http://apps.bdimg.com/libs/jquery/2.1.4/jquery.min.js’. This request has been blocked; the content must be served over HTTPS.
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Git常用命令备忘

Git已经成为程序员日常工具之一，那些Git基本的命令，每天都要用得命令你都记住了吗？如果还没的话，笔者整理了一份清单，以备不时之需所用。

####三个基本概念


	工作区(Workspace)是计算机中项目的根目录


	暂存区(Index)像个缓存区域，临时保存你的改动


	版本库(Repository)分为本地仓库（Local)和远程仓库(Remote)




几乎所有常用命令就是围绕这几个概念来操作的，一图胜千言，下面是一张比较简单的图，包括了最基本的命令

[image: ../../_images/bg2015120901.png]simple

但只会使用以上命令是不够的，在这个复杂纷繁的程序世界，事情没你想的那么简单，不过有些事情想想就够了，不一定要去做，真要去做你也做不来，比如自己写个git来，但是，更多地的了解git是我们每个程序员都可以做得到的事。再看下图：[image: ../../_images/a207ef4e0ed11c99c558ab56879f1d135e9777df.jpg]advance

下面的命令结合上面两张图来理解、练习、记忆效果更加。暂时用不着的命令记不住，不理解也没关系，哪天遇到问题，再来找找有没有合适的方法也不迟。

####新建/克隆代码库

$ git init                                          #当前目录新建一个Git代码库

$ git init [project-name]						     #新建一个目录，将其初始化为Git代码库

$ git clone [url]								     #下载一个项目和它的整个代码历史

$ git fetch [url]									 #下载/同步项目到





####添加/删除文件

$ git add [file1] [file2] ...   					# 添加指定文件到暂存区

$ git add [dir] 									# 添加指定目录到暂存区，包括子目录

$ git add .   										# 添加当前目录的所有文件到暂存区

$ git rm [file1] [file2] ...   					# 删除工作区文件，并且将这次删除放入暂存区

$ git rm --cached [file]   						# 停止追踪指定文件，但该文件会保留在工作区

$ git mv [file-original] [file-renamed]  			# 改名文件，并且将这个改名放入暂存区





####代码提交

$ git commit -m [message]  						# 提交暂存区所有文件到仓库区，并指定提交说明

$ git commit [file1] [file2] ... -m [message]   	# 提交暂存区的指定文件到仓库区，并指定提交说明

$ git commit -a   # 提交工作区自上次commit之后的变化，直接到仓库区。是git add 和 git commit的组合操作

$ git commit -v  									# 提交时显示所有diff信息

$ git commit --amend -m [message]   				# 使用一次新的commit，替代上一次提交





####分支

$ git branch   									# 列出所有本地分支

$ git branch -r									# 列出所有远程分支

$ git branch -a 									# 列出所有本地分支和远程分支

$ git branch [branch-name]  						# 新建一个分支，但依然停留在当前分支

$ git checkout -b [branch]  						# 新建一个分支，并切换到该分支

$ git branch [branch] [commit]  					# 新建一个分支，指向指定commit

$ git checkout [branch-name]  						# 切换到指定分支

$ git merge [branch]  								# 合并指定分支到当前分支

$ git branch -d [branch-name]  					# 删除本地分支

$ git push origin --delete [branch-name]  			# 方法一：删除远程分支
$ git branch -dr [remote/branch]          			# 方法二：删除远程分支





####撤销

$ git checkout [file]   							# 恢复暂存区的指定文件到工作区（注意区别分支操作中得checkout命令）

$ git checkout [commit] [file]  					# 恢复某个commit的指定文件到暂存区和工作区

$ git checkout .   								# 恢复暂存区的所有文件到工作区

$ git reset [file]  								# 重置暂存区的指定文件，与最新的commit保持一致，但工作区不变

$ git reset --hard    								# 重置暂存区与工作区，与最新的commit保持一致

$ git reset [commit]   							# 重置当前分支的指针为指定commit，同时重置暂存区，但工作区不变

$ git reset --hard [commit]  						# 重置当前分支的HEAD为指定commit，同时重置暂存区和工作区，与指定commit一致

$ git reset --keep [commit]   						# 重置当前HEAD为指定commit，但保持暂存区和工作区不变

$ git revert [commit]  							# 新建一个commit，用来撤销指定commit





####标签

$ git tag  										# 列出所有tag

$ git tag [tag] 									# 在当前commit新建一个tag

$ git tag [tag] [commit] 							# 在指定commit新建一个tag

$ git tag -d [tag]   								# 删除本地tag

$ git push origin :refs/tags/[tagName]  			# 删除远程tag

$ git show [tag]  									# 查看tag信息

$ git push [remote] [tag]  						# 提交指定tag

$ git push [remote] --tags  						# 提交所有tag

$ git checkout -b [branch] [tag]   				# 新建一个分支，指向某个tag





####查看日志

$ git status 									# 显示所有变更文件

$ git log  										# 显示当前分支的版本历史

$ git log --stat 								# 显示当前分支的版本历史，以及发生变更的文件

$ git blame [file]								# 显示指定文件是什么人在什么时间修改过

$ git log -p [file]								# 显示指定文件相关的每一次diff
 
$ git diff     									# 显示暂存区和工作区的差异

$ git diff --cached [commit]					# 显示暂存区和某个commit的差异

$ git diff HEAD 								# 显示工作区与当前分支最新commit之间的差异

$ git show [commit]								# 显示某次提交的元数据和内容变化

$ git show --name-only [commit]					# 显示某次提交发生变化的文件

$ git show [commit]:[filename]					# 显示某次提交时，某个文件的内容

$ git reflog									# 显示当前分支的最近几次提交





####远程同步

$ git fetch [remote]							# 下载远程仓库的所有变动到暂存区

$ git remote -v 								# 显示所有远程仓库

$ git remote show [remote]						# 显示某个远程仓库的信息

$ git remote add [shortname] [url]				# 增加一个新的远程仓库，并命名

$ git pull [remote] [branch]					# 取回远程仓库的变化，并与本地分支合并

$ git push [remote] [branch]					# 上传本地指定分支到远程仓库

$ git push [remote] --force						# 即使有冲突，强行推送当前分支到远程仓库

$ git push [remote] --all						# 推送所有分支到远程仓库





####设置
git的配置文件是.gitconfig，支持全局配置和项目配置，全部配置对所有项目有效，用 --global选择指定。

$ git config --list                                  #显示配置

$ git config -e [--global]  						 #编辑(全局)配置文件

$ git config [--global] user.name "xx"               #设置 commit 的用户

$ git config [--global] user.email "xx@xx.com"       #设置 commit 的邮箱
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可能不常用到的Git命令

####统计代码行数

git ls-files | xargs wc -l





####统计python代码行数

git ls-files | grep .py | xargs wc -l





####更新fork项目:
如果你fork了别人的项目，过段时间突然发现该项目更新了很多内容，于是你想同步更新到自己的仓库中，可以按如下步骤：

1. 添加一个remote指向上游仓库
        
        git remote add upstream https://github.com/keleshev/schema.git
2. 获取上游远程分支更新内容
        
        git fetch upstream
3. 合并到本地分支
        
        git checkout master
        git merge upstream/master





####删除远程分支

git push origin --delete branch-a   # 删除远程分支branch-a





如果远程分支已经删除,但是本地还存在诸如:remotes/origin/[branch]这样的分支时，可能会引起错误:


error: unable to delete ‘lzjun’: remote ref does not exist
error: failed to push some refs to ‘git@bitbucket.org:sponialtd/openplay_pylibs.git’




解决办法是参考地址 [http://stackoverflow.com/questions/10292480/when-deleting-remote-git-branch-error-unable-to-push-to-unqualified-destination]：

git fetch -p origin





####不再同步某些已经加入仓库的文件
有时候忘记添加.gitignore文件，而误把一些pyc文件同步到了仓库中，此时你希望不再同步这些文件，使用：

git update-index --assume-unchanged path/to/file





如果现在你又想把它加入到仓库中，怎么办？使用：

git update-index --no-assume-unchanged path/to/file





也可以使用命令：

git reset --cached [file]





停止追踪文件，但不会删除，也就是说只从暂存区移除。

####删除一次commit

由于某些原因导致误操作增加了一次commit，现在想删除它，怎么办？

git log

commit 663019f323084a7ebdab0aa96223272816d64322
Author: liuzhijun <lzjun567@gmail.com>
Date:   Thu Aug 27 12:25:12 2015 +0800

    Remove TODO

commit 0d6aa254961945372d3108ab053b51426194cbaf
Author: liuzhijun <lzjun567@gmail.com>
Date:   Thu Aug 27 12:22:59 2015 +0800

    Remove TODO





我要删除6630这个commit

git reset --hard [commit]
git push origin  HEAD --force





git push 到远程分支的时候报莫名其妙的错误：

git push origin feature/3.1

Counting objects: 8, done.
Delta compression using up to 4 threads.
Compressing objects: 100% (7/7), done.
Writing objects: 100% (8/8), 652 bytes | 0 bytes/s, done.
Total 8 (delta 6), reused 3 (delta 1)
remote: error: cannot lock ref 'refs/heads/feature/3.1': Unable to create '/ndiskd/repositories/li/liuzhijun/beiy           unbao.git/refs/heads/feature/3.1.lock': File exists.
remote:
remote: If no other git process is currently running, this probably means a
remote: git process crashed in this repository earlier. Make sure no other git
remote: process is running and remove the file manually to continue.
To git@git.oschina.net:liuzhijun/xxx.git
 ! [remote rejected] feature/3.1 -> feature/3.1 (failed to update ref)





解决办法是把远程分支删除，再添加进来

$ git remote -v
origin  git@git.oschina.net:liuzhijun/xxx.git (fetch)
origin  git@git.oschina.net:liuzhijun/xxx.git (push)

$ git remote rm origin

$ git remote add origin  git@git.oschina.net:liuzhijun/xxx.git
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  http://blog.csdn.net/robinblog/article/details/17967991

hg pull
hg branch 查看当前分支
hg branches 列出分支

hg update branch_name 切换分支

hg commit -m "xxx"

hg push
如果出现错误：  

    中止: push creates new remote head 463b0a4add1e!
    (merge or see "hg help push" for details about pushing new heads)
hg push -r branch_name

hg branch newbranch 创建分支，新创建的分支下次commit的时候才能生成

分支合并：  
hg update 将要关闭的分支
hg commit --close-branch 
hg update default
hg merge 将要关闭的分支

如果某个文件不想同步，比如a.pyc 执行了add操作，此时可以使用revert 撤销

从版本库移除多个已经删除的文件
    
    ! File4.cs
    ! File5.cs
    ! File6.cs
运行 
    方法一：hg addremove  #会把未同步的文件加入版本库
    方法二：hg remove --after  #这个不会

撤销更改到上次提交的状态：  
    hg revert --all





切换分支时，出现错误：



abort: outstanding uncommitted merges







解决办法：hg update –clean -r tip
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git总结

今天无意中看到据说是史上最简单的Git教程 [http://www.liaoxuefeng.com/wiki/0013739516305929606dd18361248578c67b8067c8c017b000],看完后又学到了不少新东西，把自己学到东西总结并记录下，否则总觉得少了些什么东西。

###基本概念


	工作区（working dicrectory）：包含.git目录的父目录一般就是工作区，就是我们的工程目录。新创建的文件都处于工作区，此时文件还没有加入到后面要解释的的暂缓区。


	版本库（Repository）：.git目录就是版本库，版本管理的相关文件都在此目录下。


	暂缓区（stage）：对于曾经加入了版本控制的文件作了修改后，执行git add后的文件就进入暂缓区。




[image: ../../_images/git.jpg]git

如下有一个readme.rst文件是已经加入了版本库的，现在对内容进行修改后，查看下状态

E:\Users\liuzhijun\workspace\blog>git status

# On branch master
# Your branch is ahead of 'origin/master' by 4 commits.
#   (use "git push" to publish your local commits)
#
# Changes not staged for commit:
#   (use "git add <file>..." to update what will be committed)
#   (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working d
#
#       modified:   README.rst
#
no changes added to commit (use "git add" and/or "git commit -a")





git提示README.rst已经修改了，但还不是暂缓区的文件（not staged），待commit。接着还告诉你可以进行怎么的操作，checkout指撤销本次修改，注意后面有--，如果不带这个字符，checkout又是另外一层意思了。

####退回到指定版本
退回到指定版本使用命令git reset --hard <version>， HEAD始终指向当前版本，HEAD^^表示上一个版本。如果想退回到上一个版本就可以使用：

git reset --hard HEAD^^  





如果想退回到指定的某个版本呢？可以使用git log查看获取commit 版本号：

commit 33b351ae746edaf3fd5a56a0318235096b6ed1ce
Author: liuzhijun <lzjun567@gmail.com>
Date:   Sat Mar 15 11:43:56 2014 +0800
    commit many files

commit 86eefaaea5251fa5707ecd02009c893c098ab6cd
Author: liuzhijun <lzjun567@gmai..com>
Date:   Thu Mar 14 03:20:27 2013 +0800

    add author myself





commit 后面的那串就是版本号， 一般只要选择前面几位就可以了。git会自动去查找。

git reset --hard 86eefa





执行上面的命令就是退回到指定的版本，如果现在我又反悔了，想恢复到最近的那个版本怎么办？只要你还记得这个最近的版本号的话直接执行如上的命令就好了，但是谁会去记这个号啊？那么还有一个办法是使用git reflog查看，这个指令记录了每次的操作。

E:\Users\liuzhijun\workspace\blog>git reflog
a11c917 HEAD@{0}: reset: moving to a11c
        HEAD@{1}: reset: moving to HEAD^
        HEAD@{2}: reset: moving to a11c917430050a94549e48d205ef01cacc82c1cf
        HEAD@{3}: reset: moving to HEAD^





上面的allc…就是我最近的一次修改。

####修改（change）
这里的修改不是动词，而是名词，只要文件发生了变化就表示修改，包括对文件内容的更改或者新创建的一个文件或者删除一个文件都叫一个修改。 git跟踪（track）的就是修改，而不是文件本身。

####撤销（checkout）
撤销是指文件修改后，还没有添加到暂缓区（还没有执行git add）过程中的修改撤销掉，如果已经添加到了暂缓区，但是还没有commit到分支中去，又做了修改后又想撤销，那么这里的撤销就是撤销到暂缓区的状态。比如现在对文件添加内容”add some to file”:

E:\Users\liuzhijun\workspace\blog>git status
# On branch master
# Your branch is ahead of 'origin/master' by 4 commits.
#   (use "git push" to publish your local commits)
#
# Changes not staged for commit:
#   (use "git add <file>..." to update what will be committed)
#   (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working directory)
#
#       modified:   README.rst





然后把它添加到暂缓区：

git add README.rst





再添加内容 “add some again to file”，撤销后，你会发现第一次添加的内容保留了，第二次添加的内容撤销了。

E:\Users\liuzhijun\workspace\blog>git checkout -- README.rst
    
E:\Users\liuzhijun\workspace\blog>git status
# On branch master
# Your branch is ahead of 'origin/master' by 4 commits.
#   (use "git push" to publish your local commits)
#
# Changes to be committed:
#   (use "git reset HEAD <file>..." to unstage)
#
#       modified:   README.rst





###分支管理
开发一个新功能时，可能需要几周的时间才能完成，那么可以创建一个分支，在分支上做开发，而不影响主分支的功能。####创建分支：[image: ../../_images/c_branch.png]git

git branch dev
git checkout dev





或者合并成一条命令：

git checkout -b dev





创建dev分支切换后，HEAD指针就从原来的master转移指向dev分支，git branch可以查看有哪些分支，并且当前是在哪个分支上。

E:\Users\liuzhijun\workspace\blog>git branch
* dev
  master





星号就代表当前的所在的分支。

####切换分支：[image: ../../_images/s_branch.png]git

git checkout master





####合并分支：切换分支后，dev分支上做的修改在master分支看不到，如果dev分支的功能开发完成后，就可以考虑合并分支了，合并后还可以删除dev分支，因为此时dev分支对于我们来说没有多大意义了。[image: ../../_images/m_branch.png]git

git merge dev





合并分支就是把master执行dev分支，接着还可以删除分支

git branch -d dev





git鼓励大家使用分支，因此大家记得多用啊，只有多用才是熟练掌握。

###冲突
如果不同的人对同一个文件的同一个地方做了修改，那么提交后就会遇到冲突，或者在不同的分支上修改了同一个文件的同一个地方也会出现冲突，当出现冲突了，就必须手动把有冲突的地方修改后再提交才能解决冲突。

创建分支dev，然后添加内容”add new branch dev”，commit后切换到master分支，在同一行添加内容”may be here is conflict”，commit后合并。

git checkout -b dev
git add README.rst
git commit -m "add new branch"
git checkout master
git add README.rst
git commit -m "add new line"
git merge dev

#出现错误
Auto-merging README.rst
CONFLICT (content): Merge conflict in README.rst
Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.





README.rst内容出现了如下情况：

<<<<<<< HEAD
may be here is conflict
=======
add new branch dev 
>>>>>>> dev





<<<<<<< 到=======\表示当前分支的内容， >>>>>表示dev里面的内容。手动修改里面的内容后再提交。那么master就是最新的文件了。当然dev还是停留在上次commit的状态。此时你可能会想，我想在dev分支上与master保持同样的最新状态，那么你可以这样：

git checkout dev
git rebase master





相当于快速的把dev分支指向master。[image: ../../_images/rebase2.png]git

####分支策略
开发过程中，都应该按照以下方式来管理分支。主分支：代码库应该有且只有一个主分支master，master分支的代码是稳定的，仅用于正式版本发布使用。

开发分支：日常开发工作应该在开发分支dev上完成，待某个时间dev分支的功能完善了就可以考虑merge到master分支上去。

自己的分支：每个人在dev分支上建立自己的分支。默认情况下，git合并使用”fast forward”模式，相当于直接把master分支指向dev分支。删除分支后，分支信息也随即丢失。[image: ../../_images/ff.png]git

在合并的时候附上参数 --no-ff就可以禁用fast-forward合并模式。这样在master上能生成一个新的节点，意味着master保留的分支信息，而这种合并方式我们希望采用的。

git merge --no-ff dev





[image: ../../_images/nff.png]git
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  采集线性扫描，顺序扫描：grepping

新的需求：


	大规模文档集，比如：千万，上亿甚至十亿


	更灵活的匹配方式，比如：hello REAR word，NEAR：可能的定义是：5个词以内，或者同一个句子中。


	对结果进行排序




词项-文档（term-document）关联矩阵[image: http://github-note.qiniudn.com/matrix.png]矩阵布尔检索： 布尔检索模型接受布尔表达式查询。即通过AND OR NOT连接起来查询。检索包含“python”和“ruby”但是不包括“go”的文档：分别取出python，ruby，go对应的行向量，对go取反操作，三者进行“与”操作：01101 & 01110 & 10100 = 00100，表明符合条件的就只有doc3
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JDBC批处理Select语句

注：为了更好理解本文，请结合原文阅读

在网络上开销最昂贵的资源就是客户端与服务器往返的请求与响应，JDBC中类似的一种情况就是对数据库的调用，如果你在做数据插入、更新、删除操作，你可以使用executeBatch()方法减少数据库调用次数，如：

Statement pstmt = conn.createStatement();
pstmt.addBatch("insert into settings values(3,'liu')");
pstmt.addBatch("insert into settings values(4,'zhi')");
pstmt.addBatch("insert into settings values(5,'jun')");
pstmt.executeBatch();





但不幸的是对于批量查询，JDBC并没有内建（built-in）的方法，而且JDBC执行批处理的时候也不能有SELECT语句，如：

Statement pstmt = conn.createStatement();
pstmt.addBatch("select * from settings");
pstmt.executeBatch();





会抛出异常：

Exception in thread "main" java.sql.BatchUpdateException: Can not issue SELECT via executeUpdate().
	at com.mysql.jdbc.Statement.executeBatch(Statement.java:961)
	at test.SelectBatchTest.test2(SelectBatchTest.java:49)
	at test.SelectBatchTest.main(SelectBatchTest.java:12)





假设你想从一系列指定的id列表中获取名字，逻辑上，我们要做的事情看起来应该是：

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement(
    "select id, name from users where id in (?)");
stmt.setString("1,2,3");





但是这样做并不能得到预期的结果，JDBC只允许你用单个的字面值来替换“？” JDBC之所以这么做是有必要的，因为如果SQL自身可以改变的话，JDBC驱动就没法预编译SQL语句了，另一方面它还能防止SQL注入攻击。

但有四种可替代的实现方法可供选择：


	分别对每个id做查询


	一个查询做完所有事


	使用存储过程


	选择批处理




#####方法一： 分别对每个id做查询

假设有100个id，那么就有100次数据库调用：

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement(
    "select id, name from users where id = ?");
for ( int i=0; i < 100; i++ ) {
  stmt.setInt(i);  // or whatever values you are trying to query by

  // execute statement and get result
}





这种方法写起来非常简单，但是性能非常慢，数据库往返要处理100次。

#####方法二：一个查询完成所有事

在运行时，你可以使用一个循环来构建如下SQL语句：

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement(
    "select id, name from users where id in (?, ?, ?)");
stmt.setInt(1);
stmt.setInt(2);
stmt.setInt(3);





这种方案从代码相比第一种方法算是第二简单的，它解决了来回多次请求数据库的问题，但是如果每次请求参数的个数不一样时预处理语句就必须重新编译，由于每次SQL字面值不匹配，因此如果分别用10个id、3个id、100个，这样会在缓存中产生三个预处理语句。除了重新编译预处理语句之外，先前缓存池中的预处理语句将被移除（受限于缓存池大小），进而导致重新编译已编译过的语句。最后，这种查询方式在内存溢出或磁盘分页操作时查询会占用很长时间。

该方案的另一种变体就是在SQL语句中硬编码：

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement(
"select id, name from users where id in (1, 2, 3)");





这样方式甚至更差，而且没有任何机会对SQL语句重用，至少用“？”还可以对使用相同数量参数的SQL语句进行重用。

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement(
   "select id, name from users where id in (?) ; "   
   + "select id, name from users where id in (?); "
   + "select id, name from users where id in (?)");
stmt.setInt(1);
stmt.setInt(2);
stmt.setInt(3);





这种方法的优点就是每次查询模版语句都一样，数据库不需要每次计算执行路径。然而，从数据库驱动的角度来说SQL每次都不一样，预处理语句每次必须预处理保存在缓存中。而且不是所有数据库系统都支持分号间隔的多个SQL语句的

#####方法三：使用存储过程存储过程执行在数据库系统中，因此它可以做很多查询而不需要太多网络负载，存储过程可以收集所有结果一次性返回。这是一种速度很快的解决方案。但是它对数据库的依赖比较强，不能随意的切换数据库系统，否则需要重写存储过程而且需要你分离应用服务器与数据库服务器之间的逻辑。如果应用架构已经使用了存储过程，无疑这是只最佳方案。

#####方法四：批量查询

批量查询是方案一和方案二的折衷选择，它预先确定一批查询参数的常量，然后用这些参数构建一批查询。因为这只会涉及到有限个查询，所以它有预处理语句的优势（预编译不会与缓存中的预处理发生碰撞）。批处理多个值在相同的查询保留了服务器来回请求最小化的优势。最后你可以通过控制批处理的上限来避免大查询的内存问题。如果你有很关键的查询对性能方面有要求又不想用存储过程，那么这是一种很好的解决办法，现在我们通过一个例子说明：

public static final int SINGLE_BATCH = 1;
public static final int SMALL_BATCH = 4;
public static final int MEDIUM_BATCH = 11;
public static final int LARGE_BATCH = 51;





第一件要做的事是你要衡量有多少批处理以及每个批处理的大小。（注意：在真实的代码中，这些值应该写在一个配置文件中而不是采取硬编码的形式，也就是说，你可以在运行时试验并改变批处理的大小）不管真正的批处理大小是多大，你总需要一个单个的批处理—大小为1的批处理（SINGLE_BATTCH）。这样如果有人请求的就是一个值或者在一个很大的查询中最后有遗留下来的单个值都能派上用场。对于批处理的大小，使用素数会更好些。换句话说，大小不应该可以相互的整除或者被相同的数整除。请求数的最大值将有最少的服务器往返。批处理的大小的数量和真正的大小是基于配置变化的。需要注意的是：大的批处理大小不应该太大否则你将遇到内存麻烦。同时最小批处理的大小应该很小，你可能会使用这个来做很多次的查询。

while ( totalNumberOfValuesLeftToBatch > 0 ) {





按如下方式重复操作直到推出循环。

int batchSize = SINGLE_BATCH;
if ( totalNumberOfValuesLeftToBatch >= LARGE_BATCH ) {
  batchSize = LARGE_BATCH;
} else if ( totalNumberOfValuesLeftToBatch >= MEDIUM_BATCH ) {
  batchSize = MEDIUM_BATCH;
} else if ( totalNumberOfValuesLeftToBatch >= SMALL_BATCH ) {
  batchSize = SMALL_BATCH;
}
totalNumberOfValuesLeftToBatch -= batchSize; 





这种方案在这里是查找到最大的批处理大小，可能这个最大值比我们实际要查询的值稍大。举例说明：假设查询有75个参数，那么首先选择51个元素（LARGE_BATCH），现在还剩24个待查询，然后接着用11个元素的查询（MEDIUM_BATCH）。现在还有13个值，因为仍然大于11，再做一次11个元素的查询，现在只剩下2个值，它少于那个最小的批处理4（SMALL_BATCH），所以做两次单查询。总共5次往返用了3次预处理在缓存中。这是一个很重要的改进比单独地坐75次单查询。

StringBuilder inClause = new StringBuilder();
boolean firstValue = true;
for (int i=0; i < batchSize; i++) {
  inClause.append('?');
  if ( firstValue ) {
    firstValue = false;
  } else {
    inClause.append(',');
  }
}
PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement(
    "select id, name from users where id in (" + inClause.toString() + ')');





现在已经构建了一个真实的预处理语句，由于一直用相同的方式构建的查询，驱动注意到SQL是相同的。（注意：如果你还没有用Java5，使用StringBuffer替换StringBuilder才能正常编译），返回id很重要这样有利于查找哪个名字对应哪个id。

for (int i=0; i < batchSize; i++) {
  stmt.setInt(i);  // or whatever values you are trying to query by
}





设置合适的值数量去查询，包括其他搜索条件查询。仅仅只要把这些参数在之举参数之后。在这种情况你可以最终当前的索引。

从这点来看，你仅仅只是执行查询返回了结果，在第一次尝试的时候，你应该关注一下性能的提升，根据具体情况调整优化批处理的大小（batch size）。

正如那句名言所说：“过早的优化是万恶之源”，批处理应该是用于解决性能问题。

原文：Batching Select Statements in JDBC [http://www.javaranch.com/journal/200510/Journal200510.jsp#a2]
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  在没有泛型前，从集合中读取的元素都必须进行强制转换，比如：

List foos = new ArrayList();
foos.add(new Foo());
Foo = (Foo)foos.get(0);  //必须强制转换





否则连编译没法通过，但是有了泛型之后，编译器可以在插入数据的时候自动帮你转换，编译时告知是否插入了错误类型。

List<Foo> foos = new ArrayList<Foo>();
foos.add(new Foo());
Foo = foos.get(0);  //无需转换





####使用泛型的需要注意的陷进

首先需要知道几个术语：


	泛型：声明的时候，拥有一个或多个类型参数的类或者接口，称之为泛型类或泛型接口，两者又统称为泛型（generic type） 如：List就声明了一个String类型的参数
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如何生成一个合适的hashcode方法

Hashcode在基于key-value的集合如：HashMap、LinkedHashMap中扮演很重要的角色。此外在HashSet集合中也会运用到，使用合适的hashcode方法在检索操作时的时间复杂度最好的是 O(1).

一个差劲的hashcode算法不仅会降低基于哈希集合的性能，而且会导致异常结果。Java应用中有多种不同的方式来生成hashcode。

####Effective Java
Josh Bloch在他的书籍《Effective Java》告诉我们重写hashcode方法的最佳实践方式。

一个好的hashcode方法通常最好是不相等的对象产生不相等的hash值，理想情况下，hashcode方法应该把集合中不相等的实例均匀分布到所有可能的hash值上面。


	把某个非0的常数值，比如17，保存在一个名为result的int类型的变量中。


	对于对象中的每个域，做如下操作：


	为该域计算int类型的哈希值c：


	如果该域是boolean类型，则计算(f?1:0)


	如果该域是byte、char、short或者int类型，则计算(int)f


	如果该域是long类型，则计算(int)(f^(f>>>32))


	如果该域是float类型，则计算Float.floatToIntBits(f)


	如果该域是double类型，则计算Double.doubleToLongBits(f)，然后重复第三个步骤。


	如果该域是一个对象引用，并且该类的equals方法通过递归调用equals方法来比较这个域，同样为这个域递归的调用hashCode，如果这个域为null，则返回0。


	如果该域是数组，则要把每一个元素当作单独的域来处理，递归的运用上述规则，如果数组域中的每个元素都很重要，那么可以使用Arrays.hashCode方法。












把上面计算得到的hash值c合并到result中

result = 31*result + c 





####String中的Hashcode方法
String的hashcode的算法就充分利用了字符串内部字符数组的所有字符。生成hash码的算法的在string类中看起来像如下所示，注意“s“是那个字符数组，n是字符串的长度。

s[0]*31^(n-1) + s[1]*31^(n-2) + ... + s[n-1]





####Hashcode使用Eclipse IDE
现代IDE通过点击右键上下文菜单可以自动生成hashcode方法，通过Eclipse IDE 生成的hashcode像：

public int hashCode() {
    final int prime = 31;
    int result = 1;
    result = prime * result + a;
    return result;
}





但是并不推荐如上代码使用在企业级代码中，最好使用第三方库如Apache commons来生成hashocde方法。

####Apache commons HashcodeBuilder
我们可以用Apache Commons hashcode builder来生成代码，使用这样一个第三方库的优势是可以反复验证尝试代码。下面代码显示了如何使用Apache Commons hash code 为一个自定义类构建生成hash code 。

public int hashCode(){
       HashCodeBuilder builder = new HashCodeBuilder();
       builder.append(mostSignificantMemberVariable);
   ........................
   builder.append(leastSignificantMemberVariable);
       return builder.toHashCode();
   }





如上面代码显示的，最重要的签名成员变量应该首先传递然后跟随的是没那么重要的成员变量。

Apache Commons库同样为自定义的类提供了构建生成equals的方法，使用equals构建器的代码看起来非常像上面的代码。事实上传递给成员变量从最重要的签名到最不重要的签名一样的规则，同样应用于equals构建器中。
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JDBC性能小贴士

本文收集了一些用于提升JDBC性能的方法。Java应用或者JavaEE Web应用的性能是很重要的，尤其是数据库后端对应用的性能影响。不知你是否经历过Java、JavaEE web应用非常慢的案例没有（处理一个简单的请求都要花上好几秒的时间用于数据库访问，分页、排序等）。下面这些贴士也许能提升Java应用的性能。它们非常简单同时还可以应用于其它编程语言，如果是用数据库作为后端存储的话。

这几个JDBC性能贴示不见得有多酷或者有些你从没听说过，虽然讲的很基础但是在实践中上很多程序员经常忽略它们，当然你可能把标题称为数据库性能提示。

####JDBC性能贴士一：使用缓存查出应用中有 多少数据库调用 ，然后把它们减到最少，不管你信不信性能问题大多数情况下罪魁祸首是访问数据库的那些代码。因为连接到数据库需要准备好连接（connections），还有往返的网络传输和数据库系统后端的处理。如果你可以把数据缓存下来的话这是减少数据库调用最好的方式，即使你的应用有完全动态的数据，短暂的缓存可以节省很大的数据苦往返的传输。加速Java应用后至少能减少20-50%的数据库调用，如果想找出数据库调用，那么仅仅把DAO层的每个db调用中记录到日志中就行，如果记录好每个线程进入和退出数据库访问的时间更好，它能告诉你一个调用究竟花了多少时间。

####JDBC性能贴士二：使用数据库索引
检查数据库列上（columns）是否有索引，如果你正做查询发现所花的时间比预想的要长，那么首先想到的是检查在列上（正在查询的where子句中的那列）是否做了索引。程序员中常犯这个错误，有索引和没有索引在做查询时有巨大的差异。这条贴士在性能上至少能提速100%，当然合适的索引更重要，太多的索引反而会减慢数据的插入和更新操作。因此使用索引的时候要小心，象id、类别（category）、类（class）等字段上做索引是经常使用的。

####JDBC性能贴士三：使用PreparedStatement
使用PreparedStatement或者存储过程（Stored Procedure）执行查询时PreparedStatement（预处理语句）比普通的Statement对象要快。因为数据库可以对查询语句做预处理何查询缓存计划。 因此总是使用 ** 参数化形式的预处理语句** 如SELECT * FROM table WHERE id=?,而不要使用SELECT * FROM table WHERE id='"+id "',虽然后者仍是一个预处理语句但不是参数化的。使用第二种查询方式在性能上没有任何优势，更多参考可以查下看JDBC为什么要使用PreparedStatement而不是Statement [http://www.importnew.com/5006.html]

####JDBC性能贴士四：使用数据库连接池
连接池用来存放数据库连接（Connection），创建数据库连接是个比较慢的过程而且会耗很长时间。所以如果每个请求都要创建一个连接，那么显然响应时间将会更长。用连接池根据上游的流量及并发请求数创建适当数量的连接。即使连接池在开始的请求中创建连接、缓存连接会比较慢，但总体还是能减不少开销。

####JDBC性能贴士五：使用JDBC批量更新
使用JDBC批量更新操作能显著提升Java数据库应用的性能。你应该始终用批量处理来执行插入和更新操作。通过使用Statment或者PreparedStatement做批量查询。用executeBatch（）方法做批量查询。

####JDBC性能贴士六：取消自动提交
查询时设置setAutoCommit(false)，默认JDBC连接自动提交模式是打开的，意味着每个独立的SQL语句都将在自己的事务中执行。然而你可以把SQL语句按组归到一个逻辑事务中去，这样通过调用commit()或rollback()要么提交要么回滚。试着运行相同数量的查询次数对比一下使用自动提交和不使用自动提交时的性能区别有多大的差异性。

这些Java数据库应用性能小提示看起来非常简单，很多高级Java程序员能熟练运用在生产级代码中，但我还看到很多Java程序员并没有在乎这些，直到他们发现Java应用变得很慢时。所以对于新手来说有必要记住它使用它。同时你还可以使用这些Java性能小提示作为代码审查机制的一个参考，在你写的Java应用是使用数据库作为后端存储的时候。

以上就是关于如何改善Java应用程序的性能的贴士，如果你有什么更好的提示不妨给我留言。

原文 [http://javarevisited.blogspot.com/2012/01/improve-performance-java-database.html]
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  鉴于我是C/C++出身，有件事一直让我很不爽，就是Java缺乏一种方法去如何计算一个对象到底使用了多少内存。C++的sizeof方法可以清楚到查到原生类型或者类对象的内存大小。这个操作在C和C++的指针运算拷贝内存及IO非常实用。

Java中没有相应的操作，事实上Java不需要，原生类型的大小定义在Java语言规范中，而C和C++依赖与操作系统。Java有自己的基础围绕序列化，指针运算和内存拷贝不会使用，因为Java中没有指针。

但是每个Java程序员在某个时候想知道一个Java对象占用了多少内存，这个答案，结果证明没那么简单。

第一个区别就是

类的内存结构  没有实例属性

在Sun JVM中，每个对象（除了数组）有2个字的头，第一个字包含对象唯一哈希码加一些标志象锁状态和年龄，第二个字包含类对象的引用，同时，任何对象。

http://www.codeinstructions.com/2008/12/java-objects-memory-structure.html
http://blog.csdn.net/kp034/article/details/7077757
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  ####Java中的枚举
枚举（enum）类型是由固定常量集构成的一种类型
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  ###学习笔记
在这里记录自己的学习笔记，有些文章是半成品，部分完整文章有可能会发布在自己的博客 [http://foofish.net]里面。用GitHub记录的一个好处是版本控制，当然有时候我也用Evernote来记录。

####Solr


	Solr4.8入门


	全文检索原理


	Solr核心概念、配置文件


	整合mmseg4j


	整合IKAnalyzer


	整合MySQL、Mongodb


	Field


	查询语法和查询解析


	Query Elevation 组件


	相关性


	FunctionQuery


	HTMLStripCharFilterFactory


	同义词


	solr.EdgeNGramFilterFactory


	更新索引


	停止词配置


	solr优化


	自定义分词器


	SolrCloud


	Lucene的分析过程


	生产环境部署Solr


	solr admin 命令


	自定义过滤器


	中文分词


	auto-suggestion


	spell


	近实时搜索


	indexreader/writer


	SolrCloud部署


	segment


	拼音


	Transaction Logs、Soft Commit 和 Commit


	SolrJ


	more like this




####Java
此系列文章绝大部分发布在importnew.com [http://www.importnew.com]网站上


	[JDBC批处理Select语句](./note/java/JDBC Performance Tips.md)


	[JDBC为什么要使用PreparedStatement而不是Statement](./note/java/Why use PreparedStatement in Java JDBC .md)


	[Java为什么需要Lambda表达式（-）](./note/java/Why W Need Lambda Expressions in Java Part2.md)


	深入单例模式


	范行实践


	[类加载与初始化](./note/java/classloading and initialization.md)




不定时更新
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  ###Java为什么需要Lambda表达式（-）

Lambda表达式即将出现在Java8中，但似乎还是遇到了些阻力，并不是所有Java 开发者都愿意买账，他们觉得添加函数式编程（参考 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2012/04/functional_programming.html] ）的特性到Java中本身就是一种错误，因为这样不得不在Java所擅长的面向对象和指令式编程（参考 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%8C%87%E4%BB%A4%E5%BC%8F%E7%B7%A8%E7%A8%8B] ）中做出妥协。这篇文章的目的就是希望能用一些直白的例子来明确阐述Lambda的必要性以及打消部分开发者的顾虑—作为一门流行大众化编程语言支持Lambda表达式的的必要性。

####外部与内部迭代先来看一个简单的例子：

List<Interger> numbers = Arrays.asList(1,2,3,4,5,6);





迭代所有元素并打印结果：

for (int number : numbers){
    System.out.println(number);
}





（此处省略68字，俺实在是不知道作者说的啥，如果你看明白了，不妨在评论里告诉我，谢谢！）下面是作者与他两岁的女儿在玩玩具后的一段对话：


我：“Sofia，我们把完全收好吧，地上还有玩具吗？”
Sofia：“好的，还有一个球”
我：“嗯，把球放到盒子里去，还有其它东西吗？”
Sofia：“有，还有我的洋娃娃”
我：“好吧，把洋娃娃也放进盒子里，还有吗？”
Sofia：“还有一本书”
我：“把书也放进去，还有吗”
Sofia：“没有了”
我：“非常好，任务完成了”




这是我们天用着Java集合做的事情，但我们已不是两岁的小孩了，从外部迭代集合，逐个取出来处理，如果这样告诉Sofia：“把所有的玩具放进盒子里”，这种方式会更好。另外两个原因，为什么内部迭代更好呢？首先，Sofia可以同时选择一手拿娃娃，一手拿球，第二，他可以优先把最近的玩具放进盒子里。同理，使用内部迭代，JIT编译器 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8D%B3%E6%99%82%E7%B7%A8%E8%AD%AF]可以并行处理元素达到优化或者按照不同的顺序处理。这些优化效果要是放在外部迭代那是没法实现的。

为什么不在内部迭代？我认为这仅仅只是糟糕的心理习惯在作祟，Java集合框架中缺乏这样的支持。在Java8预览版中可以创建匿名内部类，如下：

numbers.forEach(new Consumer<Interger>(){
    public void accept(Integer value){
        System.out.print(value);
    }
});





重点来了….

事实上，forEach方法和Consumer接口已经添加到Java8中来了，但是你可以在Java5+中使用类似guava或者lambdaj做一些类似的操作，然而lambda表达试可以用更少的代码和易读的方式实现相同的结果：

numbers.forEach((Integer value) -> System.out.println(value));





lambda表达式由两部份组成，箭头左边是参数部分右边是函数体，在这个例子中编译器自动计算出lambda表达式有相同的签名唯一没有实现的接口consumer（这就叫函数结果的原因），即使声称的直接骂可以潜在不同，类型声明lambda表达式参数可以，最大的部分

numbers.forEach(value -> System.out.println(value))；





但我们可以重写写它，最后一条语句甚至可以更简洁地使用方法引用，Java8中另一个特性：可以使用**::**操作符引用一个静态或实例方法：

numbers.forEach(System.out::println);





以这种方式，函数式编程因eta扩展 [http://hongjiang.info/tag/java8/]而闻名。方法的名字被编译器expaned被编译器。

####不仅仅传递值，还有行为
我们看到前面些例子主要可能的原因为什么lambda表达式如此有用，传递一个lambda表达式给另一个方法，允许我们传递的不仅仅是值，还包括行为，这使得戏剧性的上升到我们抽象的级别，更加泛型，灵活可用的API，让我们看一个更深的例子：

List<Integer> numbers = Arrays.asList(1, 2, 3, 4, 5, 6);





我们请求些一个方法，所有整数的和：

public int sumAll(List<Integer> numbers) {
    int total = 0;
    for (int number : numbers) {
        total += number;
    }
    return total;
}





没过几天，经理跑过来告诉我们说，因业务需求还需要要一个函数求偶数项的和，因此什么样的方法是最快的呢？很简单，只要拷贝粘贴前面那个方法就行了：

public int sumAllEven(List<Integer> numbers) {
    int total = 0;
    for (int number : numbers) {
        if (number % 2 == 0) {
            total += number;
        }
    }
    return total;
}





又有一天，另外一个需求来了，这次他们需要求和只对大于3的数求和。那怎么做呢？我们再一次拷贝粘贴代码调整条件，但是这样感觉代码很乱，不是吗？现在，我们可以“First write，Second Copy，ThirdRefactor”原则，式时候考虑一个更聪明的更通用的方法去处理了。在这个例子中实现了一个更高顺序函数接受列表，还有断言（另一个函数式接口java8中出现的），定义了如何过滤。

public int sumAll(List<Integer> numbers, Predicate<Integer> p) {
    int total = 0;
    for (int number : numbers) {
        if (p.test(number)) {
            total += number;
        }
    }
    return total;
}





换句话说，我们传递方法不仅仅是这些数据，而且还有行为，定义如何使用他们。这样方法我们可以满足所有3种需求用一个更通用可重用的方法

sumAll(numbers, n -> true);
sumAll(numbers, n -> n % 2 == 0);
sumAll(numbers, n -> n > 3);





在第二篇文章中，我将展示更多例子说明lambda可以使我们的Java代码更可度更简洁。

https://jdk8.java.net/lambda/
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  ####JDBC为什么要使用PreparedStatement而不是Statement

PreparedStatement是用来执行SQL查询语句的API之一，Java提供了 Statement , PreparedStatement 和 CallableStatement 三种方式来执行查询语句，其中 Statement 用于通用查询， PreparedStatement 用于执行参数化查询，而 CallableStatement 则是用于存储过程。同时PreparedStatement还经常会在Java面试被提及，譬如：Statement与PreparedStatement的区别以及如何避免SQL注入式攻击？这篇教程中我们会讨论为什么要用PreparedStatement？使用PreparedStatement有什么样的优势？PreparedStatement又是如何避免SQL注入攻击的？

####PreparedStatement是什么？
PreparedStatement是java.sql包下面的一个接口，用来执行SQL语句查询，通过调用connection.preparedStatement(sql)方法可以获得PreparedStatment对象。数据库系统会对sql语句进行预编译处理（如果JDBC驱动支持的话），预处理语句将被预先编译好，这条预编译的sql查询语句能在将来的查询中重用，这样一来，它比Statement对象生成的查询速度更快。下面是一个例子：

public class PreparedStmtExample {

    public static void main(String args[]) throws SQLException {
        Connection conn = DriverManager.getConnection("mysql:\\localhost:1520", "root", "root");
        PreparedStatement preStatement = conn.prepareStatement("select distinct loan_type from loan where bank=?");
        preStatement.setString(1, "Citibank");
    
        ResultSet result = preStatement.executeQuery();
      
        while(result.next()){
            System.out.println("Loan Type: " + result.getString("loan_type"));
        }       
    }
} 
Output:
Loan Type: Personal Loan
Loan Type: Auto Loan
Loan Type: Home Loan
Loan Type: Gold Loan





这个例子中，如果还是用 PreparedStatement 做同样的查询，哪怕参数值不一样，比如：”Standard Chated” 或者”HSBC”作为参数值，数据库系统还是会去调用之前编译器编译好的执行语句（系统库系统初次会对查询语句做最大的性能优化）。默认会返回”TYPE_FORWARD_ONLY”类型的结果集（ ResultSet ）,当然你也可以使用preparedstatment()的重载方法返回不同类型的结果集。

####预处理语句的优势

PreparedStatement提供了诸多好处，企业级应用开发中强烈推荐使用PreparedStatement来做SQL查询，下面列出PreparedStatement的几点优势。


	PreparedStatement可以写动态参数化的查询用PreparedStatement你可以写带参数的sql查询语句，通过使用相同的sql语句和不同的参数值来做查询比创建一个不同的查询语句要好，下面是一个参数化查询：

 SELECT interest_rate FROM loan WHERE loan_type=?  





现在你可以使用任何一种loan类型如：”personal loan”,”home loan” 或者”gold loan”来查询，这个例子叫做参数化查询，因为它可以用不同的参数调用它，这里的”?”就是参数的占位符。



	PreparedStatement比 Statement 更快使用 PreparedStatement 最重要的一点好处是它拥有更佳的性能优势，SQL语句会预编译在数据库系统中。执行计划同样会被缓存起来，它允许数据库做参数化查询。使用预处理语句比普通的查询更快，因为它做的工作更少（数据库对SQL语句的分析，编译，优化已经在第一次查询前完成了）。为了减少数据库的负载，生产环境中德JDBC代码你应该总是使用 PreparedStatement 。值得注意的一点是：为了获得性能上的优势，应该使用参数化sql查询而不是字符串追加的方式。下面两个SELECT 查询，第一个SELECT查询就没有任何性能优势。SQL Query 1:字符串追加形式的PreparedStatement

 String loanType = getLoanType();
 PreparedStatement prestmt = conn.prepareStatement("select banks from loan where loan_type=" + loanType);





SQL Query 2：使用参数化查询的PreparedStatement

 PreparedStatement prestmt = conn.prepareStatement("select banks from loan where loan_type=?");
 prestmt.setString(1,loanType);  





第二个查询就是正确使用PreparedStatement的查询，它比SQL1能获得更好的性能。



	PreparedStatement可以防止SQL注入式攻击如果你是做Java web应用开发的，那么必须熟悉那声名狼藉的SQL注入式攻击。去年Sony就遭受了SQL注入攻击，被盗用了一些Sony play station（PS机）用户的数据。在SQL注入攻击里，恶意用户通过SQL元数据绑定输入，比如：某个网站的登录验证SQL查询代码为：

 strSQL = "SELECT * FROM users WHERE name = '" + userName + "' and pw = '"+ passWord +"';"





恶意填入：

 userName = "1' OR '1'='1";
 passWord = "1' OR '1'='1";





那么最终SQL语句变成了：

 strSQL = "SELECT * FROM users WHERE name = '1' OR '1'='1' and pw = '1' OR '1'='1';"





因为WHERE条件恒为真，这就相当于执行：

 strSQL = "SELECT * FROM users;"





因此可以达到无账号密码亦可登录网站。如果恶意用户要是更坏一点，用户填入：

 passWord = ';DROP TABLE users 





SQL语句变成了：

 strSQL = "SELECT * FROM users WHERE name = 'any_value' and pw = ''; DROP TABLE users"





这样一来，虽然没有登录，但是数据表都被删除了。

然而使用PreparedStatement的参数化的查询可以阻止大部分的SQL注入。在使用参数化查询的情况下，数据库系统（eg:MySQL）不会将参数的内容视为SQL指令的一部分来处理，而是在数据库完成SQL指令的编译后，才套用参数运行，因此就算参数中含有破坏性的指令，也不会被数据库所运行。补充：避免SQL注入的第二种方式：在组合SQL字符串的时候，先对所传入的参数做字符取代（将单引号字符取代为连续2个单引号字符，因为连续2个单引号字符在SQL数据库中会视为字符中的一个单引号字符，譬如：

 strSQL = "SELECT * FROM users WHERE name = '" + userName + "';"





传入字符串：

 userName  = " 1' OR 1=1 " 





把userName做字符替换后变成：

 userName = " 1'' OR 1=1"





最后生成的SQL查询语句为：

 strSQL = "SELECT * FROM users WHERE name = '1'' OR 1=1'  





这样数据库就会去系统查找name为“1’ ‘ OR 1=1”的记录，而避免了SQL注入。



	比起凌乱的字符串追加似的查询，PreparedStatement查询可读性更好、更安全。




####PreparedStatement的局限性
尽管PreparedStatement非常实用，但是它仍有一定的限制。


	为了防止SQL注入攻击，PreparedStatement不允许一个占位符（？）有多个值，在执行有IN子句查询的时候这个问题变得棘手起来。下面这个SQL查询使用PreparedStatement就不会返回任何结果

SELECT * FROM loan WHERE loan_type IN (?)
preparedSatement.setString(1, “’personal loan’, ‘home loan’, ‘gold loan’”);
那如何解决这个问题呢？请你继续关注本博客，下期告诉你答案。





####不算总结的总结
关于PreparedStatement接口，需要重点记住的是：


	PreparedStatement可以写参数化查询，比Statement能获得更好的性能。


	对于PreparedStatement来说，数据库可以使用已经编译过及定义好的执行计划，这种预处理语句查询比普通的查询运行速度更快。


	PreparedStatement可以阻止常见的SQL注入式攻击。


	PreparedStatement可以写动态查询语句


	PreparedStatement与java.sql.Connection对象是关联的，一旦你关闭了connection，PreparedStatement也没法使用了。


	“?” 叫做占位符。


	PreparedStatement查询默认返回FORWARD_ONLY的ResultSet，你只能往一个方向移动结果集的游标。当然你还可以设定为其他类型的值如：”CONCUR_READ_ONLY”。


	不支持预编译SQL查询的JDBC驱动，在调用connection.prepareStatement(sql)的时候，它不会把SQL查询语句发送给数据库做预处理，而是等到执行查询动作的时候（调用executeQuery()方法时）才把查询语句发送个数据库，这种情况和使用Statement是一样的。


	占位符的索引位置从1开始而不是0，如果填入0会导致java.sql.SQLException invalid column index异常。所以如果PreparedStatement有两个占位符，那么第一个参数的索引时1，第二个参数的索引是2.




以上就是为什么要使用PreparedStatement的全部理由，不过你仍然可以使用Statement对象用来做做测试。但是在生产环境下你一定要考虑使用 PreparedStatement 。

原文：Why use PreparedStatement in Java JDBC [http://javarevisited.blogspot.com/2012/03/why-use-preparedstatement-in-java-jdbc.html#ixzz2YjEhPIis]更多参考：SQL注入攻击 [http://zh.wikipedia.org/wiki/SQL%E8%B3%87%E6%96%99%E9%9A%B1%E7%A2%BC%E6%94%BB%E6%93%8A]参数化查询 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%83%E6%95%B8%E5%8C%96%E6%9F%A5%E8%A9%A2]预处理语句与存储过程 [http://php.net/manual/zh/pdo.prepared-statements.php]
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  http://www.codeinstructions.com/2009/01/busting-javalangstringintern-myths.html
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Java 类加载与初始化

理解类在JVM中什么时候被加载和初始化是Java编程语言中的基础概念，正因为有了Java语言规范，我们才可以清晰的记录和解释这个问题，但是很多Java程序员仍然不知道什么时候类被加载什么时候类被初始化，类加载和初始化好像让人很困惑，对初学者难以理解，在这篇教程中我们将看看类加载什么时候发生，类和接口是如何被初始化的，我并不会拘泥于类加载器的细节或者说类加载器的工作方式。仅仅使这篇文章更加专注和简结。

#####类什么时候加载
类的加载是通过类加载器（Classloader）完成的，它既可以是饿汉式[eagerly load]（只要有其它类引用了它就加载）加载类，也可以是懒加载[lazy load]（等到类初始化发生的时候才加载）。不过我相信这跟不同的JVM实现有关，然而他又是受JLS保证的（当有静态初始化需求的时候才被加载）。

####类什么时候初始化
加载完类后，类的初始化就会发生，意味着它会初始化所有类静态成员，以下情况一个类被初始化：


	实例通过使用new()关键字创建或者使用class.forName()反射，但它有可能导致ClassNotFoundException。


	类的静态方法被调用


	类的静态域被赋值


	静态域被访问，而且它不是常量


	在顶层类中执行assert语句




反射同样可以使类初始化，比如java.lang.reflect包下面的某些方法，JLS严格的说明：一个类不会被任何除以上之外的原因初始化。

####类是如何被初始化的
现在我们知道什么时候触发类的初始化了，他精确地写在Java语言规范中。但理清域（fields，静态的还是非静态的）、块（block静态的还是非静态的）、不同类（之类和超类）和不同的接口（子接口，实现类和超接口）的初始化顺序也很重要类。事实上很多核心Java面试题和SCJP问题都是基于这些概念，下面是类初始化的一些规则：


	类从顶至底的顺序初始化，所以声明在顶部的字段的早于底部的字段初始化


	超类早于子类和衍生类的初始化


	如果类的初始化是由于访问静态域而触发，那么只有声明静态域的类才被初始化，而不会触发超类的初始化或者子类的初始化即使静态域被子类或子接口或者它的实现类所引用。


	接口初始化不会导致父接口的初始化。


	静态域的初始化是在类的静态初始化期间，非静态域的初始化时在类的实例创建期间。这意味这静态域初始化在非静态域之前。


	非静态域通过构造器初始化，子类在做任何初始化之前构造器会隐含地调用父类的构造器，他保证了非静态或实例变量（父类）初始化早于子类




#####初始化例子
这是一个有关类被初始化的例子，你可以看到哪个类被初始化

/**
 * Java program to demonstrate class loading and initialization in Java.
 */
public class ClassInitializationTest {

    public static void main(String args[]) throws InterruptedException {
  
        NotUsed o = null; //this class is not used, should not be initialized
        Child t = new Child(); //initializing sub class, should trigger super class initialization
        System.out.println((Object)o == (Object)t);
    }
}

/**
 * Super class to demonstrate that Super class is loaded and initialized before Subclass.
 */
class Parent {
    static { System.out.println("static block of Super class is initialized"); }
    {System.out.println("non static blocks in super class is initialized");}
}

/**
 * Java class which is not used in this program, consequently not loaded by JVM
 */
class NotUsed {
    static { System.out.println("NotUsed Class is initialized "); }
}

/**
 * Sub class of Parent, demonstrate when exactly sub class loading and initialization occurs.
 */
class Child extends Parent {
    static { System.out.println("static block of Sub class is initialized in Java "); }
    {System.out.println("non static blocks in sub class is initialized");}
}

Output:
static block of Super class is initialized
static block of Sub class is initialized in Java
non static blocks in super class is initialized
non static blocks in sub class is initialized
false





从上面结果可以看出：


	超类初始化早于子类


	静态变量或代码块初始化早于非静态块和域


	没使用的类根本不会被初始化，因为他没有被使用




再来看一个例子：

/**
 * Another Java program example to demonstrate class initialization and loading in Java.
 */

public class ClassInitializationTest {

    public static void main(String args[]) throws InterruptedException {
  
       //accessing static field of Parent through child, should only initialize Parent
       System.out.println(Child.familyName);
    }
}

class Parent {
    //compile time constant, accessing this will not trigger class initialization
    //protected static final String familyName = "Lawson";
  
    protected static String familyName = "Lawson";
  
    static { System.out.println("static block of Super class is initialized"); }
    {System.out.println("non static blocks in super class is initialized");}
}

Output:
static block of Super class is initialized
Lawson





分析：


	这里的初始化发生是因为有静态域被访问，而且不一个编译时常量。如果声明的”familyName”是使用final关键字修饰的编译时常量使用（就是上面的注释代码块部分）超类的初始化就不会发生。


	尽管静态与被子类所引用但是也仅仅是超类被初始化




还有另外一个例子与接口相关的，JLS清晰地解释子接口的初始化不会触发父接口的初始化。强烈推荐阅读JLS14.4理解类加载和初始化细节。以上所有就是有关类被初始化和加载的全部内容。
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细说finally

在网上有一个热议的微薄大家觉得这段代码返回值是什么？为什么？ [http://weibo.com/1970145123/AD5uLyBUm],代码如下:

int x = 0;
try{
    return x;
}
finally{
    x++;
    System.out.println(x);  // Prints new value of x
}





回答地一个问题, finally代码块会不会执行, 如果会执行那么返回值是1还是0
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Gradle 教程 PART 1： 入门

####什么是Gradle？
Gradle是一种依赖管理工具（待确定），基于Groovy语言，面向Java应用为主，它抛弃了基于XML的各种繁琐配置，取而代之的是一种基于Groovy的内部领域特定（DSL）语言。
####下载安装Gradle
Gradel版本2.4，下载地址在这里 [http://gradle.org/]，下载后是一个文件名为gradle-2.4-all.zip压缩包，解压之后设置环境变量。编辑~/.profile

GRADLE_HOME=/Users/lzjun/Dev/gradle-2.4;
export GRADLE_HOME
export PATH=$PATH:$GRADLE_HOME/bin





####Gradle基本命令

gradle -q tasks





查看所有task，-q参数是简单输出模式，如果不想看太多的细节就可以使用它

build.gradle文件是标准的构建文件，编辑example/build.gradle ：

task compileTask << { 
System.out.println "compiling..." 
}





执行

gradle -q tasks





就会列出很多可以执行的task出来，最后你还注意到，有个我们自己创建的task：

Other tasks
-----------
compileTask





gradle构建文件就是一系列的task，执行某个具体的task命令就是：

gradle -q compileTask





此外，你可以在build.gradle中指定默认的tasks：

defaultTasks 'buildTask'

task compileTask << {
  System.out.println "compiling..." 
}

task buildTask << {
  System.out.println "building..."
}





当执行gradle没有指定哪个task时，gradle会执行defaultTasks，执行：

gradle -q





一个task可以依赖于另外一个task，当a依赖b时，执行a的时候gradle会先执行b，

defaultTasks 'buildTask'

task compileTask << {
  System.out.println "compiling..." 
}

task buildTask (dependsOn:compileTask) << {
  System.out.println "building..."
}





构建工具要做的事情就是：comple，build，run tests, package等等，在gradle中就是一个个的task，有时你不必手写task，使用plugins来构建项目。有很多plugin包括 Java plugin, WAR plugin, Android plugin等等。




Gradle 教程 PART 2： 构建Java项目

这节主要包括：如果使用Gradle来编译、构建、测试你的Java项目，构建Java项目不需要我们去挨个的手写task，因为先辈们已经写了plugin，我们直接拿来用即可。任何plugin添加到build.gradle文件的可通过语句：

apply plugin: <plugin-name>





我们的例子是使用java plugin，那么直接使用语句：

apply plugin: "java"





现在开始编辑example2/build.gradle文件，添加如下文本：

apply plugin: "java"





这个plugin会添加一系列的task来处理java项目，现在执行tasks看看该plugin包含了哪些task：

gradle -q tasks





输出：

Build tasks
-----------
assemble - Assembles the outputs of this project.
build - Assembles and tests this project.
buildDependents - Assembles and tests this project and all projects that depend on it.
buildNeeded - Assembles and tests this project and all projects it depends on.
classes - Assembles classes 'main'.
jar - Assembles a jar archive containing the main classes.
testClasses - Assembles classes 'test'.





每个task都有说明具体是的任务内容是什么。Gradle构建Java项目时，plugin要求Java的目录结构遵循规范：

src/main/java    
src/main/resources

src/test/java
src/test/resources





按照规范创建一个项目：

└── example2
├── build.gradle
└── src
    ├── main
    │   ├── java
    │   │   └── net
    │   │       └── foofish
    │   │           └── quoteapp
    │   │               └── Quote.java
    │   └── resources
    └── test
        ├── java
        └── resources





编辑Quote.java：

package net.foofish.quoteapp;

public class Quote {
     private Long id;
     private String who;
     private String what;

 public void setId(Long id) {
    this.id = id;
 }
 public void setWho(String who) {
    this.who = who;
 }
 public void setWhat(String what) {
    this.what = what;
 }
 public Long getId() {
    return id;
 }
 public String getWho() {
    return who;
 }
 public String getWhat() {
    return what;
 }
}





执行：

gradle assemble





assemble的过程会对项目进行编译，最后把打包成jar文件，当然该命令并不会涉及test，从输出结果中可以看出只有4个依赖的task：

➜  example2  gradle assemble
:compileJava UP-TO-DATE
:processResources UP-TO-DATE
:classes UP-TO-DATE
:jar UP-TO-DATE
:assemble UP-TO-DATE

BUILD SUCCESSFUL

Total time: 2.738 secs





如果assemble命令顺利执行的话，那么将会在项目的根目录生成build目录，example2.jar在build/libs下：

├── build
│   ├── classes
│   │   └── main
│   │       └── net
│   │           └── foofish
│   │               └── quoteapp
│   │                   └── Quote.class
│   ├── dependency-cache
│   ├── libs
│   │   └── example2.jar
│   └── tmp
│       ├── compileJava
│       └── jar
│           └── MANIFEST.MF





如果要清空build目录，那么执行clean命令即可。如果需要指定版本号以及jar文件名，都可以在build.gradle文件中指定：

apply plugin: "java"
archivesBaseName = "quote"
version = '1.0-FINAL'





重新build后，得到的文件名将是： quote-1.0-FINAL.jar，了解更多有关java plugin的东西，你必须参看其官方文档 [https://docs.gradle.org/current/userguide/java_plugin.html]

####处理代码依赖
如果源代码中需要用到第三方的依赖包，比如 Apache Commons JAR：

package net.foofish.quoteapp;
import org.apache.commons.lang3.builder.ToStringBuilder;

public class Quote {
 private Long id;
 private String who;
 private String what;
 
 public void setId(Long id) {
 this.id = id;
 }
 public void setWho(String who) {
 this.who = who;
 }
 public void setWhat(String what) {
 this.what = what;
 }
 public Long getId() {
 return id;
 }
 public String getWho() {
 return who;
 }
 public String getWhat() {
 return what;
 }

 public String toString() {
 return ToStringBuilder.reflectionToString(this);
 }
}





现在如果直接build，那么肯定会出现BUILD FAILED的消息，因为gradle根本找不到ToStringBuilder类在哪里，要想Gradle定位到相应的JAR文件，你需要告诉gradle对应JAR文件所在的仓库在哪儿。好在Gradle支持主流的如Maven Central， lvy，甚至是本地仓库都行，所以如果你了解Maven的话，理解起来就没任何压力。现在你需要在build.gradle文件中配置远程仓库。

repositories {
  mavenCentral()
}





这样就能确保Gradle可以在Maven Central 仓库找到任何依赖的JAR文件，在Maven Central中定位一个JAR文件需要三个元素：

A Group Id (group)
An Artifact Id (name)
A Version (version)





比如你要依赖Apache Commons 3.3.2 JAR ，那么需要提供：

<groupId>org.apache.commons</groupId>
<artifactId>commons-lang3</artifactId>
<version>3.3.2</version>





类似的，在Gradle中通过dependdencies元素来指定，依赖配置有几种标准的类型，分别是：


	compile


	runtime


	testCompile


	testRuntime




现在把Apache Commons Lang 3.3.2的依赖加进来：

apply plugin: 'java'
archivesBaseName = "quote"
version = '1.0-FINAL'

repositories {
 mavenCentral()
}

dependencies {
 compile group: 'org.apache.commons', name: 'commons-lang3', version: '3.3.2'
}





每个依赖包单独一行，此外还有一种简化格式来指定denpendency：

dependencies {
  compile 'org.apache.commons:commons-lang3:3.3.2'
}





最后添加单元测试的依赖包时，比如JUnit，仅仅需要更新denpendencies：

dependencies {
 compile group: 'org.apache.commons', name: 'commons-lang3', version: '3.3.2'
 testCompile group: 'junit', name: 'junit', version: '4.+'
}





+表示下载4.x中最新的版本。




Gradle 教程 PART 3： build 多个java项目

假设有多个项目是相互依赖的，例如：

javaprojects
|- api
|- common
|- app





他们的依赖关系是：


	common：这个项目是一些工具类，他不会依赖其他项目，当然他有可能依赖第三方库。


	api：这个项目包含API代码，需要依赖common项目。


	app：这个项目包含应用代码，需要依赖common和api两个项目。




Gradle需要有一个中心位置来构建这三个项目，达到这个目的很简单，Gradle会要求你在javaprojects目录下创建一个settings.gradle文件。编辑文件：

include ":api", ":common", ":app"





把三个项目包含进来即可。
####通用配置
创建build.gradle在javaprojects目录，在build.gradle文件中，

allprojects {
  //Put instructions for all projects
    task hello << { task -> println "I'm $task.project.name" }
}

subprojects {
  //Put instructions for each sub project
  task hello2 << { task -> println "I'm $task.project.name" }
}





保存文件，执行：

gradle -q hello





输出：

I'm javaprojects
I'm api
I'm app
I'm common





你可以单独执行某个子项目的task，如：

gradle -q app:hello





现在你应该清楚你可以在所有项目中执行命令，也可以应用在每一个子项目中或者指定的项目。




Gradle 教程 PART 3： Android Studio + Gradle
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  Singleton Design Pattern – An Introspection w/ Best Practices[http://java.dzone.com/articles/singleton-design-pattern-%E2%80%93]
http://javarevisited.blogspot.com/2011/03/10-interview-questions-on-singleton.html
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  #OSX平台搭建Java开发环境
###安装JDK

###安装Maven

修改maven默认下载地址，修改settings.xml

  <mirrors>
    <mirror>
      <id>alimaven</id>
      <name>aliyun maven</name>
      <url>http://maven.aliyun.com/nexus/content/groups/public/</url>
      <mirrorOf>central</mirrorOf>        
    </mirror>
  </mirrors>





###安装Tomcat
$HOME/Java/tomcat

chmod +x ./*.sh





###配置zsh

vim  ~/.zshrc

export JAVA_HOME=`/usr/libexec/java_home`
export M2_HOME=$HOME/Java/maven
export M2=$M2_HOME/bin
export PATH=$M2:$PATH





直接部署基于maven的war包到tomat：https://www.mkyong.com/maven/how-to-deploy-maven-based-war-file-to-tomcat/

maven dependency中scope=compile 和 provided区别  http://supercharles888.blog.51cto.com/609344/981316
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Shiro走马观花

Shiro如其官方介绍的一样，功能齐全易用的Java安全框架，功能包括认证、授权、加密、会话管理。

###Authentication认证

Subject：安全里面具体的“用户”，这个用户既可以指人也可以第三方程序或者是一个用来连接你的程序的程序。简单来说subject就是和应用通信的对象。Pricipals：Subject的标识属性，如果Subject一个User类的话，那么Pricipals可以是username或者是email，总之就是能唯一标识这个Subject的属性。Credentials：用来验证的私密数据，简单理解就是密码。Realms：一种认证方式，比如LDAP，或者JDBC等等。

###Shiro认证流程


	收集Subject的Pricipals和Credentials.

 UsernamePasswordToken token = new UsernamePasswordToken( username, password );





token对象是对Pricipals和Credentials的简单封装。



	提交Pricipals和Credentials给认证系统

封装好的token会提交到认证系统中去，认证系统就是Realms，Shiro通过封装后认证的步骤简单至极。

 Subject currentUser = SecurityUtils.getSubject()
 currentUser.login(token)





login就是认证方法，为什么要获取currentUser呢？currentUser就是subject，前面说过subject即可指人或者一个进程等，在Shiro里面当前的执行线程中一直会有一个subject实例可用。



	允许访问或者重新认证或者禁止访问

 try {
     currentUser.login(token);
 } catch ( UnknownAccountException uae ) { ...
         //为注册账户
 } catch ( IncorrectCredentialsException ice ) { ...
         //密码错误
 } catch ( LockedAccountException lae ) { ...
         //被限制账户
 } catch ( ExcessiveAttemptsException eae ) { ...
         //超出登录次数
 } ... catch your own ...
 } catch ( AuthenticationException ae ) {
         //其他异常
     //unexpected error?
 }
 //No problems, show authenticated view…
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单例模式

单例模式在设计模式中属于最基本的设计模式之一，相信每个写过面向对象程序的程序员都知道：“单例模式必须确保单例类在JVM中只能有一个实例存在。”，这个老生常谈的问题为什么还要搬到这里来讨论呢？笔者试着以初学者的心态来重新认识单例模式，如果你是初、中级初学者（尼玛，初学者还分三六九等啊）不妨跟着我来重新学习一遍，不保证干活，但绝非软文。高级初学者可以不要往下看了。

####为什么要创建单例类


	频繁创建对象，浪费创建时间，尤其是重量级的对象，使用单例可以减轻GC压力


	内存中只有一个对象，节省内存空间


	全局可访问


	避免对共享资源的多重占用




####如何创建单例类

创建单例类难吗？真的很简单，看：

public class Foo{
    private static Foo INSTANCE;
    Private Foo(){}
    public static Foo getInstance(){
        if (INSTANCE==null){
            INSTANCE = new Foo();
        }
        return INSTANCE;
    }
}





几行代码轻松搞定，借用我们老师的话来说就是“这个简单得要死”（你妹的，当时我心里就在骂他，你写了十几年程序和我们连HelloWorld都写不出的屌丝说这话），跑题了，快回来。结合代码，我们来总结一下创建单例模式的思路：1.一个类必须而且只能构建一个对象。2.获取该对象的方法（必须是静态的，为什么？）3.构造函数必须为私有方法（为什么？）那么这个程序真的能保证创建的实例唯一吗？我们用代码测试一下就知道：

测试一：

public static void main(String[] args) {
		Foo foo1 = Foo.getInstance();
		Foo foo2 = Foo.getInstance();
		System.out.println(foo1 == foo2);
}





程序输入出：True看起来这个单例没什么问题，那么再来看看另外一种测试方法：

public static void main(String[] args) {
		//线程一
		Thread thread1 = new Thread(new Runnable() {
			@Override
			public void run() {	
				Foo foo1 = Foo.getInstance();
				System.out.println(foo1);
			}
		});
		
		//线程二
		Thread thread2 = new Thread(new Runnable() {
			@Override
			public void run() {
				Foo foo2 = Foo.getInstance();
				System.out.println(foo2);
			}
		});
		thread1.start();
		thread2.start();
}





程序输出：

Foo@5f186fab
Foo@3d4b7453





原来还真是两个不同的对象，（如果你测试的结果不是我说期待的，那么说明你的运气还差点了，你可以多试试几次，再不行也没关系，我们在代码中做点小动作）：

public class Foo {
	
	private static  Foo foo;
	private Foo(){}
	public static Foo getInstance(){
		
		if (foo==null){
			//人工干预
			try {
				Thread.sleep(100);
			} catch (InterruptedException e) {}
			foo = new Foo();
		}
		return foo;
	}
	
	public static void main(String[] args) throws Exception {
		
		//线程一
		final Thread thread1 = new Thread(new Runnable() {
			@Override
			public void run() {	
				Foo foo1 = Foo.getInstance();
				System.out.println(foo1);
			}
		});
		
		//线程二
		Thread thread2 = new Thread(new Runnable() {
			@Override
			public void run() {
				Foo foo2 = Foo.getInstance();
				System.out.println(foo2);
			}
		});
		thread1.start();
		//人工干预
		try {
			Thread.sleep(1);  //主线程（main）暂停一毫秒
		} catch (InterruptedException e) {/*为了代码简洁忽略异常，实际编码一般别这么干，除非你能驾驭异常*/}
		thread2.start();
	}
}





改编后，新增的两处人工干预的代码，多线程环境下，CPU的时间片非常短，所以如果不采用人工干预，就有可能当一个线程执行完foo=new Foo()的时候第二个线程才运行到if (foo==null)语句，因此，启动thread1的时候，主线程暂停一毫秒，让thread1先执行到if (foo==null)语句处，然后等着thread2也跑起来，thread2执行到if(foo==null)的时候，发现foo实例（严格来说是引用）还没有创建，因此两个线程都进入了if条件语句，因此两个线程就创建的两个不同的对象。

啰啰嗦嗦就是想说明这个最简单的单例创建方式在多线程并发环境下会违反实例单一原则的。

使用枚举:

public enum Foo{
    INSTANCE
}





3.这样在其他地方就无法通过调用该类的构造方法来实例化这个类。
http://stackoverflow.com/questions/70689/what-is-an-efficient-way-to-implement-a-singleton-pattern-in-java

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8D%95%E4%BE%8B%E6%A8%A1%E5%BC%8F

http://stackoverflow.com/questions/2832297/java-singleton-pattern

http://stackoverflow.com/questions/2832297/java-singleton-pattern

http://balan.iteye.com/blog/164873
http://www.blogjava.net/dreamstone/archive/2006/11/04/79026.aspx
http://stackoverflow.com/questions/228164/on-design-patterns-when-to-use-the-singleton
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Spring MVC

Spring MVC 前端控制器是DispatcherServlet .应用控制器拆分为处理映射器(Handler Mapping)进行处理器管理和 视图解析器(View Resolver)进行视图管理.
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  ####安装配置Maven
添加M2_HOME环境变量windows平台：

M2_HOME ---> C:\Program Files\Apache Software Foundation\apache-maven-3.2.1
PATH  ---> PATH+%M2_HOME%\bin





Linux平台：

export M2_HOME=/usr/local/apache-maven/apache-maven-3.2.1
export M2=$M2_HOME/bin
export PATH=$M2:$PATH





试运行mvn --version：

C:\Users\liuzhijun>mvn --version
Apache Maven 3.2.1 (ea8b2b07643dbb1b84b6d16e1f08391b666bc1e9; 2014-02-15T01:37:52+08:00)
Maven home: E:\Java\apache-maven-3.2.1
Java version: 1.6.0_41, vendor: Sun Microsystems Inc.
Java home: E:\Java\jdk1.6.0_41\jre
Default locale: zh_CN, platform encoding: GBK
OS name: "windows 7", version: "6.2", arch: "amd64", family: "windows"





安装m2e [http://download.eclipse.org/technology/m2e/releases]安装个m2e真是折腾人，直接安装发现eclipse需要访问sourceforge，下载相关东西，你知道的，这网站是需要番羽墙的。因此我在Eclipse上使用代理安装。

安装失败:Cannot complete the install because one or more required items could not be found.
Software being installed: m2e - slf4j over logback logging (Optional) 1.4.0.20130601-0317 (org.eclipse.m2e.logback.feature.feature.group 1.4.0.20130601-0317)
Missing requirement: m2e logback configuration 1.4.0.20130601-0317 (org.eclipse.m2e.logback.configuration 1.4.0.20130601-0317) requires ‘bundle org.slf4j.api 1.6.2’ but it could not be found
Cannot satisfy dependency:
From: m2e - slf4j over logback logging (Optional) 1.4.0.20130601-0317 (org.eclipse.m2e.logback.feature.feature.group 1.4.0.20130601-0317)
To: org.eclipse.m2e.logback.configuration [1.4.0.20130601-0317]

需要下载slf4j.jar包，于是下载 [http://www.slf4j.org/download.html]解压把该jar包放入eclipse的plugin目录下，继续上面的安装，等待若干分钟后安装完成。
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  Java虚拟机中，内存分为三个代：分别是：新生代（new）、老生代（Old）、永久代（Perm）。新生代：新建的对象都存放在这个地方老生代：存放从新生代中迁移过来的生命周期较久的对象，new和old共同组成堆内存。永久代：非堆内存，

OutOfMemoryError:Java heap space异常：所名Java虚拟机堆内存不够，主要原因：
Java 虚拟机的堆内存设置不够，通过参数-Xms  -Xmx来调整。代码中创建了大量大对象，长时间不能被垃圾收集器收集（存在被引用）。

OutOfMemoryError:PermGen space,Java虚拟机对永久代Perm内存设置不够。
这种情况出现可能是程序启动需要加载大量第三方jar包。

配置：
JAVA_OPTS=”-server -Xms768m -Xmx768m -XX:PermSize=768m -XX:MaxPermSize=768m -XX:NewSize=256m -XX:MaxNewSize=512m”

应用占用CPU很高：两种可能：计算密集性应用，或者是死循环了。

ps -m 显示所有执行者
ps -p 进程识别码

调用jdk工具jps查看当前的java进程
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为什么java的main方法是public static void

Main方法是学习Java编程语言时知道的第一个方法，你是否曾经想过为什么main方法是public、static、void的。当然，很多人首先学的是C和C++，但是在Java中main方法与前者有些细微的不同，它不会返回任何值，为什么main方式是public、static、void ，这篇文章尝试去找到一些答案。

Main方法是Java程序的入口，记住，我们这里不会讨论Servlet、MIDlet和其他任何容器管理的java程序，在java核心编程中，JVM会查找类中的public static void main(String[] args)，如果找不到该方法就抛出错误NoSuchMethodError:main 程序终止。Main方法必须严格遵循它的语法，方法签名必须是public static void，参数是字符串数组类型，如果是Java1.5及以后的版本也可以使用可变参数：public static void main(String… args)

####为什么main方法是静态的（static）


	因为main方法是静态的，JVM调用这个方法不需要创建任何包含这个main方法的实例。


	因为C和C++同样有类似的main方法作为程序执行的入口。


	如果main方法不声明为静态的，JVM就必须创建main类的实例，因为构造器可以被重载，JVM没法确定找哪个main方法。


	静态方法和静态数据加载到内存就可以直接调用而不需要像实例方法一样创建了实例才能调用，如果main方法是静态的，那么它就会被加载到JVM上下文中成为可执行的方法。####为什么main方法是公有的（public）
Java指定了一些可访问的修饰符如：private、protected、public，任何方法或变量都可以声明为public，Java可以从该类之外的地方访问。因为main方法是公共的，JVM就可以轻松的访问执行它。####为什么main方法没有返回值（Void）
因为main方法不应该返回任何值，因此void意味着main不会返回任何值




####总结


	main方法必须声明为public、static、void，否则JVM没法运行程序


	如果JVM找不到main方法就跑出NoSuchMethodException:main异常，例如：如果你运行命令：java HelloWrold，JVM就会在HelloWorld.class文件中搜索public static void main (String[] args) 放法


	main方式是程序的入口，程序执行的开始处。


	main方法被一个特定的线程”main”运行，程序会一直运行直到main线程结束或者non-daemon线程终止。


	当你看到“Exception in Thread main”如：Excpetion in Thread main:Java.lang.NullPointedException ,意味着异常来自于main线程


	你可以声明main方法使用java1.5的可变参数的方式如：

 public static void main(String... args)







	除了static、void、和public，你可以使用final，synchronized、和strictfp修饰符在main方法的签名中，如：

 public strictfp  final synchronized static void main(String[] args)







	main方法在Java可以像其他方法一样被重载，但是JVM只会调用上面这种签名规范的main方法。


	你可以使用throws子句在方法签名中，可以抛出任何checked和unchecked异常


	静态初始化块在JVM调用main方法前被执行，它们在类被JVM加载到内存的时候就被执行了。




javavisited [http://javarevisited.blogspot.com/2011/12/main-public-static-java-void-method-why.html]
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  ###学习笔记
在这里记录自己的学习笔记，有些文章是半成品，部分完整文章有可能会发布在自己的博客 [http://foofish.net]里面。用GitHub记录的一个好处是版本控制，当然有时候我也用Evernote来记录。

####Solr


	Solr4.8入门


	全文检索原理


	Solr核心概念、配置文件


	整合mmseg4j


	整合IKAnalyzer


	整合MySQL、Mongodb


	Field


	查询语法和查询解析


	Query Elevation 组件


	相关性


	FunctionQuery


	HTMLStripCharFilterFactory


	同义词


	solr.EdgeNGramFilterFactory


	更新索引


	停止词配置


	solr优化


	自定义分词器


	SolrCloud


	Lucene的分析过程


	生产环境部署Solr


	solr admin 命令


	自定义过滤器


	中文分词


	auto-suggestion


	spell


	近实时搜索


	indexreader/writer


	SolrCloud部署


	segment


	拼音


	Transaction Logs、Soft Commit 和 Commit


	SolrJ


	more like this
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Solr(10)：相关性FAQ [http://wiki.apache.org/solr/SolrRelevancyFAQ]


	从Solr3.1开始，推荐使用edismax查询解析器，即defType=edismax


	如何在字段title和subject中搜索superman


	标准查询解析器使用：

  q = title:superman subject:superman







	dismax中使用：

  q= superman&qf=title subject











	搜索superman时，title字段权重高于subject


	标准查询解析器：

  q = title:superman^2 subject:superman







	dismax中使用：

  q = superman&qf=title^2 subject













*如何查询诸如：
* “Wi-Fi” -> “Wi”, “Fi”
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solr(11)：FunctionQuery

http://wiki.apache.org/solr/FunctionQuery#recip

recip(ms(NOW,startTime),3.16e-11,1,1)
recip(x,m,a,b) implementing a/(m*x+b). m,a,b are constants, x is any numeric field or arbitrarily complex function.

recip(abs(ms(NOW,startTime)),3.16e-11,1,1)

该函数可以用在bf中(booting function)
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solr(12)：源码分析之HTMLStripCharFilterFactory

HTMLStripCharFilter工厂类，用于过滤HTML，必须用标签指定，而且要在之前，例如：
  
    
    solr(14)：solr.SynonymFilterFactory
    

    
 
  

    
      
          
            
  
solr(14)：solr.SynonymFilterFactory

https://wiki.apache.org/solr/AnalyzersTokenizersTokenFilters

使用方式：

  <fieldtype name="syn" class="solr.TextField">
      <analyzer>
          <tokenizer class="solr.WhitespaceTokenizerFactory"/>
          <filter class="solr.SynonymFilterFactory" synonyms="syn.txt" ignoreCase="true" expand="false"/>
      </analyzer>
  </fieldtype>





配置文件syn.txt格式：

# blank lines and lines starting with pound are comments.

#Explicit mappings match any token sequence on the LHS of "=>"
#and replace with all alternatives on the RHS.  These types of mappings
#ignore the expand parameter in the schema.
#Examples:
i-pod, i pod => ipod,
sea biscuit, sea biscit => seabiscuit

#Equivalent synonyms may be separated with commas and give
#no explicit mapping.  In this case the mapping behavior will
#be taken from the expand parameter in the schema.  This allows
#the same synonym file to be used in different synonym handling strategies.
#Examples:
ipod, i-pod, i pod
foozball , foosball
universe , cosmos

# If expand==true, "ipod, i-pod, i pod" is equivalent to the explicit mapping:
ipod, i-pod, i pod => ipod, i-pod, i pod
# If expand==false, "ipod, i-pod, i pod" is equivalent to the explicit mapping:
ipod, i-pod, i pod => ipod

#multiple synonym mapping entries are merged.
foo => foo bar
foo => baz
#is equivalent to
foo => foo bar, baz





配置文件按行处理，空行和”#”开头的行都是注释，同义词有两种配置方式：


	对于使用等式”=>”的行，expand参数会忽略掉，”=>”左边的词元将会被右边的词替换。如：

 i-pod, i pod => ipod,
 sea biscuit, sea biscit => seabiscuit 





也就是说在搜索或者索引时，遇到i-pod或i pod时都将用ipod代替。



	ingoreCase:为true时忽略大小写，处理时都转换为小写


	同义词用逗号分隔，它没有显示的映射关系，它的映射策略取决于expand参数。假如syn.txt是如下配置：

 ipod, i-pod, i pod
 foozball , foosball
 universe , cosmos






	如果expand==true，那么它等效于：

  ipod, i-pod, i pod => ipod, i-pod, i pod





也就是说当你搜i-pod的时候，可以同时匹配ipod,i-pod,i pod，搜ipod的时候也是同理。



	如果expand==false， 那么它等效于：ipod, i-pod, i pod => ipod
也即是说他只匹配该行的第一个词元。
另外多个同义词映射实体会被合并，如：

  foo => foo bar
  foo => baz
  #最终会合并成
  foo => foo bar, baz













除此之外，你还应该记住的是：
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solr.EdgeNGramFilterFactory

http://wiki.apache.org/solr/AnalyzersTokenizersTokenFilters#solr.EdgeNGramFilterFactory
对于词元Nigerain，

Nigerian => "ni", "nig", "nige", "niger", "nigeri", "nigeria", "nigeria", "nigerian"





默认minGramSize=1，maxGramSize=1，从左边开始，比如：对于单词Apache，如果minGramSize=4，那么就会得到 “Apac”, “Apach”, “Apache”3个词元(token)这个过滤器在前缀匹配的时候非常实用，

<fieldType name="text_general_edge_ngram" class="solr.TextField" positionIncrementGap="100">
   <analyzer type="index">
      <tokenizer class="solr.LowerCaseTokenizerFactory"/>
      <filter class="solr.EdgeNGramFilterFactory" minGramSize="2" maxGramSize="15" side="front"/>
   </analyzer>
   <analyzer type="query">
      <tokenizer class="solr.LowerCaseTokenizerFactory"/>
   </analyzer>
</fieldType>





minGramSize：
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索引更新

http://wiki.apache.org/solr/UpdateJSON
更新的请求处理器是： 请求头需要指定：Content-type:application/json or Content-type:text/json

Solr有两种方法来局部更新文档，第一种是原子更新(atomic updates)，第二种是乐观并行或称之为乐观锁。它是很多NoSQL的特性，基于版本号有条件的更新文档。这种方法包含语言和规则来处理如何匹配版本和不匹配版本。

####原子更新
Solr支持三种原子修改器：set,add,inc


	set：设置或替换特定的值，如果value为“null”那么就代表删除


	add：添加一个值到列表中（用于multiValued字段）


	inc：递增一个数字值




例如：

{
"id"        : "TestDoc1",
"player_name"     : {"set":"艾弗森"},
"group_name" : {"add":"76人"}    #用于多值字段
}
 
{
  "id"        : "TestDoc1",
  "player_name"     : {"set":"艾弗森"}
}





上面两种情况都只是局部原子更新，而下面的这个会对整个文档更新操作，不管原来多多少个字段 ，最终也会变成只剩两个字段的文档。

{
  "id"        : "TestDoc1",
  "player_name"  :"艾弗森"
}





更新单个文档：

{"add":{ "doc":{
  "id": "TestDoc1",
  "followers": {"inc":3}
},"boost":1.0,"overwrite":true,"commitWithin":1000}}





更新多个文档：

{"add":{ "doc":{
  "id": "TestDoc1",
  "followers": {"inc":3}
 },"boost":1.0,"overwrite":true,"commitWithin":1000},
 
 "add":{ "doc":{
  "id": "TestDoc2",
  "followers": {"inc":3}
 }}
 
 }





或

{"add":{
	"doc":{
	    "id": "TestDoc1",
	    "followers": {"inc":3}
    },"boost":1.0,"overwrite":true,"commitWithin":1000},
 "add":{ 
    "doc":{
        "id": "TestDoc2",
        "followers": {"inc":3}
    }},
 "add":{ 
     "doc":{
        "id": "TestDoc3",
        "followers": {"inc":3}
}}}





####如何对多值文档删除操作
solr4.9之前的版本一直没有实现multi-valued字段的remove操作，只能进行两种操作：


	替换整个列表


	在列表尾部添加值
solr4.9版本终于对multi-value字段实现了remove的更新操作，详情 [https://issues.apache.org/jira/browse/SOLR-3862]

{
“id”        : “TestDoc1”,
“player_name”     : {“set”:”艾弗森”},
“group_name” : {“remove”:”76人”}    #用于多值字段
}





####新增索引
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  接下来要改进的地方：譬如：关键字“我爱世界杯” 分词效果是“我|爱|世界杯”

问题是：如果文档中只有“我爱中国”，“我爱java”的时候，我不希望这些文档出现，提示我没有搜索结果就好了。要知道没有总有错误要好。

像目前知乎就做的比较好，当你搜“我爱世界杯”的时候，并没有出现“我爱xxx”的文档出来。怎么做到的呢？

配置停止词，把“我爱”过滤掉。
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  http://jacoxu.com/?p=509

PERFORMANCE NOTE: this schema includes many optional features and should not
be used for benchmarking.  To improve performance one could


	set stored=”false” for all fields possible (esp large fields) when you
only need to search on the field but don’t need to return the original
value.


	set indexed=”false” if you don’t need to search on the field, but only
return the field as a result of searching on other indexed fields.


	remove all unneeded copyField statements


	for best index size and searching performance, set “index” to false
for all general text fields, use copyField to copy them to the
catchall “text” field, and use that for searching.


	For maximum indexing performance, use the StreamingUpdateSolrServer
java client.


	Remember to run the JVM in server mode, and use a higher logging level
that avoids logging every request
–>





	Master专做索引（Indexing），Slave用于查询（querying）根据不同的应用场景使用多个slave。


	schema的字段定义：


	当你搜索的字段不需要返回原始的值得时候，该字段尽量设置stored=”false”（特别是对于大字段）。


	对于不需要索引而仅仅是需要搜索的结果的字段设置indexed=”false”。






	根据需要使用copyField


	根据需要使用dynamicField


	使用”server”模式启动Solr，在64位系统中会默认选择java HotSpot Server VM


	把日志级别尽可能调高，在example/resource/log4j.properties下面。






          

      

      

    

  

  
    
    solr自定义分词器：PunctuationTokenizerFactory
    

    
 
  

    
      
          
            
  
solr自定义分词器：PunctuationTokenizerFactory

有这么一个需求，像外国人的名字翻译成中文后，firstname和lastname中间会有个”·”或者是”-“这样的字符来分隔，通常姓名是作为完整的词保存到索引的，比如：”贝拉克·奥巴马”希望分词的结果是”贝拉克|奥巴马”，但是IK默认的分词结果是：”贝拉|克|奥|巴马”。怎么办呢？首先想到的是lucene自带有一个分词器叫WhitespaceTokenizerFactory [https://wiki.apache.org/solr/AnalyzersTokenizersTokenFilters#solr.WhitespaceTokenizerFactory]。他会把字符按照空格来切分，比如：”贝拉克 奥巴马”就能分成”贝拉克|奥巴马”两个词。因此我们可以仿照WhitespaceTokenizerFactory写一个类似的分词器。

####第一步创建Tokenizer

package com.sponia.lucene.analysis;

import org.apache.lucene.analysis.util.CharTokenizer;
import org.apache.lucene.util.Version;
import org.apache.lucene.util.AttributeSource.AttributeFactory;

import java.io.Reader;

/**
 * Created by liuzhijun on 2014/7/18.
 */
public class PunctuationTokenizer extends CharTokenizer {

    public PunctuationTokenizer(Version matchVersion, Reader in) {
        super(matchVersion, in);
    }

    public PunctuationTokenizer(Version matchVersion, AttributeFactory factory, Reader in) {
        super(matchVersion, factory, in);
    }

    @Override
    protected boolean isTokenChar(int c) {
        //这行就是关键代码，凡是遇到下面任意字符，都将作为切分词的依据 
        return c != ' ' && c != ',' && c != '.' && c != '·';
        
    }

}





####第二步创建与之对应的工厂类PunctuationTokenizerFactory

package com.sponia.lucene.analysis;

import org.apache.lucene.analysis.Tokenizer;
import org.apache.lucene.analysis.util.TokenizerFactory;
import org.apache.lucene.util.AttributeSource;
import org.apache.lucene.util.Version;

import java.io.Reader;
import java.util.Map;

/**
 * Created by liuzhijun on 2014/7/18.
 */
public class PunctuationTokenizerFactory extends TokenizerFactory {

    public PunctuationTokenizerFactory(Map<String,String> args) {
        super(args);
        assureMatchVersion();
        if (!args.isEmpty()) {
            throw new IllegalArgumentException("Unknown parameters: " + args);
        }
    }

    @Override
    public Tokenizer create(AttributeSource.AttributeFactory factory, Reader input) {
        return new PunctuationTokenizer(Version.LUCENE_47, factory, input);
    }
}





####第三部配置到schema.xml中

 <fieldType name="text_punctuation" class="solr.TextField">
    <analyzer type="index"> 
        <tokenizer class="com.sponia.lucene.analysis.PunctuationTokenizerFactory"/>
    </analyzer>
    <analyzer type="query"> 
        <tokenizer class="org.wltea.analyzer.lucene.IKAnalyzerSolrFactory" useSmart="true"/>
        <filter class="solr.SynonymFilterFactory" synonyms="synonyms.txt" ignoreCase="true" expand="false"/>
    </analyzer>
</fieldType> 





一个完整的分词器就完成了，步骤非常简单，现在来看看分词效果：

[image: http://foofish.qiniudn.com/punctition.png]punctition.png
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SolrCloud

Solr4.0引出了SolrCloud概念，也是顺应云计算，它能够大规模地使用分布式的索引和搜索。SolrCloud使得索引可以跨度在多个Solr实例中，####概述
SolrCloud：集中式配置信息，自动容错，近实时搜索，查询自动负载均衡。先来了解下分布式搜索中常见的术语：####术语


	Cluster：集群，用来管理solr节点集合的单元，整个集群必须包含一个schema和solrconfig文件。


	Node：节点，一个运行Solr的JVM实例


	Partition：分区，它是整个文档集合的一个子集，分区中的文档可以包含在一个单独索引中。


	Shard：分片，一个分区需要存储在多个节点中（具体由复制(replication)因子指定），这些节点形成了一个分片，一个节点可以是多个分片的一部分。


	Leader：领导节点，每个分片都会拿一个节点作为领导节点，属于分片文档写操作都是经过leader节点路由出去的。Shard中的其他节点叫replicas


	Replication Factor：赋值因子，一个文档的拷贝份数的最小值，这个值由cluster维护。


	Transaction Log：事务日志，一种append-only的写操作日志，由每个节点维护


	Partition Version：计数器，由每个分片的leader维护，每次写操作会递增，并发送给其他同片的兄弟。


	Cluster Lock：集群锁，如果要改变分区的范围或者是分区的节点映射（range->partition or partition-> node mapping)，那么就要先获得cluster lock。####原则


	任何操作都可以被集群中的任意节点调用


	没有不可恢复的单点故障


	集群必须是弹性的


	写操作永远不能丢失，也就是说持久化要得到保证


	写的顺序应该保留


	如果两个客户端同时发送文档”A”到两个不同的replicas中，必须有一个replicas在所有replicas中获胜。


	集群配置应该中心管理化，而且可以通过集群中的任意节点来更新。


	读故障自动转移


	写故障自动转移


	节点失败事件中复制因此自动更新




####Zookeeper
zookepper用于存储集群中中心配置

new solrcloud design [https://wiki.apache.org/solr/NewSolrCloudDesign]
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全文检索原理

场景：小时候我们都使用过新华字典，妈妈叫你翻开第38页，找到“坑爹”所在的位置，此时你会怎么查呢？毫无疑问，你的眼睛会从38页的第一个字开始从头至尾地扫描，直到找到“坑爹”二字为止。这种搜索方法叫做顺序扫描法。对于少量的数据，使用顺序扫描是够用的。但是妈妈叫你查出坑爹的“坑”字在哪一页时，你要是从第一页的第一个字逐个的扫描下去，那你真的是被坑了。此时你就需要用到索引。索引记录了“坑”字在哪一页，你只需在索引中找到“坑”字，然后找到对应的页码，答案就出来了。因为在索引中查找“坑”字是非常快的，因为你知道它的偏旁，因此也就可迅速定位到这个字。

那么新华字典的目录（索引表）是怎么编写而成的呢？首先对于新华字典这本书来说，除去目录后，这本书就是一堆没有结构的数据集。但是聪明的人类善于思考总结，发现每个字都会对应到一个页码，比如“坑”字就在第38页，“爹”字在第90页。于是他们就从中提取这些信息，构造成一个有结构的数据。类似数据库中的表结构：

word    page_no
---------------
坑        38
爹        90
...       ...





这样就形成了一个完整的目录（索引库），查找的时候就非常方便了。对于全文检索也是类似的原理，它可以归结为两个过程：1.索引创建（Indexing）2. 搜索索引（Search）。那么索引到底是如何创建的呢？索引里面存放的又是什么东西呢？搜索的的时候又是如何去查找索引的呢？带着这一系列问题继续往下看。[image: http://github-note.qiniudn.com/%E6%A3%80%E7%B4%A2%E8%BF%87%E7%A8%8B.png]

###索引
Solr/Lucene采用的是一种反向索引，所谓反向索引：就是从关键字到文档的映射过程，保存这种映射这种信息的索引称为反向索引

[image: http://github-note.qiniudn.com/inverted_index_thumb.jpg]inverted_index_thumb.jpg


	左边保存的是字符串序列


	右边是字符串的文档（Document）编号链表，称为倒排表（Posting List）




字段串列表和文档编号链表两者构成了一个字典。现在想搜索”lucene”，那么索引直接告诉我们，包含有”lucene”的文档有：2，3，10，35，92，而无需在整个文档库中逐个查找。如果是想搜既包含”lucene”又包含”solr”的文档，那么与之对应的两个倒排表去交集即可获得：3、10、35、92。

###索引创建
假设有如下两个原始文档：文档一：Students should be allowed to go out with their friends, but not allowed to drink beer.文档二：My friend Jerry went to school to see his students but found them drunk which is not allowed.创建过程大概分为如下步骤：[image: http://github-note.qiniudn.com/201209190908558820.png]index-build

一：把原始文档交给分词组件(Tokenizer)分词组件(Tokenizer)会做以下几件事情(这个过程称为：Tokenize)，处理得到的结果是词汇单元（Token）


	将文档分成一个一个单独的单词


	去除标点符号


	去除停词(stop word)


	所谓停词(Stop word)就是一种语言中没有具体含义，因而大多数情况下不会作为搜索的关键词，这样一来创建索引时能减少索引的大小。英语中停词(Stop word)如：”the”、”a”、”this”，中文有：”的，得”等。不同语种的分词组件(Tokenizer)，都有自己的停词(stop word)集合。经过分词(Tokenizer)后得到的结果称为词汇单元(Token)。上例子中，便得到以下词汇单元(Token)：

  "Students"，"allowed"，"go"，"their"，"friends"，"allowed"，"drink"，"beer"，"My"，"friend"，"Jerry"，"went"，"school"，"see"，"his"，"students"，"found"，"them"，"drunk"，"allowed"













二：词汇单元(Token)传给语言处理组件(Linguistic Processor)语言处理组件(linguistic processor)主要是对得到的词元(Token)做一些语言相关的处理。对于英语，语言处理组件(Linguistic Processor)一般做以下几点：


	变为小写(Lowercase)。


	将单词缩减为词根形式，如”cars”到”car”等。这种操作称为：stemming。


	将单词转变为词根形式，如”drove”到”drive”等。这种操作称为：lemmatization。




语言处理组件(linguistic processor)处理得到的结果称为词(Term)，例子中经过语言处理后得到的词(Term)如下：

"student"，"allow"，"go"，"their"，"friend"，"allow"，"drink"，"beer"，"my"，"friend"，"jerry"，"go"，"school"，"see"，"his"，"student"，"find"，"them"，"drink"，"allow"。





经过语言处理后，搜索drive时drove也能被搜索出来。Stemming 和 lemmatization的异同：


	相同之处：


	Stemming和lemmatization都要使词汇成为词根形式。






	两者的方式不同：


	Stemming采用的是”缩减”的方式：”cars”到”car”，”driving”到”drive”。


	Lemmatization采用的是”转变”的方式：”drove”到”drove”，”driving”到”drive”。






	两者的算法不同：


	Stemming主要是采取某种固定的算法来做这种缩减，如去除”s”，去除”ing”加”e”，将”ational”变为”ate”，将”tional”变为”tion”。


	Lemmatization主要是采用事先约定的格式保存某种字典中。比如字典中有”driving”到”drive”，”drove”到”drive”，”am, is, are”到”be”的映射，做转变时，按照字典中约定的方式转换就可以了。


	Stemming和lemmatization不是互斥关系，是有交集的，有的词利用这两种方式都能达到相同的转换。








三：得到的词(Term)传递给索引组件(Indexer)


	利用得到的词(Term)创建一个字典

 Term	Document ID
 student	    1
 allow	    1
 go	        1
 their	    1
 friend	    1
 allow	    1
 drink	    1
 beer	    1
 my	        2
 friend	    2
 jerry	    2
 go	        2
 school	    2
 see	        2
 his	        2
 student	    2
 find	    2
 them	    2
 drink	    2
 allow	    2







	对字典按字母顺序排序：

 Term	Document ID
 allow	    1
 allow	    1
 allow	    2
 beer	    1
 drink	    1
 drink	    2
 find	    2
 friend	    1
 friend	    2
 go	        1
 go	        2
 his	        2
 jerry	    2
 my	        2
 school	    2
 see	        2
 student	    1
 student	    2
 their	    1
 them	    2 







	合并相同的词(Term)成为文档倒排(Posting List)链表

[image: http://github-note.qiniudn.com/postinglist.jpg]postlist


	Document Frequency：文档频次，表示多少文档出现过此词(Term)


	Frequency：词频，表示某个文档中该词(Term)出现过几次








对词(Term) “allow”来讲，总共有两篇文档包含此词(Term)，词（Term)后面的文档链表总共有两个，第一个表示包含”allow”的第一篇文档，即1号文档，此文档中，”allow”出现了2次，第二个表示包含”allow”的第二个文档，是2号文档，此文档中，”allow”出现了1次

至此索引创建完成，搜索”drive”时，”driving”，”drove”，”driven”也能够被搜到。因为在索引中，”driving”，”drove”，”driven”都会经过语言处理而变成”drive”，在搜索时，如果您输入”driving”，输入的查询语句同样经过分词组件和语言处理组件处理的步骤，变为查询”drive”，从而可以搜索到想要的文档。

###搜索步骤
搜索”microsoft job”，用户的目的是希望在微软找一份工作，如果搜出来的结果是:”Microsoft does a good job at software industry…”，这就与用户的期望偏离太远了。如何进行合理有效的搜索，搜索出用户最想要得结果呢？搜索主要有如下步骤：

一：对查询内容进行词法分析、语法分析、语言处理


	词法分析：区分查询内容中单词和关键字，比如：english and janpan，”and”就是关键字，”english”和”janpan”是普通单词。


	根据查询语法的语法规则形成一棵树
[image: http://github-note.qiniudn.com/grammer_tree.jpg]grammer_tree.jpg


	语言处理，和创建索引时处理方式是一样的。比如：leaned–>lean，driven–>drive




二：搜索索引，得到符合语法树的文档集合三：根据查询语句与文档的相关性，对结果进行排序

我们把查询语句也看作是一个文档，对文档与文档之间的相关性（relevance）进行打分（scoring），分数高比较越相关，排名就越靠前。当然还可以人工影响打分，比如百度搜索，就不一定完全按照相关性来排名的。

如何评判文档之间的相关性？一个文档由多个（或者一个）词（Term）组成，比如：”solr”， “toturial”，不同的词可能重要性不一样，比如solr就比toturial重要，如果一个文档出现了10次toturial，但只出现了一次solr，而另一文档solr出现了4次，toturial出现一次，那么后者很有可能就是我们想要的搜的结果。这就引申出权重（Term weight）的概念。

权重表示该词在文档中的重要程度，越重要的词当然权重越高，因此在计算文档相关性时影响力就更大。通过词之间的权重得到文档相关性的过程叫做空间向量模型算法(Vector Space Model)

影响一个词在文档中的重要性主要有两个方面：


	Term Frequencey（tf），Term在此文档中出现的频率，ft越大表示越重要


	Document Frequency（df），表示有多少文档中出现过这个Trem，df越大表示越不重要
物以希为贵，大家都有的东西，自然就不那么贵重了，只有你专有的东西表示这个东西很珍贵，权重的公式：
[image: http://github-note.qiniudn.com/weight.png]




####空间向量模型

文档中词的权重看作一个向量

Document = {term1, term2, …… ,term N}
Document Vector = {weight1, weight2, …… ,weight N}





把欲要查询的语句看作一个简单的文档，也用向量表示：

Query = {term1, term 2, …… , term N}
Query Vector = {weight1, weight2, …… , weight N}





把搜索出的文档向量及查询向量放入N维度的空间中，每个词表示一维：[image: http://github-note.qiniudn.com/vsm.jpg]

夹角越小，表示越相似，相关性越大

参考：http://www.cnblogs.com/guochunguang/articles/3641008.html
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Lucene的分析过程

分析（Analysis）是指将域文本（Field）转换成项（Term）的过程，“项”是索引的最基本表示单元。分析器通过一系列操作（可能包括：提取单词，去除标点符号，字段转换成小写<称之为规范化>，词干还原等），这个处理的过程称之为语汇单元化过程（tokenization），从文本流（Reader）中提取的文本块成为语汇单元（token），语汇单元与域名结合后，就形成了项（Term）。####何时使用分析器
任何需要将文本转换成项的过程都将使用到分析器，对Lucene来说，建立索引和搜索这两个过程都将用到分析器。例如：对于文本”use an implementation provided  Flow library”生成的语汇单元序列可能是：
[use] [implementation] [provide] [flow] [library]

####索引过程分析
索引期间，文档域值包含的文本信息需要被转换成语汇单元，[image: http://github-note.qiniudn.com/index_analysis.png]index_analysis.png

####语汇单元的构成
以“the quick brown fox”为例，该文本每个语汇单元都表示一个独立了的单词，一个语汇单元包含了一个文本值（单次本身）和其他的元数据，比如：原是文本从起点到终点的偏移量，语汇单元的类型，位置增量。

####词汇单元转换成项
在索引过程中进行分析后，每个语汇单元都作为一个项被传递给索引，、

####TokenStream
TokenStream称之为语汇单元流，能在被调用后产生语汇单元序列的类，TokenStream有两个子类Tokenizer和TokenFilter。TokenFilter使用了组合模式，它封装了另外一个TokenStream类。


	Tokenizer负责从java.io.Reader读取字符并创建语汇单元


	TokenFilter负责处理输入的语汇单元，通过新增、删除或修改词汇单元来产生新的语汇单元。




[image: http://github-note.qiniudn.com/tokenizer.png]koenizer

 public abstract class TokenFilter extends TokenStream {
 /** The source of tokens for this filter. */
 protected final TokenStream input;

 /** Construct a token stream filtering the given input. */
 protected TokenFilter(TokenStream input) {
   super(input);
   this.input = input;
 }





####Analyzer与Tokenizer
Analyzer有个抽象的createComponents方法，返回的TokenStreamComponents对象会递归的处理词汇单元（token），因为TokenStreamComponents就是对Tokenizer的封装，也就是说在分析过程中，Analyzer最终是通过Tokenzier来产生词汇单元（token）的。也就是说，Analyzer和Tokenizer是配对使用的。比如：

public final class WhitespaceAnalyzer extends Analyzer {
  
  private final Version matchVersion;
  
  /**
   * Creates a new {@link WhitespaceAnalyzer}
   * @param matchVersion Lucene version to match See {@link <a href="#version">above</a>}
   */
  public WhitespaceAnalyzer(Version matchVersion) {
    this.matchVersion = matchVersion;
  }
  
  @Override
  protected TokenStreamComponents createComponents(final String fieldName,
      final Reader reader) {
    //whitespaceAnalyzer会调用WithespaceTokenizer生成TokenStreamComponent
    return new TokenStreamComponents(new WhitespaceTokenizer(matchVersion, reader));
  }
}





#####实例：

import org.apache.lucene.analysis.Analyzer;
import org.apache.lucene.analysis.TokenStream;
import org.apache.lucene.analysis.core.LowerCaseTokenizer;
import org.apache.lucene.analysis.tokenattributes.CharTermAttribute;
import org.apache.lucene.util.Version;

import java.io.Reader;

/**
 * Created by liuzhijun on 2014/8/6.
 */
public class SimpleAnalyzer extends Analyzer {

    @Override
    protected TokenStreamComponents createComponents(String fieldName, Reader reader) {
        return new TokenStreamComponents(new LowerCaseTokenizer(Version.LUCENE_4_9, reader));
    }

    public static void main(String[] args) throws Exception{

        SimpleAnalyzer simpleAnalyzer = new SimpleAnalyzer();
        TokenStream ts = simpleAnalyzer.tokenStream("title", "this is AN title");
        ts.reset();
        CharTermAttribute term = ts.getAttribute(CharTermAttribute.class);
        while(ts.incrementToken()){
            System.out.println("["+term+"]");
        }

    }
}





在solr schema.xml文件中即可以仅指定Analyzer：

<fieldtype name="nametext" class="solr.TextField">
  <analyzer class="org.apache.lucene.analysis.WhitespaceAnalyzer"/>
</fieldtype>





也可以直接指定TokenizerFactory来产生词汇单元（token），这种方式处理文本的时候更加精细：

<fieldtype name="text" class="solr.TextField">
  <analyzer>
    <tokenizer class="solr.StandardTokenizerFactory"/>
    <filter class="solr.LowerCaseFilterFactory"/>
    <filter class="solr.StopFilterFactory"/>
    <filter class="solr.PorterStemFilterFactory"/>
  </analyzer>
</fieldtype>





参考：https://wiki.apache.org/solr/AnalyzersTokenizersTokenFilters
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生产环境部署Solr

solr安装包自带有Jetty服务器，如果是运行单实例Solr的话，使用内置的Jetty没有问题，如果需要运行多个实例，就必须下载完整的Jetty包，否则会出现不可预知的错误，Solr官方文档 [http://wiki.apache.org/solr/SolrJetty]有说明。


For non-trivial installations (multi-instances) with Jetty 6, you need to download full Jetty package because it contains additional modules (JettyPlus)Running multiple instances： we recommend you to use Tomcat as servlet container because it is more trivial way to add solr instance even without rebooting tomcat. See SolrTomcat article




我就遇到过这样的问题，系统运行了两个Solr实例，其中有一个实例大概运行一周左右就不接收任何请求了，后台日子也没有任务错误消息。这里介绍的是Tomcat的部署方式。部署在Tomcat，Tomcat7在解析URL的末尾的“/”时有bug，但在Tomcat7.0.5+已经被修复。 Tomcat下载地址 [http://tomcat.apache.org/download-70.cgi#7.0.55]

如果你下载的是官方发行版的话，$SOLR_INSTALL/dist/目录下有一个solr-*.war文件，把名字改成solr.war，此外，$SOLR_INSTALL/example/solr目录的文件也是必须的，都应该部署到servlet 容器中（tomcat、jetty）

如果Solr索引大小超过服务器的物理内存，那就意味着在查询请求时为了加载文件到内存中磁盘扫描是必须的，这会非常影响查询的速度。有些用户寄希于SSD上，虽然它能加快磁盘的扫描速度，如果你有足够的内存确保整个索引一直处于内存之中而不是在磁盘雨内存中来回的切换，这样才能真正达到最好的搜索性能。

如果是为了提高索引的吞吐量，SSD就能带来很大的好处，因为索引是一个I/O频繁的操作。

####JVM设置
预先分配好堆空间大小，如果在在需要的时候再去扩展影响性能。

java -Xms2048m -Xmx2048m -jar start.jar





把堆空间的最大值和最小值设置成相同大小是确保Solr不会因为JVM进程因堆空间不足来扩展空间影响Solr的性能。同时分配更多的内存给Solr的JVM并不是好建议，因为内存大了，gc的时间也会相应的增加，因此，在确保Solr的关键数据(caches, solr cores等其他常驻内存的数据）执行查询操作。

###Jetty部署多个Solr实例
####安装Jetty
jetty，solr放在/root/projects-v1.2，下载Jetty9：

cd /root/project-v1.2
wget http://ftp.yz.yamagata-u.ac.jp/pub/eclipse//jetty/stable-9/dist/jetty-distribution-9.2.2.v20140723.zip





解压：

unzip jetty-distribution-9.2.2.v20140723.zip
mv jetty-distribution-9.2.2.v20140723.zip jetty





创建jetty用户：

useradd jetty -U -s /bin/false
chown -R jetty:jetty /root/projects-v1.2/jetty





拷贝Jetty启动脚本作为系统服务：

cp /root/projects-v1.2/jetty/bin/jetty.sh /etc/init.d/sponia-context-search





Jetty启动时需要配置参数，创建相应配置文件：

vim /etc/default/sponia-context-search
#添加如下内容
NO_START=0
JETTY_HOME=/root/projects-v1.2/jetty
JETTY_HOST=0.0.0.0
JETTY_ARGS="jetty.port=8986 /root/projects-v1.2/jetty/etc/jetty-deploy.xml"
#JETTY_USER=jetty # Run as this user
JETTY_LOGS=/root/projects-v1.2/sponia-global-search/log
JETTY_PID=/var/run/sponia-global-search.pid
JAVA=/usr/bin/java # Path to Java
# Extra options to pass to the JVM
JAVA_OPTIONS="-XX:+UseConcMarkSweepGC -XX:+UseParNewGC"





此时jetty正常启动的话，访问：http://192.168.200.2:8985/

####安装Solr
下载solr4.9：

wget http://ftp.jaist.ac.jp/pub/apache/lucene/solr/4.9.0/solr-4.9.0.zip
unzip solr-4.9.0.zip
cp solr-4.9.0/dist/solr-4.9.0.war /root/projects-v1.2/jetty/webapps/solr.war
cp -R solr-4.9.0/example/solr /root/projects-v1.2/sponia-context-search





拷贝dist和contrib用于数据导入：

cp -r solr-4.9.0/dist /root/projects-v1.2/sponia-context-search
cp -r solr-4.9.0/contrib /root/projects-v1.2/sponia-context-search





指定solr home 目录：
添加下面这行到/etc/default/sponia-context-search

JAVA_OPTIONS="-Dsolr.solr.home=/root/projects-v1.2/sponia-context-search $JAVA_OPTIONS"





修改配置：/root/projects-v1.2/sponia-context-search/collection1/conf/solrconfig.xml：

#更新路径
<lib dir="../../contrib/extraction/lib" regex=".*\.jar" />
<lib dir="../../dist/" regex="solr-cell-\d.*\.jar" />

<lib dir="../../contrib/clustering/lib/" regex=".*\.jar" />
<lib dir="../../dist/" regex="solr-clustering-\d.*\.jar" />

<lib dir="../../contrib/langid/lib/" regex=".*\.jar" />
<lib dir="../../dist/" regex="solr-langid-\d.*\.jar" />

<lib dir="../../contrib/velocity/lib" regex=".*\.jar" />
<lib dir="../../dist/" regex="solr-velocity-\d.*\.jar" />
#新增下面两行用户数据导入 
<lib dir="../../contrib/dataimporthandler/lib" regex=".*\.jar" />
<lib dir="../../dist/" regex="apache-solr-dataimporthandler-.*\.jar" />





此时solr还没法访问，需要指定solr依赖的log相关的jar文件：cp /root/projects-v1.2/solr-4.9.0/example/lib/ext/* /root/projects-v1.2/jetty/lib/ext/

另还要mysql_jdbc.jar包：

cp /root/projects/solr/dist/com.mysql.jdbc_5.1.5.jar /root/projects-v1.2/jetty/lib/ext/





重启jetty，访问：http://192.168.200.2:8985/solr/#/
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solr admin 命令

查看Solr的运行状态

http://localhost:8983/solr/admin/cores?action=STATUS





查看Solr指定的core

http://localhost:8983/solr/admin/cores?action=STATUS&core=collection1&wt=json





重新加载SOlr core

http://localhost:8983/solr/admin/cores?action=reload&core=collection1&wt=json
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自定义solr filter

http://solr.pl/en/2012/05/14/developing-your-own-solr-filter/
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auto-suggestion

用户期望你的搜索程序是”do the right thing”。哪怕用户提供了不完整的信息，搜索程序也能正确的处理。Autosuggest可以让用户看到一系列基于存在于文档中的建议词汇。Solr的这个suggest特性能够帮助用户在每敲一次键盘的同时，即时地提供用户一些搜索建议，这极大减少了用户的输入次数。比如：用户输入“洋…”的时候，与此同时搜索程序就能返回一些诸如：“洋葱，洋葱圈，洋基队”这样的词汇。这种情境在移动设备上表现的更明显，因为键盘小，输入速度慢，如果能在用户敲键盘的同时就给出了想要的答案，这将极大提高搜索的用户体验。
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拼写检查

拼写检查又可以称作为纠错，在搜索程序中是一个很重要的特性，它能更正用户的误操作带来的错误搜索结果，这个特性在移动设备中显得尤为重要，因为键盘太小，误操作的概率也会增加。拼写检查有四种情景需要考虑：


	查询时有一个或多个错误拼写的单词导致不能命中相关文档，如果搜索建议功能可用，那么搜索客户端应该自动用建议词汇搜索，同时给用户提示信息：“yyy 代替 xxx 搜索”。[image: http://github-note.qiniudn.com/solr_suggest2.png]suggestion


	查询时是稀有的，偏门的，不常见的词语，导致只命中少量文档，如果搜索建议功能可用，同时”建议词汇”有更多的命中文档，那么可以提示：“你是否要搜索….”。[image: http://github-note.qiniudn.com/solr_suggest1.png]suggestion


	查询时单词拼写正确，同时搜索建议功能开启，但是两者都只包含少量的命中文档或者有相同的命中，那么这种情况下不应该有任何提示。


	查询时的词汇单元不存在索引中，同时也没有搜索建议词汇存在。




根据上面的四中情形，可以从中提取出两个关键的“拼写检查”的需求。首先，需要有一种方法为每一个查询的词汇单元标识一个与之对应的“建议词汇”，也就是从有序的字典中查找与用户相似的词汇。第二，需要知道每个对应的“建议词汇”有多少匹配的文档，这个参数可以帮助用户决定是否给用户一个提示。

####集成“拼写检查搜索组件”到/select请求处理器中
拼写组件可以轻松的集成到select请求处理器中，默认对所有的查询生效，此外客户端也可以控制组件是否生效，如果小禁用拼写检查，那么在url中指定查询参数spellcheck=false即可。

<requestHandler name="/select" class="solr.SearchHandler">
     <lst name="defaults">
       <str name="echoParams">explicit</str>
       <int name="rows">10</int>
       <str name="df">text</str>
       <!-- 添加spellcheck -->
       <str name="spellcheck">on</str>
       <str name="spellcheck.extendedResults">false</str>
       <str name="spellcheck.count">5</str>   <!-- 指定sugesstion的最大值 -->
       <str name="spellcheck.alternativeTermCount">2</str>
       <str name="spellcheck.maxResultsForSuggest">5</str>
       <str name="spellcheck.collate">true</str> <!-- 基于建议词语进行一次查询 -->
       <str name="spellcheck.collateExtendedResults">true</str>
       <str name="spellcheck.maxCollationTries">5</str>
       <str name="spellcheck.maxCollations">3</str>
     </lst>
    <!-- 拼写检查必须作为最后一个组件列出来 --> 
    <arr name="last-components">
        <str>spellcheck</str>
    </arr>
</requestHandler>





#####实例：
索引中包含有“fk123,fk1234”等词汇的文档，现在用一个错误的词“fu123”去搜索：http://localhost:8080/solr/collection1/select?q=fu123

<response>
    <lst name="responseHeader">
        <int name="status">0</int>
        <int name="QTime">22</int>
        <lst name="params">
            <str name="q">fu123</str>
        </lst>
    </lst>
    <result name="response" numFound="0" start="0"/>
    <lst name="spellcheck">
        <lst name="suggestions">
            <lst name="fu123">
                <int name="numFound">2</int>
                <int name="startOffset">0</int>
                <int name="endOffset">5</int>
                <arr name="suggestion">
                    <str>fk123</str>
                    <str>fk1234</str>
                </arr>
            </lst>
            <lst name="collation">
                <str name="collationQuery">fk123</str>
                <int name="hits">1</int>
                <lst name="misspellingsAndCorrections">
                    <str name="fu123">fk123</str>
                </lst>
            </lst>
            <lst name="collation">
                <str name="collationQuery">fk1234</str>
                <int name="hits">1</int>
                <lst name="misspellingsAndCorrections">
                    <str name="fu123">fk1234</str>
                </lst>
            </lst>
        </lst>
    </lst>
</response>  





没有发现任何”fu123”相关的记录，但是发现了两个建议词汇“fk123”和“fk1234”。

####配置独立的spellcheck搜索组件

<SearchSpellrchComponent name="spellcheck" class="solr.SpellCheckComponent">
 <!--用text_general这个字段来分析查询关键字 -->
 <str name="queryAnalyzerFieldType">text_general</str>
 <!-- a spellchecker built from a field of the main index -->
 <lst name="spellchecker">
     <!-- 拼写检查器的名字 -->
   <str name="name">default</str>
     <!-- 用于suggestion的字段-->
   <str name="field">suggest</str>
   <str name="classname">solr.DirectSolrSpellChecker</str>
   <!-- the spellcheck distance measure used, the default is the internal levenshtein -->
   <str name="distanceMeasure">internal</str>
   <!-- minimum accuracy needed to be considered a valid spellcheck suggestion -->
   <float name="accuracy">0.5</float>
   <!-- the maximum #edits we consider when enumerating terms: can be 1 or 2 -->
   <int name="maxEdits">2</int>
   <!-- the minimum shared prefix when enumerating terms -->
   <int name="minPrefix">1</int>
   <!-- maximum number of inspections per result. -->
   <int name="maxInspections">5</int>
   <!-- minimum length of a query term to be considered for correction -->
   <int name="minQueryLength">4</int>
   <!-- maximum threshold of documents a query term can appear to be considered for correction -->
   <float name="maxQueryFrequency">0.01</float>
 </lst>
</searchComponent>





####DirectSolrSpellChecker
Solr4中默认的拼写检查组件是DirectSolrSpellChecker，如其名字一样，直接通过main index提供“建议”，而不需要像早起版本的Solr一样首先要基于main index 构建一个“拼写检查”的index。它有三个关键参数：field，distaneMeasure，accuracy。

field：用于标识用于suggestions的字段。使用copy field作为suggestion有利于应用不同的分析器。distanceMeasure：编辑距离，用于决定查询词汇的建议词汇accuracy：精确度。

####N-gram
实现spellcheck，简单理解就是将用户输入的词组（英文为单词，中文为词组）和字典里面的“标准”词组进行“相似性”比较，并给出相似程度最高的词组。

checker真正意义上还不算是一个checker，而是一个spell suggester。如果你的查询关键字拼写错误，它会提供一个建议：“你查找是XXX或者YYY吗。”Solr4.0使用solr.DirectSolrSpellchecker实现spellchecker，它可以使用你自己的索引，每次commit不需要重建。


	编辑solrconfig.xml，添加拼写组件：

 <searchComponent name="spellcheck" class="solr.SpellCheckComponent">
     <str name="queryAnalyzerFieldType">text_general</str>
     <lst name="spellchecker">
         <str name="name">direct</str>
         <str name="field">title</str>
         <str name="classname">solr.DirectSolrSpellChecker</str>
         <str name="distanceMeasure">internal</str>
         <float name="accuracy">0.8</float>
         <int name="maxEdits">1</int>
         <int name="minPrefix">1</int>
         <int name="maxInspections">5</int>
         <int name="minQueryLength">3</int>
         <float name="maxQueryFrequency">0.01</float>
     </lst>
 </searchComponent>







	添加请求处理器：

 <requestHandler name="/spell" class="solr.SearchHandler" startup="lazy">
     <lst name="defaults">
         <str name="df">title</str> <!-- 用于拼写检查的默认域 -->
         <str name="spellcheck.dictionary">direct</str>
         <str name="spellcheck">on</str>
         <str name="spellcheck.extendedResults">true</str> 
         <str name="spellcheck.count">5</str> 
         <str name="spellcheck.collate">true</str>
         <str name="spellcheck.collateExtendedResults">true</str> 
     </lst>
     <arr name="last-components">
         <str>spellcheck</str>
     </arr>
 </requestHandler>







	发送请求：/spell?q=discouna（假设索引中已经存在一个文档为：{"id":"t0001","title":"discount"}的数据）


	相应结果：

 <response>
     <lst name="responseHeader">
         <int name="status">0</int>
         <int name="QTime">58</int>
     </lst>
     <result name="response" numFound="0" start="0"/>
     <lst name="spellcheck">
         <lst name="suggestions">
             <lst name="discouna">
                 <int name="numFound">1</int>
                 <int name="startOffset">0</int>
                 <int name="endOffset">8</int>
                 <int name="origFreq">0</int>
                 <arr name="suggestion">
                     <lst>
                         <str name="word">discount</str>
                         <int name="freq">1</int>
                     </lst>
                 </arr>
             </lst>
             <bool name="correctlySpelled">false</bool>
             <lst name="collation">
                 <str name="collationQuery">discount</str>
                 <int name="hits">0</int>
                 <lst name="misspellingsAndCorrections">
                     <str name="discouna">discount</str>
                 </lst>
             </lst>
         </lst>
     </lst>
     </response>
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内存与磁盘索引相结合的多索引机制，全量的方式定期建立主磁盘索引，保证数据的完整性，实时信息以增量方式先写入内存，内存索引操作设定阀值后复制写入磁盘，形成磁盘索引，不与主索引合并，减少索引合并时间开销，同时查询内存和磁盘索引，提升搜索响应时间。CommitLog日志机制解决了分布式环境下的索引数据容灾问题。
近实时搜索

Lucene的实时搜索分为两种：实时和近实时搜索，实时搜索依靠内存，近实时通过磁盘索引。

倒排索引的格式在写入后就很难去改变，如果能够增量建索引？Lucene“‘段”可以解决这个问题。

对于每个已经生成的段，它的倒排索引结构不再改变，而是将增量添加的文档添加到新的段中，段在一定时刻再进行合并，从而形成新的倒排索引结构。

要想Lucene能够实时，则需要将新添加的文档IndexWriter后commit，在搜索的时候用IndexReader重新打开。

但是当索引在磁盘上时，如果索引非常大，IndexWriter的commit操作和IndexReader的open操作都非常慢，无法显现实时的效果。

Lucene提供了RAMDirectory，即内存中的索引，能够很快commit和open，但是如果索引很大，内存不足的问题就会接踵而来。

所以构建实时索引，需要内存索引RAMDirectory和硬盘上的索引FSDirectory相互配合来完成任务。
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IndexReader/IndexWriter/IndexSearcher

####IndexWriter
indexwriter [http:]

####IndexReader
indexreader [https://lucene.apache.org/core/4_9_0/core/index.html]用来读取索引的抽象类，是线程安全的类，任何通过IndexWriter更新索引对IndexReader来说都是不可见得，只有等到新的IndexReader才能看见。获得IndexReader的最好的方法是使用DirectoryReader.open(IndexWriter, boolean)，如果IndexWriter在处理过程中，那么需要重新打开才能看见索引，那么就是用DirectoryReader.openIfChanged(DirectoryReader)，新的reader会和之前的旧的共享资源。

DirectoryReader.open(IndexWrter, boolean)会返回一个近实时的IndexerReader。如果参数为true，applyAllDeletes - If true, all buffered deletes will be applied (made visible) in the returned reader. If false, the deletes are not applied but remain buffered (in IndexWriter) so that they will be applied in the future. Applying deletes can be costly, so if your app can tolerate deleted documents being returned you might gain some performance by passing false.

有两种不同类型的IndexReader：


	AtomicReader：


	CompositeReader：
indexreader可以获取文档总数，删除的文档数，




####IndexSearcher [https://lucene.apache.org/core/4_9_0/core/index.html]
在IndexReader之上通过IndexSearcher来实现搜索功能，IndexSearcher实例也是线程安全的，应用搜索的时候通过调用search(Query,int)方法或者search(Query, Filter, int)，为了提高性能，如果你的索引没有发生变化，那么应该通过共享单个IndexSearcher实例当需要多个search的时候，而不是每个搜索对应一个IndexSearcher实例。如果索引发生了改变，如果你希望能够这些变化能立马反应到搜索结果里面来，那么你要使用DirectoryReader.openIfChange(DirectoryReader)来获取新的reader，然后用这个reader来创建新的IndexSearcher实例。对于低延迟的转化，最好是使用(DirectoryReader.open(IndexWriter,boolean))获取一个近实时的IndexReader，这样相对来说创建一个新的IndexSearcher成本要低些。
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SolrCloud（二）部署

####安装Zookeeper
ZooKeeper为分布式应用提供一致性服务（配置服务，同步服务和命名注册）的软件。SolrCloud使用ZooKeeper来同步配置和集群的状态（比如：选举共享的leader）。因此拥有一个高可用、容错性的ZooKeeeper安装显得非常重要。如果只有单实例ZooKeeper，那么如果ZooKeeper挂了，SolrCloud集群同样也跟着宕机。
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Solr核心概念、配置文件

Lucene中有几个基本的概念，他们是索引（index）、文档（document）、字段（field）、词汇单元（term），这些概念在Solr中同样存在。


	索引包含一系列的文档


	文档是字段的集合


	字段就是词汇单元的集合


	词汇单元就是一个字符串
相同的字符串在不同的字段中认为是不同的词汇单元，因为词汇单元代表的是字符串对，类似于key-value一样的映射关系的map类型。####Document
Document是Solr索引（动词，indexing）和搜索的最基本单元，它类似于关系数据库表中的一条记录，可以包含一个或多个字段（Field），每个字段包含一个name和文本值。字段在被索引的同时可以存储在索引中，搜索时就能返回该字段的值，通常文档都应该包含一个能唯一表示该文档的id字段。例如：

  
      company123
      Atlanta
      Georgia
      Code Monkeys R Us, LLC
      we write lots of code
      2013-06-01T15:26:37Z
  



####Schema
Solr中的Schema类似于关系数据库中的表结构，它以schema.xml的文本形式存在在conf目录下，在添加文当到索引中时需要指定Schema，Schema文件主要包含三部分：字段（Field）、字段类型（FieldType）、唯一键（uniqueKey）


	字段类型（FieldType）：用来定义添加到索引中的xml文件字段（Field）中的类型，如：int，String，date，


	字段（Field）：添加到索引文件中时的字段名称


	唯一键（uniqueKey）：uniqueKey是用来标识文档唯一性的一个字段（Feild），在更新和删除时用到




例如：

<schema name="example" version="1.5">
	<field name="id" type="string" indexed="true" stored="true" required="true" multiValued="false" />
	<field name="title" type="text_general" indexed="true" stored="true" multiValued="true"/>

	<uniqueKey>id</uniqueKey>
	<fieldType name="string" class="solr.StrField" sortMissingLast="true" />
	<fieldType name="text_general" class="solr.TextField" positionIncrementGap="100">
		  <analyzer type="index">
			<tokenizer class="solr.StandardTokenizerFactory"/>
			<filter class="solr.StopFilterFactory" ignoreCase="true" words="stopwords.txt" />
			<!-- in this example, we will only use synonyms at query time
			<filter class="solr.SynonymFilterFactory" synonyms="index_synonyms.txt" ignoreCase="true" expand="false"/>
			-->
			<filter class="solr.LowerCaseFilterFactory"/>
		  </analyzer>
		  <analyzer type="query">
			<tokenizer class="solr.StandardTokenizerFactory"/>
			<filter class="solr.StopFilterFactory" ignoreCase="true" words="stopwords.txt" />
			<filter class="solr.SynonymFilterFactory" synonyms="synonyms.txt" ignoreCase="true" expand="true"/>
			<filter class="solr.LowerCaseFilterFactory"/>
		  </analyzer>
	</fieldType>
</schema>





####Field
在Solr中，字段(Field)是构成Document的基本单元。对应于数据库表中的某一列。字段是包括了名称，类型以及对字段对应的值如何处理的一种元数据。比如：

<field name="name" type="text_general" indexed="true" stored="true"/>






	Indexed：Indexed=true时，表示字段会加被Sorl处理加入到索引中，只有被索引的字段才能被搜索到。


	Stored：Stored=true，字段值会以保存一份原始内容在在索引中，可以被搜索组件组件返回，考虑到性能问题，对于长文本就不适合存储在索引中。




####Field Type
Solr中每个字段都有一个对应的字段类型，比如：float、long、double、date、text，Solr提供了丰富字段类型，同时，我们还可以自定义适合自己的数据类型，例如：

<!-- Ik 分词器 --> 
<fieldType name="text_cn_stopword" class="solr.TextField">
    <analyzer type="index"> 
        <tokenizer class="org.wltea.analyzer.lucene.IKAnalyzerSolrFactory" useSmart="false"/>
    </analyzer>
    <analyzer type="query"> 
        <tokenizer class="org.wltea.analyzer.lucene.IKAnalyzerSolrFactory" useSmart="true"/>
    </analyzer>
</fieldType>
<!-- Ik 分词器 --> 





####Solrconfig：
如果把Schema定义为Solr的Model的话，那么Solrconfig就是Solr的Configuration，它定义Solr如果处理索引、高亮、搜索等很多请求，同时还指定了缓存策略，用的比较多的元素包括：


	指定索引数据路径

  <!-- 
  Used to specify an alternate directory to hold all index data
  other than the default ./data under the Solr home.
  If replication is in use, this should match the replication configuration. 
  -->
  <dataDir>${solr.data.dir:./solr/data}</dataDir>







	缓存参数

  <filterCache
    class="solr.FastLRUCache"
    size="512"
    initialSize="512"
    autowarmCount="0"/>

  <!-- queryResultCache caches results of searches - ordered lists of
       document ids (DocList) based on a query, a sort, and the range
       of documents requested.  -->
   <queryResultCache
    class="solr.LRUCache"
    size="512"
    initialSize="512"
    autowarmCount="0"/>

   <!-- documentCache caches Lucene Document objects (the stored fields for each document).
     Since Lucene internal document ids are transient, this cache will not be autowarmed.  -->
   <documentCache
    class="solr.LRUCache"
    size="512"
    initialSize="512"
    autowarmCount="0"/>







	请求处理器请求处理器用于接收HTTP请求，处理搜索后，返回响应结果的处理器。比如：query请求：

  <!-- A request handler that returns indented JSON by default -->
  <requestHandler name="/query" class="solr.SearchHandler">
       <lst name="defaults">
         <str name="echoParams">explicit</str>
         <str name="wt">json</str>
         <str name="indent">true</str>
         <str name="df">text</str>
       </lst>
  </requestHandler>





每个请求处理器包括一系列可配置的搜索参数，例如：wt,indent,df等等。



	搜索组件
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索引段

Lucene索引由一个或多个段（Segment）组成，一个段由多个文件组成。同一个段中的文件有相同的前缀名，段又称之为子索引，每个段包含一个或多个文档。段与段之间是相互独立的，添加新文档可以生成新的段，不同的段在某个时间内可以合并。下图是由两个段(_1nb,_1nc)构成的索引。[image: http://github-note.qiniudn.com/segment.png]segement

####增量索引
当有新的文档添加到索引中时，Lucene并不像要重新索引整个文档集合，而只需为新添加的文档创建一个新的段即可。这个段会在某个时间段内被合并。

####索引文件
域名（.FNM）：.fnm文件存储的是段中文档中的所有域名(field name).项词典（.tis）：用来保存段中的项（term，由域名和域值构成的元组）的文件。[image: http://github-note.qiniudn.com/index_file.jpg]index_file
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拼音

pinyinanalyzer.jar
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SolrCloud：Transaction Logs、Soft Commit 和 Commit

参考 [http://lucidworks.com/blog/understanding-transaction-logs-softcommit-and-commit-in-sorlcloud/]
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solr4新特性

近实时搜索:near-real-time(NRT)近实时搜索特性能够使应用有一个高速的在文档添加到索引中去之后在几秒内可以被搜索得到。13

原子更新，乐观锁并发：原子更新允许客户端添加、更新、删除或者自增字段（field），而不需要发送整个文档，如果两个不同的用户尝试同时改变相同的文档，那么Solr通过使用乐观锁并发控制防止不兼容的更新。简言之，在提交数据更新之前，每个事务会先检查在该事务读取数据后，有没有其他事务又修改了该数据，如果其他事务有更新的话，那么正在提交的事务就会进行回滚。乐观并发控制多用于数据争用不大，冲突较少的环境中。12

实时get：Solr是一个NoSQL技术，Solr的实时get特性肯定满足以NoSQL的方式允许你使用id来获取最新的文档，而不管文档是否已经提交到了索引中，它类似于key-value存储。solr4之前的版本中，在文档没有提交到Lucene索引之前是没法获取的，solr4有了这个特性之后，这样使得你可以提交过程中解耦出来去，通过id来获取文档，这种特性在你需要更新一个已经存在的文档时是非常有用的，因为在更新前你再需要commit了，因为commit是一个非常昂贵的操作，影响查询的性能。 5

事务日志，持久性写：当文档正发送给Solr索引时，它会写一个事务日志用于防止数据丢失，万一服务器失败了。Solr的事务日志位于client应用和额Lucene索引之间。事务日志在实时get也扮演着角色，因为他是根据id来获取的。 5

基于zookeeper的易于分片和复制：
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  优化查询性能使用的技术包括：缓存（caching）、字段懒加载（lazy field loading）、预热新的searcher（new searcher warming）。在Solr中，查询是由一个叫做“searcher”的组件处理的，在Solr中有且只有一个“活动的”searcher，所有搜索请求都是通过这个“活动的”searcher完成。该searcher有一个Lucene索引快照视图。如果添加一个新的文档（document）到Solr中，那么该文档对当前这个searcher来说是不可见的，那么问题来了，新的文档怎能才能出现在搜索结果中？答案就是：关闭当前searcher，打开一个新的searcher，这个新的searcher是包含被更新过的索引视图。也就是说，每一次commit操作都会创建一个新的searcher使得新的文档的索引的更新操作都能及时反映到searcher上去，创建新searcher时，首先老searcher必须销毁，但是有可能当前有查询是基于老的searcher，所以Solr必须等到所有的查询都完成后才能销毁。同时所有基于当前searcher所做的缓存对象要撤销掉，因为缓存结果中的某些文档可能被是删除了，或者有新的文档是和这个查询是匹配的。  正因为如此，打开一个新的searcher是一项昂贵的操作，他会直接影响到用户体验，假设某用户正在分页浏览搜索结果，此时一个新的searcher在你点击了第二页后打开了，当用户去请求第3页的时候，前面所有缓存的对象不再生效，用户就会感觉很慢，尤其是对于复杂的查询。

Solr有一系列工具来帮助应付这些问题，首先，Solr支持在后台“预热（warming）”一个新的searcher，同时保持当前的searcher是“活动的”，直到新的searcher完全预热完毕才会关闭当前的searcher。  预热有两种方式：一种是从旧的缓存中自动预热到新的缓存中去，另一种是执行“缓存预热（cache-warming）”查询。

缓存预热查询是预先在solrconfig.xml中配置查询参数，新searcher创建的时候就会根据这个配置执行查询，然后把缓存填充到新searcher的缓存中去。

    <listener event="newSearcher" class="solr.QuerySenderListener">
            <arr name="queries">
              <!--
                 <lst><str name="q">solr</str><str name="sort">price asc</str></lst>
                 <lst><str name="q">rocks</str><str name="sort">weight asc</str></lst>
                -->
            </arr>
    </listener>





自动预热的方式不能简单的直接把旧的缓存移到新的缓存中去，因为底层的索引可能会发生变化，相应的缓存也会发生变化。Solr采用的方式就是：每个缓存对象都有一个对应的key，比如过滤器缓存，key就是过滤器查询，如：“manu:Belkin”。预热新的缓存时，会重新根据过滤器计算查询结果，再缓存之。


Cache

4个需要关心的事儿：


	缓存大小和回收策略


	命中率和回收率


	缓存对象的失效


	自动预热（当前搜索器最后访问的缓存将被自动填充进新的搜索器的缓存，以在索引、搜搜器变更时获得更高的缓存命中率）。




缓存回收策略：
LRU：最近最少使用
LFU：最不经常使用

缓存不是越大越好，因为一旦在commit发生后，缓存失效后，大量无用对象等着GC回收，关闭一个searcher会使所有的缓存值失效。

Filter cache
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more like this

参考hMoreLikeThis
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Solr(4)：整合中文分词组件mmseg4j

默认Solr提供的分词组件对中文的支持是不友好的，比如：“VIM比作是编辑器之神”这个句子在索引的的时候，选择FieldType为”text_general”作为分词依据时，分词效果是：[image: http://blog-resource.qiniudn.com/index1.png]index1

它把每一个词都分开了，可以想象如果一篇文章这样分词的搜索的体验效果非常差。能够和Solr集成的中文分词组件有很多，比如：mmseg4j、IkAnalyzer、ICTCLAS等等。各有各的特点。这篇文章讲述如何整合Solr与mmseg4j。mmeseg4j最新版本是1.9.1，下载 [https://code.google.com/p/mmseg4j/downloads/list]解压，提取其中的三个文件：mmseg4j-analysis-1.9.1.jar， mmseg4j-core-1.9.1.jar，mmseg4j-solr-1.9.1.jar。放到目录：E:\solr-4.8.0\example\solr-webapp\webapp\WEB-INF\lib，修改配置文件schema.xml，添加下面的两段代码：fieldType:

<!-- mmseg4j-->
<fieldType name="text_mmseg4j_complex" class="solr.TextField" positionIncrementGap="100" >  
    <analyzer>  
        <tokenizer class="com.chenlb.mmseg4j.solr.MMSegTokenizerFactory" mode="complex" dicPath="dic"/>  
    </analyzer>  
</fieldType>  
<fieldType name="text_mmseg4j_maxword" class="solr.TextField" positionIncrementGap="100" >  
    <analyzer>  
        <tokenizer class="com.chenlb.mmseg4j.solr.MMSegTokenizerFactory" mode="max-word" dicPath="dic"/>  
    </analyzer>  
</fieldType>  
<fieldType name="text_mmseg4j_simple" class="solr.TextField" positionIncrementGap="100" >  
    <analyzer>  
      <!--
        <tokenizer class="com.chenlb.mmseg4j.solr.MMSegTokenizerFactory" mode="simple" dicPath="n:/OpenSource/apache-solr-1.3.0/example/solr/my_dic"/> 
        -->
        <tokenizer class="com.chenlb.mmseg4j.solr.MMSegTokenizerFactory" mode="simple" dicPath="dic"/>     
    </analyzer>  
</fieldType>
<!-- mmseg4j-->





与fieldType对应的field：

<!-- mmseg4j -->
<field name="mmseg4j_complex_name" type="text_mmseg4j_complex" indexed="true" stored="true"/>
<field name="mmseg4j_maxword_name" type="text_mmseg4j_maxword" indexed="true" stored="true"/>
<field name="mmseg4j_simple_name" type="text_mmseg4j_simple" indexed="true" stored="true"/>
<!--mmseg4j -->





此时就算配置完成了，重启服务：java -jar start.jar，来看看mmseg4j的分词效果怎么样，打开Solr管理界面，点击左侧的Analysis页面[image: http://blog-resource.qiniudn.com/index2.png]index2对比之前的分词效果，改进了很多，差不多就是正常的语义了。这里在分词的时候你有可能会遇到一个问题：>>TokenStream contract violation: reset()/close() call missing, reset() called multiple times, or subclass does not call super.reset(). Please see Javadocs of TokenStream class for more information about the correct consuming workflow.

这个是Solr4.8环境下mmseg4j的一个bug，这是mmseg4j-analysis-1.9.1.jar引起的，需要修改源码，找到文件：mmseg4j-1.9.1\mmseg4j-analysis\src\main\java\com\chenlb\mmseg4j\analysis\MMSegTokenizer.java，加上super.reset()：

public void reset() throws IOException {
	//lucene 4.0
	//org.apache.lucene.analysis.Tokenizer.setReader(Reader)
	//setReader 自动被调用, input 自动被设置。
    super.reset(); //加上这一行
	mmSeg.reset(input);
}





修改完之后用maven重启编译：mvn clean package -DskipTests，用新的mmseg4j-1.9.1\mmseg4j-analysis\target\mmseg4j-analysis-1.9.2-SNAPSHOT.jar替换掉原来那个文件，重启服务就ok了。

mmeseg4j-1.9.1这个版本的的词库全部打包放在了jar文件里面，因此无需再指定词库文件(chars.dic，units.dic，words.dic)，当然你也可以覆盖这些文件，只需要吧预替换的文件放在在WEB-INF\data\即可。

现在添加两个中文文档到索引中去，试试mmeseg4j的效果怎么样：

<add>  
    <doc>  
        <field name="id">0001</field>  
        <field name="mmseg4j_complex_name">把Emacs比作是神的编辑器，VIM比作是编辑器之神，2012年开始接触VIM，一直沿用至今，也曾今总结过VIM的相关知识，文章都整理在以前的ITeye博客和GitHub，这款古而不老的编辑器至今仍受众多程序员追捧，当然我也是忠实的VIM用户，这篇文章就是用VIM编辑完成。</field>  
    </doc>  
    <doc>  
        <field name="id">0002</field>  
        <field name="mmseg4j_complex_name">用Google搜索"Python IDE"，第一条就是stackoverflow上一个非常热门的问题："what IDE to use for Python"，上百种编辑器的功能对比图让人眼花缭乱。其中有我接触过的几款编辑器（IDE）包括：Eclilpse(PyDev)、VIM、NotePad++、PyCharm。如果你的日常开发语言是Python的话，再搜索"python vim"，大约有328万条结果，可见用VIM做Python开发的程序员那是相当之多，我大概总结的几点原因，当然不一定正确</field>  
    </doc>  
</add> 





保存为utf-8格式的文件名：mmseg4j-solr-demo-doc.xml，加入到Solr中去：

E:\solr-4.8.0\example\exampledocs>java -jar post.jar mmseg4j-solr-demo-doc.xml
SimplePostTool version 1.5
Posting files to base url http://localhost:8983/solr/update using content-type application/xml..
POSTing file mmseg4j-solr-demo-doc.xml
1 files indexed.
COMMITting Solr index changes to http://localhost:8983/solr/update..
Time spent: 0:00:01.055





看搜索结果：[image: http://blog-resource.qiniudn.com/index3.png]index4
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solr(5)：整合IK Analyzer

IK Analyzer是一款结合了词典和文法分析算法的中文分词组件，基于字符串匹配，支持用户词典扩展定义，支持细粒度和智能切分，比如：

张三说的确实在理





智能分词的结果是：

张三 |  说的 |  确实 |  在理 





最细粒度分词结果：

张三 |  三 |  说的 |  的确 |  的 |  确实 |  实在 |  在理





整合IK Analyzer比mmseg4j要简单很多，下载 [https://code.google.com/p/ik-analyzer/downloads/list]解压缩IKAnalyzer2012FF_u1.jar放到目录：E:\solr-4.8.0\example\solr-webapp\webapp\WEB-INF\lib，修改配置文件schema.xml，添加代码：

  <field name="content" type="text_ik" indexed="true" stored="true"/> 

  <fieldType name="text_ik" class="solr.TextField">
        <analyzer type="index" isMaxWordLength="false" class="org.wltea.analyzer.lucene.IKAnalyzer"/>
	    <analyzer type="query" isMaxWordLength="true" class="org.wltea.analyzer.lucene.IKAnalyzer"/>
  </fieldType>

查询采用IK自己的最大分词法,索引则采用它的细粒度分词法





此时就算配置完成了，重启服务：java -jar start.jar，来看看IKAnalyzer的分词效果怎么样，打开Solr管理界面，点击左侧的Analysis页面[image: http://blog-resource.qiniudn.com/index4.png]index4默认分词器进行最细粒度切分。IKAnalyzer支持通过配置IKAnalyzer.cfg.xml 文件来扩充您的与有词典以及停止词典（过滤词典），只需把IKAnalyzer.cfg.xml文件放入class目录下面，指定自己的词典mydic.dic

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<!DOCTYPE properties SYSTEM "http://java.sun.com/dtd/properties.dtd">   
<properties>   
  <comment>IK Analyzer 扩展配置</comment> 
  <!--用户可以在这里配置自己的扩展字典  -->  
  <entry key="ext_dict">/mydict.dic; 
/com/mycompany/dic/mydict2.dic;</entry>  
 
   <!--用户可以在这里配置自己的扩展停止词字典--> 
  <entry key="ext_stopwords">/ext_stopword.dic</entry>    
</properties> 





事实上前面的FieldType配置其实存在问题，根据目前最新的IK版本IK Analyzer 2012FF_hf1.zip [https://code.google.com/p/ik-analyzer/downloads/list]，**索引时使用最细粒度分词，查询时最大分词（智能分词）**实际上是不生效的。

据作者linliangyi [http://linliangyi2007.iteye.com/]说，在2012FF_hf1这个版本中已经修复，经测试还是没用，详情请看此贴 [https://code.google.com/p/ik-analyzer/issues/detail?id=88]。

####解决办法：重新实现IKAnalyzerSolrFactory

package org.wltea.analyzer.lucene;

import java.io.Reader;
import java.util.Map;

import org.apache.lucene.analysis.Tokenizer;
import org.apache.lucene.analysis.util.TokenizerFactory;
//lucene:4.8之前的版本
//import org.apache.lucene.util.AttributeSource.AttributeFactory;
//lucene:4.9
import org.apache.lucene.util.AttributeFactory;

public class IKAnalyzerSolrFactory extends TokenizerFactory{
	
	private boolean useSmart;
	
	public boolean useSmart() {
		return useSmart;
	}
	
	public void setUseSmart(boolean useSmart) {
		this.useSmart = useSmart;
	}
	
	 public IKAnalyzerSolrFactory(Map<String,String> args) {
	     super(args);
	     assureMatchVersion();
	     this.setUseSmart(args.get("useSmart").toString().equals("true"));
	   }


    @Override
    public Tokenizer create(AttributeFactory factory, Reader input) {
        Tokenizer _IKTokenizer = new IKTokenizer(input , this.useSmart);
        return _IKTokenizer;
    }

}





重新编译后更新jar文件，更新schema.xml文件：

<fieldType name="text_ik" class="solr.TextField" >
        <analyzer type="index">
            <tokenizer class="org.wltea.analyzer.lucene.IKAnalyzerSolrFactory" useSmart="false"/>
        </analyzer> 
        <analyzer type="query">
            <tokenizer class="org.wltea.analyzer.lucene.IKAnalyzerSolrFactory" useSmart="true"/>
        </analyzer> 
</fieldType>
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Apache Lucene、Solr 5.0 发布

Java搜索引擎Apache Lucene和NoSQL服务Apache Solr经过两年多的等待终于迎来了新的主版本号5.0。  近日，Apache软件基金会最近宣布了Lucene 5.0 和 Apache Solr 5.0的发布，两个项目加入了大量新特性以及核心组件的改进。

####新版Solr的亮点
Solr5.0的很多工作都集中在易用性的改进，同时新增了不少API，然而，实现细节仅仅以必要悉知的原则显示。包含在4.10版本用于启动，停止和运行Solr实例的脚本已经以函数选项的方式被扩展，现在可以使用脚本的方式索引文档、删除Solr collection。

此外，可扩展性和稳定性同样有所改进，5.0之前的版本整个集群的状态写在单个文件中，需要的时候才被每个节点所监控。现在每个collection有自己的集群状态，这极大提高了系统的可扩展性。

最后，SOlr5.0支持分布式的IDF，此功能可以通过配置来使之生效。

所有的这些特性、改进以及bug修复都可以在官方发布声明 [http://lucene.apache.org/solr/news.html]中查看，与之同步的一份引用指南 [https://www.apache.org/dyn/closer.cgi/lucene/solr/ref-guide/]也做了一次完整的修订。

####Lucene5.0
伴随着Solr最新版新特性的出现，我们不能忘记的还有Lucene也同步更新了，Lucene5.0提供了更加安全的索引，降低堆内存的使用率，基于ConcurrentMergeScheduler的自动化的IO调节。FieldCache成为过去，NormsFormat有了它自己专用的NormsConsumer/Producer，混合文件的处理更加简单。

另外Michael McCandless的博客 [http://blog.mikemccandless.com/2014/11/apache-lucene-500-is-coming.html]对所有新特性做了更详细的解释。

http://jaxenter.com/apache-lucene-solr-5-0-released-114899.html
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Solr(6)整合MySQL、MongoDB


MySQL


	拷贝mysql-connector-java-5.1.25-bin.jar到E:\solr-4.8.0\example\solr-webapp\webapp\WEB-INF\lib目录下面


	配置E:\solr-4.8.0\example\solr\collection1\conf\solrconfig.xml

 <requestHandler name="/dataimport" 
      class="org.apache.solr.handler.dataimport.DataImportHandler"> 
        <lst name="defaults"> 
           <str name="config">data-config.xml</str> 
        </lst> 
 </requestHandler> 







	导入依赖库文件：

   <lib dir="../../../dist/" regex="solr-dataimporthandler-\d.*\.jar"/>





加在

   <lib dir="../../../dist/" regex="solr-cell-\d.*\.jar" />





前面。



	创建E:\solr-4.8.0\example\solr\collection1\conf\data-config.xml，指定MySQL数据库地址，用户名、密码以及建立索引的数据表

 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
     <dataConfig>  
             <dataSource type="JdbcDataSource" 
                         driver="com.mysql.jdbc.Driver" 
                         url="jdbc:mysql://localhost:3306/django_blog" 
                         user="root" 
                         password=""/>  
                 <document name="blog">  
                         <entity name="blog_blog" pk="id" 
                                 query="select id,title,content from blog_blog"
                                 deltaImportQuery="select id,title,content from blog_blog where ID='${dataimporter.delta.id}'"  
                                 deltaQuery="select id  from blog_blog where add_time > '${dataimporter.last_index_time}'"  
                                 deletedPkQuery="select id  from blog_blog where id=0">  
                              <field column="id" name="id" />  
                              <field column="title" name="title" />  
                              <field column="content" name="content"/>  
                         </entity>  
                </document> 
     </dataConfig>






	query 用于初次导入到索引的sql语句。


	考虑到数据表中的数据量非常大，比如千万级，不可能一次索引完，因此需要分批次完成，那么查询语句query要设置两个参数：${dataimporter.request.length} ${dataimporter.request.offset}


	query=”select id,title,content from blog_blog limit ${dataimporter.request.length} offset ${dataimporter.request.offset}”


	请求：http://localhost:8983/solr/collection2/dataimport?command=full-import&commit=true&clean=false&offset=0&length=10000






	deltaImportQuery 根据ID取得需要进入的索引的单条数据。


	deltaQuery 用于增量索引的sql语句，用于取得需要增量索引的ID。


	deletedPkQuery 用于取出需要从索引中删除文档的的ID






	为数据库表字段建立域（field），编辑E:\solr-4.8.0\example\solr\collection1\conf\schema.xml:

 <!-- mysql -->
    <field name="id" type="string" indexed="true" stored="true" required="true" /> 
    <field name="title" type="text_cn" indexed="true" stored="true" termVectors="true" termPositions="true" termOffsets="true"/> 
    <field name="content" type="text_cn" indexed="true" stored="true" termVectors="true" termPositions="true" termOffsets="true"/> 
 <!-- mysql -->







	配置增量索引更新文件




参考：


	http://josh-persistence.iteye.com/blog/2017155


	http://wiki.apache.org/solr/DataImportHandler#Using_delta-import_command









Mongodb


	安装mongo-connector [https://github.com/10gen-labs/mongo-connector/wiki]，最好使用手动安装方式：

 git clone https://github.com/10gen-labs/mongo-connector.git
 cd mongo-connector
 #安装前修改mongo_connector/constants.py的变量：设置DEFAULT_COMMIT_INTERVAL = 0
 python setup.py install





默认是不会自动提交了，这里设置成自动提交，否则mongodb数据库更新，索引这边没法同时更新，或者在命令行中可以指定是否自动提交，不过我现在还没发现。update：好像有时候不设置也可以自动提交，有时不可以，但是现在还查出具体是什么原因。



	配置schema.xml，把mongodb中需要加上索引的字段配置到schema.xml文件中：

 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
 <schema name="example" version="1.5">
     <field name="_version_" type="long" indexed="true" stored="true"/>
     <field name="_id" type="string" indexed="true" stored="true" required="true" multiValued="false" /> 
     <field name="body" type="string" indexed="true" stored="true"/>
     <field name="title" type="string" indexed="true" stored="true" multiValued="true"/>
     <field name="text" type="text_general" indexed="true" stored="false" multiValued="true"/>   
     <uniqueKey>_id</uniqueKey>
     <defaultSearchField>title</defaultSearchField>
     <solrQueryParser defaultOperator="OR"/> 
     <fieldType name="string" class="solr.StrField" sortMissingLast="true" />
     <fieldType name="long" class="solr.TrieLongField" precisionStep="0" positionIncrementGap="0"/>
     <fieldType name="text_general" class="solr.TextField" positionIncrementGap="100">
       <analyzer type="index">
         <tokenizer class="solr.StandardTokenizerFactory"/>
         <filter class="solr.StopFilterFactory" ignoreCase="true" words="stopwords.txt" />
         <filter class="solr.LowerCaseFilterFactory"/>
       </analyzer>
       <analyzer type="query">
         <tokenizer class="solr.StandardTokenizerFactory"/>
         <filter class="solr.StopFilterFactory" ignoreCase="true" words="stopwords.txt" />
         <filter class="solr.SynonymFilterFactory" synonyms="synonyms.txt" ignoreCase="true" expand="true"/>
         <filter class="solr.LowerCaseFilterFactory"/>
       </analyzer>
     </fieldType>
 </schema>







	启动Mongod：

 sudo mongod --replSet myDevReplSet --smallfiles  





打开mongo客户端，初始化:rs.initiate()，否则mongod一直会出现：replSet can’t get local.system.replset config from self or any seed (EMPTYCONFIG)



	启动mongo-connector:

 E:\Users\liuzhijun\workspace\mongo-connector\mongo_connector\doc_managers>mongo-connector -m localhost:27017 -t http://localhost:8983/solr/collection2 -n s_soccer.person -u id -d ./solr_doc_manager.py






	-m：mongod服务


	-t：solr服务


	-n：mongodb命名空间，监听database.collection，多个命名空间逗号分隔


	-u：uniquekey


	-d：处理文档的manager文件




注意：mongodb通常使用_id作为uniquekey，而Solr使用id作为uniquekey，如果不做处理，索引文件时将会失败，有两种方式来处理这个问题：


	指定参数--unique-key=id或-u id到mongo-connector，mongo-connector 就可以把_id转换到id。


	把schema.xml文件中的:

  <uniqueKey>id<uniqueKey>





替换成

  <uniqueKey>_id</uniqueKey>





同时还要定义一个_id的字段：

  <field name="_id" type="string" indexed="true" stored="true" />










	启动时如果报错：

 2014-06-18 12:30:36,648 - ERROR - OplogThread: Last entry no longer in oplog cannot recover! Collection(Database(MongoClient('localhost', 27017), u'local'), u'oplog.rs')





清空E:\Users\liuzhijun\workspace\mongo-connector\mongo_connector\doc_managers\config.txt中的内容，需要删除索引目录下的文件重新启动







	测试
mongodb中的数据变化都会同步到solr中去。
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solr(7)：Field

域（Field）是构成文档（Document）的最小单位，类似于关系数据库表中的字段，Field有很多属性，这些属性决定该域如何被索引等其它功能。在schema中声明一个Field看起来是这样的：

<field name="id" type="text" indexed="true" stored="true" multiValued="true"/>






	name：代表域的名称，这在schema范围内是唯一的，一个schema中不能有多个相同name的域。


	type：域的类型，类型指定了域以怎样的方式索引以及搜索。solr定义了5种基本类型：float,long,double,date,text，用户可以自定义域类型。


	indexed：true表示该域会加入到索引，加入索引后才能被搜索和排序。


	stored：true表示该域会完成的保存在磁盘中，搜索结果中可以查看得到


	multiValued：true表示多值域，它可以有多个值，比如一篇文章可以有多个标签，那么标签域就可以设置成多值域。




####multiValued
当某个文档内容一个字段多个值，比如一条微博可以有多个链接地址：

<add>  
  <doc>  
    <field name="id">2</field>  
    ...  
    <field name="link">http://manning.com/</field>               
    <field name="link">http://lucene.apache.org/solr/</field>   
    ...  
     </doc> 
</add>





那么在solr中可以配置一个字段的属性为multiValued=”true”

<field name="link"  
       type= "string"  
       indexed= "true"  
       stored="true"  
       multiValued="true"/> 





这样搜索link:" http://manning.com/"时，Solr会在link域中查找所有的值。

####copyfield
可以实现一个字段的多次使用，比如：

说的简单一点，比如现在你要查询有”Java”的博客， 那么你肯定要查内容，标题是否包含Java，但是solr不能像SQL那样，where tittle like ‘%Java%’  or  content like ‘%Java%’.   这个时候copyField就派上用场了， 定义一个新字段，将title和content 复制到这个新字段，索引的时候，直接从这个新字段查询，这样就达到目地了。  这便是copyField的典型应用场景 。注意：如果dest由多个source构成，就需要将其指定为multiValued

<field name="title"/>
<field name="content"/>
<field name="tc" multiValued="true"/>
<copyFeild source="title" dest="tc" maxChars="3000"/>
<copyFeild source="content" dest="tc" maxChars="3000"/>





现在就可以通过指定tc来搜索包括title、content在内的关键字了。

####dynamicField
动态字段（Dynamic fields）允许 solr 索引没有在 schema 中明确定义的字段，假设产品已经上线，现在新的需求来了，需要一个新的字段，但是schema中事先是不可能知道这个字段叫什么的，此时动态字段就很有用了。动态字段和常规字段类似，除了它名字中包含一个通配符外，在索引文档时，一个字段如果在常规字段中没有匹配时，将到动态字段中匹配。比如schema中定义了一个叫*_i的动态字段，如果要文档中有一个叫 cost_i 的字段，但是 schema 中不存在 cost_i 的字段，这样 cost_i  将被自动索引到 *_i 字段中。

<dynamicField name="*_i"
type="sint"
indexed="true"
stored="true"/>





搜索的时候，依然可以指定cost_i:xxx去搜索。建议在 schema.xml 定义一些基本的动态字段，以备扩展之用。

###影响Luncene文档得分因素包括：


	tf（term Frequency）次元频率，表示改词在某个文档中出现的次数，当然是tf越大，分值就越大。


	idf（inversed document Frequency）反转文档频率，计算公式是：

 （float）（Math.log(numDocs/(double)(docFreq+1))+1.0） 







	boost：建索引时对字段设置的激励因子，默认是1.0，boost越大，最后的得分也越大


	lengthNorm：长度因子，也是建立索引时，影响得分的一种因子，一个字段内词元越多，长度因子越小，那么该词元所在文档的得分也就越低。




####Field高级属性（attribute）
**omitNorms：**这个属性最终会对应到Luncene中的lengthNorm，默认值为false，表示忽略规范，这对于节省不影响得分的字段的内存非常有用。
如果设置为true，那么搜索“工程师”时，无论字段的内容有多长，最终的得分都是一样的。

<field name="desc" type="text" indexed="true" stored="true" omitNorms="true"/> 





返回结果：

<result name="response" numFound="5" start="0" maxScore="2.1541507">
<doc>
<float name="score">2.1541507</float>
<str name="desc">高级工程师</str>
<str name="id">001</str>
</doc>
<doc>
<float name="score">2.1541507</float>
<str name="desc">工程师</str>
<str name="id">002</str>
</doc>
<doc>
<float name="score">2.1541507</float>
<str name="desc">十分牛逼的工程师</str>
<str name="id">004</str>
</doc>
<doc>
<float name="score">2.1541507</float>
<str name="desc">好工程师</str>
<str name="id">005</str>
</doc>
</result>





如果omitNorms设置为false：

<field name="desc" type="text" indexed="true" stored="true" omitNorms="false"/>  





返回结果，每个文档的分数不一样，字段越短，分数越高

<result name="response" numFound="5" start="0" maxScore="1.3463442">
<doc>
<float name="score">1.3463442</float>
<str name="desc">工程师</str>
<str name="id">002</str>
</doc>
<doc>
<float name="score">1.0770754</float>
<str name="desc">初级工程师</str>
<str name="id">003</str>
</doc>
<doc>
<float name="score">1.0770754</float>
<str name="desc">好工程师</str>
<str name="id">005</str>
</doc>
<doc>
<float name="score">0.9424409</float>
<str name="desc">十分牛逼的工程师</str>
<str name="id">004</str>
</doc>
</result>





positionIncrementGap http://rockiee281.blog.163.com/blog/static/19385222920127225619919/
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solr(8)：查询语法和查询解析

####通用查询参数
以下通用查询参数在Standard、DisMax和eDisMax请求处理器下都支持


	defType：该参数用来指定使用哪种查询解析器来处理请求，查询解析器默认是dismax，defType=dismax


	sort：排序，默认按照socre desc排序，排序的语法是：

  sort=<field name> <direction>,<fieldname> <direction>],...
  例如： 
  price asc 
  inStock desc, price asc







	start：返回所有搜索结果中第一条记录的偏移量，默认从0开始


	rows：指定返回结果的记录条数，与start配合实现分页


	wt（write type）输出格式，如：xml、json、python


	fq（Filter Query）：对搜索结果进行过滤的查询器参数，对于加速复杂查询速度非常有帮助，因为每个fq都会缓存。在一个查询中fq可以指定多次

  fq=popularity:[10 TO *]&fq=section:0
  fq=+popularity:[10 TO *]+section:0





对于时间比较，需要注意：如果是DateField类型，那么需要完全是ISO 88601日期语法支持，例如：

 *  timestamp:[* TO NOW]
 *  createdate:[1976-03-06T23:59:59.999Z TO *]  这里*表示现在
 *  createdate:[1995-12-31T23:59:59.999Z TO 2007-03-06T00:00:00Z]
 *  pubdate:[NOW-1YEAR/DAY TO NOW/DAY+1DAY]
 *  createdate:[1976-03-06T23:59:59.999Z TO 1976-03-06T23:59:59.999Z+1YEAR]
 *  createdate:[1976-03-06T23:59:59.999Z/YEAR TO 1976-03-06T23:59:59.999Z]





TO必须是大写：当然都必须是URL-encoding的，像这样：

      q=%2Bpopularity:[10%20TO%20*]%20%2Bsection:0







	fl（Field list）：搜索结果响应时需要显示的字段，默认是*，表示返回文档中所有字段，多个字段之间用逗号或空格或者+隔开

  fl=id,title   #只显示id和title，
  fl = score title add_time  #显示得分，标题，添加时间









####Standard Query Parser
在Solr1.3之前的版本，Standard Request Handler会调用Standard query parser作为默认的查询解析器。1.3之后Standard Request handler调用DisMax作为默认的查询解析器。standard query parser的好处是精确性高，缺点是容错性稍差，而DisMax相反。

除了通用参数外，Standard Query Parser还支持的参数有：


	q：要查询的关键字，这个参数是强制要求的。


	q.op：指定查询表达式的默认行为，它的值可以是“AND”或“OR”，它可以用来覆盖schema.xml中 (配置在schema.xml这个参数现在不推荐使用，而使用q.op）


	df：default field，默认搜索字段，可以配置在solrconfig.xml中：

   <requestHandler name="/query" class="solr.SearchHandler">
      <lst name="defaults">
        <str name="echoParams">explicit</str>
        <str name="wt">json</str>
        <str name="indent">true</str>
        <str name="df">text</str>
      </lst>
   </requestHandler>





也可以在请求的时候指定：http://localhost:8983/solr/collection1/query?q=%E9%81%87%E5%88%B0&df=title&start=0&rows=18&wt=json&indent=true

如果参数q指定了类型：比如：q=title:python，那么就可以不指定df，否则必须指定df





通配符搜索
？ 匹配单个字符


	匹配0个或多个字符




模糊搜索
使用~
比如：roam~ 可以匹配roams, foam和本身roam，~接受一个可选的数字，可选范围为：0-2，默认是2，表示最多可以有两个字母不相同
如：roam~1 能匹配roams，foam，但是不能匹配foams,这里有两个字母不相同了。

####Boosting ^  这个能影响搜索的排名
比如搜索 python^4 django
这样python相关的会排在前头。

以上都是基于标准查询解析器的。

####基于DisMax的查询参数


	qf：query field表示只在指定的字段上查询，如果没有该参数，那么默认值就取df，比如：

  qf="fieldOne^2.3 fieldTwo fieldThree^0.4"





在fieldOne、filedTwo、fieldThree上查询，而且每个字段的权重也不一样，当然搜索结果的排序也会有变化。

再比如：solrconfig.xml中默认的配置：

  <str name="qf">
        text^0.5 features^1.0 name^1.2 sku^1.5 id^10.0 manu^1.1 cat^1.4
        title^10.0 description^5.0 keywords^5.0 author^2.0 resourcename^1.0
  </str>







	pf：phrase field
在查询关键字下面做boosting，比如： python^2 django


	bq：boost query


	bf：Booting Function，




####二、 Solr运算符


	“:” 指定字段查指定值，如返回所有值*:*，name:zhangsan–>返回字段name为zhangsan的结果


	“?” 表示单个任意字符的通配


	“” 表示多个任意字符的通配（不能在检索的项开始处使用或者?符号）


	“~” 表示模糊检索，如检索拼写类似于”roam”的项这样写：roam~将找到形如foam和roams的单词；roam~0.8，检索返回相似度在0.8以上的记录。


	邻近检索，如检索相隔10个单词的”apache”和”jakarta”，”jakarta apache”~10


	“^” 控制相关度检索，如检索jakarta apache，同时希望去让”jakarta”的相关度更加好，那么在其后加上”^”符号和增量值，即jakarta^4 apache


	布尔操作符AND、||


	布尔操作符OR、&&


	布尔操作符NOT、!、- （排除操作符不能单独与项使用构成查询）


	“+” 存在操作符，要求符号”+”后的项必须在文档相应的域中存在


	( ) 用于构成子查询


	[] 包含范围检索，如检索某时间段记录，包含头尾，date:[200707 TO 200710]


	{} 不包含范围检索，如检索某时间段记录，不包含头尾
date:{200707 TO 200710}


	/ 转义操作符，特殊字符包括+ - && || ! ( ) { } [ ] ^ ” ~ * ? : /




注：①“+”和”-“表示对单个查询单元的修饰，and 、or 、 not 是对两个查询单元是否做交集或者做差集还是取反的操作的符号
　　 比如:AB:china +AB:america ,表示的是AB:china忽略不计可有可无，必须满足第二个条件才是对的,而不是你所认为的必须满足这两个搜索条件
　　 如果输入:AB:china AND AB:america ,解析出来的结果是两个条件同时满足，即+AB:china AND +AB:america或+AB:china +AB:america
　　总而言之，查询语法：  修饰符 字段名:查询关键词 AND/OR/NOT 修饰符 字段名:查询关键词
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solr(9)：Query Elevation 组件

Elevation的意思是指“提升”，把某个文档提到前面，它能实现“竞价排名”的功能。尽管这个组件能在任何的QueryParser下使用，不过最明智的选择还是用DisMax或者eDisMax。另外这个组件同时支持分布式搜索。

####配置

<searchComponent name="elevator" class="solr.QueryElevationComponent" >
  <!-- pick a fieldType to analyze queries -->
  <str name="queryFieldType">string</str>
  <str name="config-file">elevate.xml</str>
</searchComponent>
<requestHandler name="/elevate" class="solr.SearchHandler" startup="lazy">
  <lst name="defaults">
    <str name="echoParams">explicit</str>
  </lst>
  <arr name="last-components">
    <str>elevator</str>
  </arr>
</requestHandler>





配置文件如果放在conf目录下，那么自在solr启动的时候加载一次，如果是放在data目录，那么会在IndexReader初始化的时候重新加载，也就是在每次commit发生的时候会重新加载elevate.xml文件，这样就可以实现动态加载Elevation信息。

elevate.xml配置文件看起来应该是：

<elevate>
 <query text="AAA">
  <doc id="A" />
  <doc id="B" />
 </query>
 <query text="ipod">
  <doc id="A" />
  <!-- you can optionally exclude documents from a query result -->
  <doc id="B" exclude="true" />
 </query>
</elevate>





是的，也可以指定某个文档不出现在搜索结果中，只需要属性exclude=”true”

请求参数中添加exclude=true，那么返回结果只就只包括elevate文件中指定的结果:http://localhost:8983/solr/collection1/elevate?q=python&wt=json&indent=true&df=content&exclusive=true

请求参数中指定excludeIds和elevatedIds，后配置文件不再生效http://localhost:8983/solr/collection1/elevate?q=python&wt=json&indent=true&df=content&elevateIds=10,17&excludeIds=57

Optional attributes on “doc”

boost =  — default is 1.0
This is a convinience mechanism equivilent to specifying a boost attribute on each of the individual fields that support norms (see below)
Optional attributes for “field”
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Solr入门篇

Solr采用Lucene搜索库为核心，提供全文索引和搜索开源企业平台，提供REST的HTTP/XML和JSON的API，如果你是Solr新手，那么就和我一起来入门吧！本教程以solr4.8作为测试环境，jdk版本需要1.7及以上版本。####准备
本文假设你对Java有初中级以上水平，因此不再介绍Java相关环境的配置。下载 [http://mirrors.cnnic.cn/apache/lucene/solr/4.9.0/]解压缩solr，在example目录有start.jar文件，启动：

java -jar start.jar





浏览器访问：http://localhost:8983/solr/，此时你会看到solr的管理界面

####索引数据
服务启动后，目前你看到的界面没有任何数据，你可以通过POSTing命令向Solr中添加（更新）文档，删除文档，在exampledocs目录包含一些示例文件，运行命令：

java -jar post.jar solr.xml monitor.xml





上面的命令是向solr添加了两份文档，打开这两个文件看看里面是什么内容，solr.xml里面的内容是：

<add>
<doc>
  <field name="id">SOLR1000</field>
  <field name="name">Solr, the Enterprise Search Server</field>
  <field name="manu">Apache Software Foundation</field>
  <field name="cat">software</field>
  <field name="cat">search</field>
  <field name="features">Advanced Full-Text Search Capabilities using Lucene</field>
  <field name="features">Optimized for High Volume Web Traffic</field>
  <field name="features">Standards Based Open Interfaces - XML and HTTP</field>
  <field name="features">Comprehensive HTML Administration Interfaces</field>
  <field name="features">Scalability - Efficient Replication to other Solr Search Servers</field>
  <field name="features">Flexible and Adaptable with XML configuration and Schema</field>
  <field name="features">Good unicode support: h&#xE9;llo (hello with an accent over the e)</field>
  <field name="price">0</field>
  <field name="popularity">10</field>
  <field name="inStock">true</field>
  <field name="incubationdate_dt">2006-01-17T00:00:00.000Z</field>
</doc>
</add>





表示向索引中添加一个文档，现在就可以通过管理界面搜索关键字”solr”，具体步骤是：
[image: http://github-note.qiniudn.com/solr.png]solr

点击页面下的Execute Query按钮后右侧就会显示查询结果，这个结果就是刚才导入进去的solr.xml的json格式的展示结果。solr支持丰富的查询语法，比如：现在想搜索字段name里面的关键字”Search”就可以用语法name:search，当然如果你搜索name:xxx就没有返回结果了，因为文档中没有这样的内容。

####数据导入
导入数据到Solr的方式也是多种多样的：


	可以使用DIH(DataImportHandler)从数据库导入数据


	支持CSV文件导入，因此Excel数据也能轻松导入


	支持JSON格式文档


	二进制文档比如：Word、PDF


	还能以编程的方式来自定义导入




####更新数据
如果同一份文档solr.xml重复导入会出现什么情况呢？实际上solr会根据文档的字段id来唯一标识文档，如果导入的文档的id已经存在solr中，那么这份文档就被最新导入的同id的文档自动替换。你可以自己尝试试验一下，观察替换前后管理界面的几个参数：Num Docs，Max Doc，Deleted Docs的变化。


	numDocs：当前系统中的文档数量，它有可能大于xml文件个数，因为一个xml文件可能有多个<doc>标签。


	maxDoc：maxDoc有可能比numDocs的值要大，比如重复post同一份文件后，maxDoc值就增大了。


	deletedDocs：重复post的文件会替换掉老的文档，同时deltedDocs的值也会加1，不过这只是逻辑上的删除，并没有真正从索引中移除掉




####删除数据
通过id删除指定的文档，或者通过一个查询来删除匹配的文档

java -Ddata=args -jar post.jar "<delete><id>SOLR1000</id></delete>"
java -Ddata=args -jar post.jar "<delete><query>name:DDR</query></delete>"





此时solr.xml文档从索引中删除了，再次搜”solr”时不再返回结果。当然solr也有数据库中的事务，执行删除命令的时候事务自动提交了，文档就会立即从索引中删除。你也可以把commit设置为false，手动提交事务。

java -Ddata=args  -Dcommit=false -jar post.jar "<delete><id>3007WFP</id></delete>"





执行完上面的命令时文档并没有真正删除，还是可以继续搜索相关结果，最后可以通过命令：

java -jar post.jar -





强制提交事务，文档就彻底删除了。现在把刚刚删除的文件重新导入Solr中来，继续我们的学习。

删除所有数据：

http://localhost:8983/solr/collection2/update?stream.body=<delete><query>*:*</query></delete>&commit=true





删除指定数据

http://localhost:8983/solr/collection2/update?stream.body=<delete><query>title:abc</query></delete>&commit=true





多条件删除http://localhost:8983/solr/collection2/update?stream.body=title:abc AND name:zhang&commit=true

####查询数据
查询数据都是通过HTTP的GET请求获取的，搜索关键字用参数q指定，另外还可以指定很多可选的参数来控制信息的返回，例如：用fl指定返回的字段，比如f1=name，那么返回的数据就只包括name字段的内容

http://localhost:8983/solr/collection1/select?q=solr&fl=name&wt=json&indent=true






	排序

Solr提供排序的功能，通过参数sort来指定，它支持正序、倒序，或者多个字段排序


	q=video&sort=price desc


	q=video&sort=price asc


	q=video&sort=inStock asc, price desc
默认条件下，Solr根据socre 倒序排列，socre是一条搜索记录根据相关度计算出来的一个分数。






	高亮

网页搜索中，为了突出搜索结果，可能会对匹配的关键字高亮出来，Solr提供了很好的支持，只要指定参数：


	hl=true  #开启高亮功能


	hl.fl=name #指定需要高亮的字段

  http://localhost:8983/solr/collection1/select?q=Search&wt=json&indent=true&hl=true&hl.fl=features





返回的内容中包含：

      "highlighting":{
             "SOLR1000":{
                 "features":["Advanced Full-Text <em>Search</em> Capabilities using Lucene"]
             }
      }













####文本分析
文本字段通过把文本分割成单词以及运用各种转换方法（如：小写转换、复数移除、词干提取）后被索引，schema.xml文件中定义了字段在索引中，这些字段将作用于其中.默认情况下搜索”power-shot”是不能匹配”powershot”的，通过修改schema.xml文件(solr/example/solr/collection1/conf目录)，把features和text字段替换成”text_en_splitting”类型，就能索引到了。

<field name="features" type="text_en_splitting" indexed="true" stored="true" multiValued="true"/>
...
<field name="text" type="text_en_splitting" indexed="true" stored="false" multiValued="true"/>





修改完后重启solr，然后重新导入文档

java -jar post.jar *.xml





现在就可以匹配了


	power-shot—>Powershot


	features:recharing—>Rechargeable


	1 gigabyte  –> 1G




####总结
作为入门文章，本文没有引入太多概念。安装到部署，文档更新，对solr有了初步感性的认识，接下来逐步深入学习。
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  虚拟网络（Virtual Networking）
在linux host  server中，switch做为网络接口显示
virbr0 相当于虚拟交换机
NAT；网络地址转换（Network Address Translation）默认虚拟交换机virbr0使用NAT模式（IP欺骗而不是SNAT或DNAT），NAT通过使用iptables规则来设置
DNS&DHCP：虚拟交换机通过DHCP的方式提供ip给guest使用
libvirt使用dnsmasq

其他虚拟交换机路由转发类型
路由模型（Routed mode）
host扮演路由器的角色，外界可以直接和虚拟机通信，public.xml
isolated 模型

###参考:


	libvirt archnetwork [http://libvirt.org/archnetwork.html]


	libvirt formatnetwork [http://libvirt.org/formatnetwork.html]


	libvirt formatnwfilter [http://libvirt.org/formatnwfilter.html]


	libvirt Networking [http://wiki.libvirt.org/page/Networking]


	libvirt 网络管理 [http://wenku.baidu.com/view/3957ac3a376baf1ffc4fad9b.html]


	libvirt 的使用（0.2） [http://itxx.sinaapp.com/blog/content/86]


	NAT [https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BD%91%E7%BB%9C%E5%9C%B0%E5%9D%80%E8%BD%AC%E6%8D%A2]
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Linux 命令之du—-查看磁盘空间使用情况

du的全称为disk usage，意为磁盘空间使用情况，du素有磁盘管理三剑客之一的称号，它的功能是统计目录和文件所占磁盘空间大小.
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Linux文件系统


	block：记录文件真实内容的地方，文件太打时，占用多个block


	inode：记录文件的属性（文件权限rwx，文件拥有者，群组，时间参数等）和到文件所在block的索引号。一个文件占用一个inode，


	superblock：记录文件系统的整体信息，包括inode/block的总量，使用量，剩余量以及文件系统格式相关的信息。


	inode和block的数量于大小在系统格式化时就已经固定了的。每个inode大小均为128字节，block的大小于1k，2k和4k之分。inode记录一个block需要4个字节


	目录对应的block保存的是该目录下的文件名于该文件名占用的inode号码




###日志式文件系统（journaling filesystem）

更新文件的步骤


	准备阶段：系统写入文件时，现在日志记录区块中记录某个文件准备要写入的信息。


	实际写入：开始写入文件的权限和数据，更近metadata数据


	结束： 完成数据与metadata的更新后，在日志记录区块中完成该文件的记录。
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五种I/O模型

程序的输入操作有两个步骤：


	等待有数据可以读


	将数据从系统内核中拷贝到程序的数据区
###阻塞IO
阻塞IO是当调用函数recvfrom时，程序会一直阻塞直到系统内核有数据可读。[image: note/linux/..%5Cresource%5Cimage%5Cio%5Cbio.png]bio
###非阻塞IO
非阻塞IO相当于告诉系统内核：”当我请求的IO操作不能马上完成时，想让我的进程进行休眠等待的时候，不要这么干，请马上返回一个错误给我”。




应用程序不停的轮询(polling)检查是否IO操作已经就绪，这个很浪费CPU资源。这种模式不常用。[image: note/linux/..%5Cresource%5Cimage%5Cio%5Cnbio.png]nbio

###IO多路复用
使用IO多路技术，是调用select()和poll()函数，这两个函数是阻塞的，这样就不是调用recvfrom的时候阻塞。这种多路复用需要调用两个函数，先调用select或poll()，才进行真正的读写。那么它的优势在于：它能同时等待多个文件描述符。其中的任意一个进入读就绪状态select()函数就可以返回。
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  #Linux替换目录下多个文件中的字符串
在Linux中，替换多个文件中的某个字符串可以使用grep和sed的组合来实现这个功能。
###基本格式

grep -rl matchstring somedir/ | xargs sed -i 's/string1/string2/g'





matchstring是你将要被替换的字符串，它与string1是同样的字符串，string2是用来替换string1的字符串。somdir表示在指定目录下。

###例子

grep -rl 'windows' ./ | xargs sed -i 's/windows/linux/g'





这个命令表示在当前目录下所有文件中搜索字符串“windows”，并用“linux”替换之。
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  #分析urllib.unquote乱码的原因
Python中的urllib模块用来处理url相关的操作，unquote方法对应javascript中的urldecode方法，它对url进行解码，把类似”%xx”的字符替换成单个字符，例如：“%E6%B3%95%E5%9B%BD%E7%BA%A2%E9%85%92”解码后会转换成“法国红酒”，但是使用过程中，如果姿势不对，最终转换出来的字符会是乱码“æ³�å�½çº¢é�”。

笔者在一个真实的Tornado应用中就遇到了这样的问题，浏览器通过请求传递到后台后，获取参数的值后：

name = self.get_argument("name", "")
name = urllib.unquote(name)
# save to db





name的值打印出来的显示的是：“%E6%B3%95%E5%9B%BD%E7%BA%A2%E9%85%92”，看起来没什么问题，但结果最终保存到数据库中的时候就成了一串乱码**“æ³�å�½çº¢é�”**，这个问题实在是让人百思不得其解。
###原因分析
于是想用直接编码的字符来处理看看是否会出现乱码：

name = '%E6%B3%95%E5%9B%BD%E7%BA%A2%E9%85%92'
name = urllib.unquote(name)
# save to db





发现这种方式处理没有任何问题，name的值解码之后就是“法国红酒”，经过一番思考，原因只可能是出在self.get_argument("name")这处代码段了。原来，get_argument默认返回的是值的类型是unicode，而unquote方法处理unicode类型的字符时，直接返回的就是：

u'\xe6\xb3\x95\xe5\x9b\xbd\xe7\xba\xa2\xe9\x85\x92'





注意这里返回的值类型是unicode，也就是说unquote方法接收参数类型是unidoe，返回的值类型也是unicode，只不过是把”%”替换成了’\x’，最终由：

u"%E6%B3%95%E5%9B%BD%E7%BA%A2%E9%85%92"





替换为了：

u"\xe6\xb3\x95\xe5\x9b\xbd\xe7\xba\xa2\xe9\x85\x92"





而**u”\xe6\xb3\x95\xe5\x9b\xbd\xe7\xba\xa2\xe9\x85\x92”**完全就是一个ascii码字符串，只不过是用16进制表示的，我们再来看看’e6’,’b3’….分别对应ascii中的什么字符。你可以参考网址：http://www.ascii-code.com [http://www.ascii-code.com/]，’e6’是一个扩展的ascii字符，在128-255区间范围内，他对应的符号就是’æ’

DEC	OCT	HEX	BIN		   Symbol	
230	346	E6	11100110	æ





现在你应该明白为什么会生成乱码字符：

æ³�å�½çº¢é�





###解决办法
在调用self.get_argument('name')方法之后，把返回的值转换成str类型：

name = self.get_argument("name", "")
name = str(name)
name = urllib.unquote(name)
# save to db





转换称str类型的字符串之后，相当于调用：

'\xe6\xb3\x95\xe5\x9b\xbd\xe7\xba\xa2\xe9\x85\x92'.decode("utf-8")

>>> u'\u6cd5\u56fd\u7ea2\u9152'
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Linode VPS搭建VPN

###安装PPTP服务器

apt-get update
apt-get install pptpd





###配置PPTP服务器
编辑/etc/pptpd.conf，将如下内容：

#localip 192.168.0.1
#remoteip 192.168.0.234-238,192.168.0.245





替换为：

localip 192.168.217.1
remoteip 192.168.217.234-238,192.168.217.245





上面的两行为VPN服务器的IP和VPN客户端连接后获取到的IP范围。

###添加PPTP VPN用户
编辑/etc/ppp/chap-secrets 添加如下内容：

lzjun pptpd 123456 *





其中lzjun为你要添加的VPN帐号的用户名，123456为你VPN帐号的密码。
###修改DNS服务器
编辑/etc/ppp/options，添加如下内容：

ms-dns 8.8.8.8
ms-dns 8.8.4.4





###开启IPv4转发
编辑/etc/sysctl.conf文件，去掉net.ipv4.ip_forward=1前的注释，运行如下命令，使配置修改生效

sysctl -p





###重启pptpd服务

/etc/init.d/pptpd restart





###安装iptables

apt-get install iptables #如果已经安装可以跳过





###开启iptables转发

iptables -t nat -A POSTROUTING -s 192.168.217.0/24 -o eth0 -j MASQUERADE
iptables-save > /etc/iptables.pptp





在/etc/network/if-up.d/目录下创建iptables文件，内容如下：

#!/bin/sh
iptables-restore < /etc/iptables.pptp





给脚本添加执行权限：

chmod +x /etc/network/if-up.d/iptables





至此PPTP VPN服务器端的设置就完成了。

###客户端设置
Windows的话直接打开网络连接，创建一个VPN链接方式，按提示步骤设置上VPN服务器的IP，用户名、密码链接就可以了。
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  ####memcached分布式
计算hash: 公式:  h = Hash(key)%nn:memcached服务器的节点数量hash函数是一个从字符串到整数的转换函数.优点: 简单, key分布均匀缺点:  扩展性不好,容错性也不好, 如果有一台服务器宕机了

实验:  abc…xyz 二十六个字母代表26个key,需要分布在n0,n1,n2缓存上去.

keys = [chr(i) for i in range(97,97+26)]
result = {}
for key in keys:
     k = hash(key)%3
     if k not in result:
         result[k] = [key,]
     else:
         result.get(k).append(key)





result:

{
    0: ['v', 'x', 'z'], 
    1: ['b', 'd', 'f', 'h', 'j', 'l', 'n', 'p', 'r', 't', 'w', 'y'], 
    2: ['a', 'c', 'e', 'g', 'i', 'k', 'm', 'o', 'q', 's', 'u']
}





新增一个节点后, 命中率降到了原来的 10/26

{
    0: ['a', 'e', 'i', 'm', 'q', 'u', 'y'], 
    1: ['d', 'h', 'l', 'p', 't', 'x'], 
    2: ['c', 'g', 'k', 'o', 's', 'w'], 
    3: ['b', 'f', 'j', 'n', 'r', 'v', 'z']
}





一致性哈希具有良好的单调性,不会应为节点的增加或者减少而影响哈希的重新定位.http://amix.dk/blog/post/19367
http://blog.codinglabs.org/articles/consistent-hashing.html
https://www.adayinthelifeof.nl/2011/02/06/memcache-internals/
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memcached???

memcached??Ϊ?????ܵķֲ?ʽ????ϵͳ???????û???Twitter??Flickr??Wikipedia??weibo?ȵȣ????????????ﵽһ???????ĳ??̶???ʹ?ã????????þ???ͨ?????????ݿ??ѯ????????????ݿ???ʴ?????????߶?̬WebӦ?õ??ٶȡ???????Ӧ???????????ӣ??÷?????????I/Oʵ?֣??ͻ??˵???Ҳ?ǳ??򵥣????õķ???Ҳ????set??get??delete??replace??####??װ??


	????:libevent [https://github.com/downloads/libevent/libevent/libevent-2.0.21-stable.tar.gz]


	????:memcached [https://memcached.googlecode.com/files/memcached-1.4.15.tar.gz]


	??װ

 #??װlibevent
 ./configure --prefix=/usr
 make
 sudo make install

 #??װmemcached??
 ./configure --with-libevent=/usr
 make
 sudo make install







	??memcache:

  memcached -d -m 1024 -u root -l 192.168.0.200 -p 11211 -c 1024 -P /tmp/memcached.pid
  ????
  memcached -p 11211 -m 64m -d










	-d ??Ϊ?ػ?(daemon)?????ں?̨??


	-u ????memcache???û?


	-p Сд, TCP?˿ڣ?Ĭ????11211


	-m ???ʹ???ڴ棬Ĭ??64M??memcached?ǻ????ڴ?Ļ???ϵͳ


	-c ??󲢷???????


	-l ?????ķ?????IP??ַ


	-P ????memcache??pid?ļ?




####memcached????


	-v    ???error/warning


	-vv   ??????????Ӧ


	-vvv  ????ڲ?״̬




ʹ?÷?????????IO?????ڴ??п???һ??ռ䣬????һ??HashTable??Memcached???̹?????ЩHashTable??

####memcached??Python?ͻ??ˣ?


	pylibmc [http://sendapatch.se/projects/pylibmc/]?????Ƕ?libemcached [http://libmemcached.org/libMemcached.html]??һ????װ????github fork?????????ġ???Ȼ????????libemcached????ô????????libmemecached [https://launchpad.net/libmemcached/1.0/1.0.17/+download/libmemcached-1.0.17.tar.gz]?????? pylibmc??ʱ?????쳣??

  ImportError: libmemcached.so.11: cannot open shared object file: No such file or directory







	python-libmemcached [http://code.google.com/p/python-libmemcached/]???????־?֪??Ҳ?Ƕ?libmemcached?ķ?װ????pylibmc??ͬ??????????Ҫ????Pyrex


	cmemcache [http://gijsbert.org/cmemcache/]??


	python-memcache [http://www.tummy.com/software/python-memcached/]??????Ǵ?pythonʵ?ֵĿͻ??ˣ?




???????¾?????????python-memcache????װ

pip install python-memcache





????ʱ????ѧϰ??Դ????:memcache.py [https://github.com/linsomniac/python-memcached/blob/master/memcache.py]

??????ʹ?÷?????

import memcache
    mc = memcache.Client(['127.0.0.1:11211'], debug=0)

    mc.set("some_key", "Some value")
    #set???????и?Ĭ?ϵĹ???ʱ??Ϊ0,??ʾû?й???ʱ??,???ֵ??60*60*24*30 Ҳ????һ????
    value = mc.get("some_key")

    mc.set("another_key", 3)
    mc.delete("another_key")

    mc.set("key", "1")   # note that the key used for incr/decr must be a string.
    mc.incr("key")
    mc.decr("key")       #?????decr????????0?Ͳ????¼???

The standard way to use memcache with a database is like this::

    key = derive_key(obj)
    obj = mc.get(key)
    if not obj:
        obj = backend_api.get(...)
        mc.set(key, obj)

    # we now have obj, and future passes through this code
    # will use the object from the cache.





Client???????memcache servers ?أ??ӹ??췽?????յ???һ??????Ϳ??Կ?????һ??pool??

key ??ֵ?????ǣ?


	?򵥵Ĺ?ϡ???ͣ?string,integer?ȣ?


	????




???ķ??????Ի???Ϊһ?¼??飺???ã?__init__, set_servers, forget_dead_hosts, disconnect_all, debuglog???룺set, add, replace, set_muti??ȡ??get, get_multi??????incr, decr?Ƴ???delete, delete_multi####pyramid_beaker
Beaker??Pyramid?ĺ??session??????ͬ??Ҳ?ǻ?????????#####??װ

pip install pyramid_beaker
#Ҳ??????setup.py??requires?м???pyramid_beaker





#####????
??__init__.py?ļ??м???

config = Configurator()
config.inlucde('pyramid_beaker')





????ο?????:http://returnfoo.com/2012/02/memcached-memory-allocation-and-optimization-2/
http://www.adayinthelifeof.nl/2011/02/06/memcache-internals/
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  安装成功后, 确认一下memcached进程是否启动, 如下显示memecached进程已经存在.

lzjun@lzjun:~/workspace/note/note/memcached$ ps -eaf | grep memcached
lzjun    10892  3749  0 11:48 ?        00:00:00 memcached -d





使用telnet连接Memcached, 格式:

telnet <hostname> <port>





默认端口是11211

telnet localhost 11211





####存储相关命令
set/add/replace/append/prepend/cas

set

set <key> <flags> <exptime> <bytes> \r\n <value> \r\n






	key:      key就是你要存储数据的键值, 数据通过key来获取


	flags:   无符号的32位整型,客户端提供的参数,用于标识数据格式,比如使用MEMCACHE_COMPRESSED表示数据压缩存储.还有json, xml等.对服务端而言,这个参数并不知道是做什么用的.


	exptime: 写入缓存失效的时间, 单位是秒, 0表示数据永久不过期, 除非当前内存不够用了使用LRU算法来回收该段内存.


	bytes:   用来缓存value的数据块的字节数, <value>的大小不能超过此<bytes>


	\r\n:    表示回车换行


	value:   表示要缓存的数据

set name 0 100 3
liu
STORED
get name
VALUE name 0 3
liu
END





如果bytes指定的值过小,而实际存储的值偏大的话,就会有Error,偏小也不行,必须相等,:

set name 0 100 3
liuzhijun
CLIENT_ERROR bad data chunk
ERROR





add 只能添加不存在的key, 如果已经存在就不再存储

add length 0 0 4
liuz
STORED
add length 0 0 4
zjun
NOT_STORED





replace 只能对已经存在的key进行替换

replace xxx 0 0 4
junz
NOT_STORED
replace length 0 0 4
junz
STORED
get length
VALUE length 0 4
junz
END





cas : check and set , 只有版本号匹配的才能存储, 下面的6是版本号

cas length 0 0 4 6
hell
EXISTS
gets length
VALUE length 0 4 7
lzju
END





因为length的版本号是7, 而cas指定的是6,  直接返回了EXISTS

cas length 0 0 4 7
hell
STORED
gets length
VALUE length 0 4 8
hell
END





这样设计的目的是多个客户端修改同一个记录时, 防止使用改变过了key/value.

####读取命令
get/gets

get/gets <key>





gets返回带版本信息的数据, 返回格式:

VALUE <key> <flags> <bytes> [versions] \r\n
<datablock>\r\n





如:

gets length
VALUE length 0 4 7
lzju
END
get length name   #获取多个值 
VALUE length 0 4
lzju
VALUE name 0 3
liu
END





####删除命令
格式:delete <key>####计数命令
格式: incr/decr <key> <int>, key必须存在, value必须是数字

set size 0 0 1
1
STORED
incr size 10
11
decr size 5
6





####统计命令
stats/settings/items/sizes/slabs
####工具
memcached-tool [https://github.com/memcached/memcached/blob/master/scripts/memcached-tool] : a stats/management tool for memcached
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  ####memcached协议
从第二篇介绍来看, memcached的协议 [https://github.com/memcached/memcached/blob/master/doc/protocol.txt]非常简单, 没有采用xml,json等数据格式, 就是简单的文本行(直接telnet就可以完成数据的存取操作)和非结构化数据.文本行总是以\r\n结尾, 非结构化数据同样也是以\r\n结尾####内存分配机制
slab是memcached用来存放item的机制., 如图:[image: ../../_images/slab.png]

item:需要存储的数据, 包括item结构体, key和valueslab class:相当于一个容器, 没有大小概念, 由page组成, page默认大小是1MB,也就是说slab是装有page的容器.page:page会分解成多个大小一样的chunk,chunk是存储item的最小单元.在不同的class里面,chunk的size也是不一样的.每个slab class有一个或者多个pages参数-I可以指定page大小的大小.增长因子factor:默认是1.25  , 启动的时候可以使用参数 -f 指定, 参数值越大class就越少.参数-n可以指定chunk的大小,

当一个对象需要存储的时候, 对象的大小决定它存储在什么位置, 如果一个对象的大小90kb, 那么就会存储在100kb的slab class中去.这样会浪费掉10kb的空间

memcached -d -m 128 -vv
slab class   1: chunk size        80 perslab   13107
slab class   2: chunk size       104 perslab   10082
slab class   3: chunk size       136 perslab    7710
slab class   4: chunk size       176 perslab    5957
slab class   5: chunk size       224 perslab    4681
...............
...............
...............
slab class  38: chunk size    367192 perslab       2
slab class  39: chunk size    458992 perslab       2
slab class  40: chunk size    573744 perslab       1
slab class  41: chunk size    717184 perslab       1
slab class  42: chunk size   1048576 perslab       1





当然这是memcache的内存分配策略, 此时还没有真正分配内存, 可以使用free前后对比一下就知道.会随着需求逐步分配给各个slab分配策略:

####item数据格式
双向链表结构
[image: ../../_images/memcached-item.png]
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	ObjectId用ObjectId存储，不要用字符串来存，ObjectId只占用12个字节，而字符串是它的两倍多，其次可以从ObjectId对象中获取时间等信息。




导入/导出

mongodump -d <our database name> -o <directory_backup>

mongorestore -d DATABASE ./dump-folder





or 查询查询时，有时需要一个值在多个字段中，比如：用户输入的可能是邮箱，也可能是手机号码，那么我需要用or来操作：

{$or: [{username: xxxxx}, {phone: xxxxxxx}]}
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  守护进程方式启动mongodb进程
mongod –fork –dbpath data/rs0-0 –logpath log/rs0-0/rs0-0.log –rest –replSet rs0 –port 37017

2015-06-18T13:57:11.637+0800 ** WARNING: --rest is specified without --httpinterface,
2015-06-18T13:57:11.638+0800 **          enabling http interface
about to fork child process, waiting until server is ready for connections.
forked process: 14141
child process started successfully, parent exiting
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MySQL索引

索引是一种特殊的文件(InnoDB数据表上的索引是表空间的一个组成部分)，它们包含着对数据表里所有记录的引用指针。更通俗的说，数据库索引好比是一本书前面的目录，能加快数据库的查询速度。在没有索引的情况下，做查询操作的时候数据库会遍历全部数据后选择符合条件的；而有索引之后，数据库会直接在索引中查找符合条件的选项。如果SQL语句换SELECT * FROM article WHERE id=2000000”，那么在没有索引时（注：一般数据库默认都会为主键生成索引）数据库按照顺序读取完200万行数据。####查看索引

show index from TABLE_NAME
比如:
show index from blog_blog;
返回:
+-----------+------------+--------------------+--------------+-------------+-----------+-------------+----------+--------+------+------------+
| Table     | Non_unique | Key_name           | Seq_in_index | Column_name | Collation | Cardinality | Sub_part | Packed | Null | Index_type |
+-----------+------------+--------------------+--------------+-------------+-----------+-------------+----------+--------+------+------------+
| blog_blog |          0 | PRIMARY            |            1 | id          | A         |           5 |     NULL | NULL   |      | BTREE      |
| blog_blog |          0 | title              |            1 | title       | A         |           5 |     NULL | NULL   |      | BTREE      |
| blog_blog |          1 | blog_blog_6f33f001 |            1 | category_id | A         |        NULL |     NULL | NULL   |      | BTREE      |
| blog_blog |          1 | blog_blog_e969df21 |            1 | author_id   | A         |        NULL |     NULL | NULL   |      | BTREE      |
+-----------+------------+--------------------+--------------+-------------+-----------+-------------+----------+--------+------+------------+





####创建索引
首先我们使用代码创建一个my_user表,表结构如下, 里面有10万条数据, 其中name是值是随机长度的

mysql> show create table my_user;
+---------+---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+
| Table   | Create Table                                                                                                                                                                    |
+---------+---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+
| my_user | CREATE TABLE `my_user` (
  `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `name` varchar(50) NOT NULL,
  PRIMARY KEY (`id`)
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=200001 DEFAULT CHARSET=utf8 |
+---------+---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+
1 row in set (0.02 sec)





my_user数据表相关的文件:

root@lzjun:/var/lib/mysql/django_blog# ll -h my_user.*
-rw-rw---- 1 mysql mysql  8.4K  3月 13 15:11 my_user.frm
-rw-rw---- 1 mysql mysql  2.5M  3月 13 15:17 my_user.MYD
-rw-rw---- 1 mysql mysql 1005K  3月 13 15:17 my_user.MYI





在name没有创建索引时,查询一条数据的时间是:0.12s

mysql> select * from my_user where name like 'pkhavwcrybsjoimztnq';
+--------+---------------------+
| id     | name                |
+--------+---------------------+
| 100093 | pkhavwcrybsjoimztnq |
+--------+---------------------+
1 row in set (0.12 sec)





#####普通索引


	方式一:

 CREATE INDEX index_name on TABLE_NAME(Column_name)

 mysql> create index i_name on my_user(name);
 Query OK, 100000 rows affected (0.84 sec)
 Records: 100000  Duplicates: 0  Warnings: 0







	方式二:

 ALTER  TABLE  表名  ADD   [ UNIQUE | FULLTEXT | SPATIAL ]   INDEX  
 索引名（属性名  [ (长度) ]  [ ASC | DESC]）; 

 mysql> alter table my_user add index i_name  (name);
 Query OK, 100000 rows affected (0.51 sec)
 Records: 100000  Duplicates: 0  Warnings: 0







	方式三:直接在创建表的时候创建索引.

 CREATE TABLE my_user2 ( 
         id int not null primary key auto_increment, 
         name varchar(50), 
         index iname (name));









创建索引后,相应的索引文件也增大了不少.

#####唯一索引
普通索引允许被索引的列包含重复的值, 比如人的名字. 如果这列的值都是唯一的那么就可以使用唯一索引.他能改善查询的效率.另外一点是在有新数据插入的时候, 会自动检查新记录的字段的值是否已经存在了,如果存在MySQL会拒绝插入.因此很多场合,唯一索引的另一个目的是避免数据重复插入.

ALTER TABLE my_user ADD UNIQUE INDEX i_name (name);





或者是创建表的时候指定:

CREATE TABLE my_user(
    id int not null PRIMARY key AUTO_INCREMENT,
    name varchar(50),
    code varchar(50),
    UNIQUE KEY ui_name_code (name,code)
)





主键与唯一索引的区别是:PRIMARY KEY is equivalent to UNIQUE NOT NULL,也就是说唯一索引的字段可以是重复的NULL.

####设计索引原则


	适合做索引的列一般是WHERE字句中出现的列,或者连接子句中的列,或者ORDERBY排序子句中.而不是要查询的列.


	







          

      

      

    

  

  
    
    MySQL启动报错：InnoDB: Unable to lock ./ibdata1 error
    

    
 
  

    
      
          
            
  
MySQL启动报错：InnoDB: Unable to lock ./ibdata1 error

在OS X环境下MySQL启动时报错：

016-03-03T00:02:30.483037Z 0 [ERROR] InnoDB: Unable to lock ./ibdata1 error: 35
2016-03-03T00:02:30.483100Z 0 [Note] InnoDB: Check that you do not already have another mysqld process using the same InnoDB data or log files.





终端不断地重复打印上面的错误日志，从错误日志看起来似乎有另外一个mysqld进程占用了./ibdata1文件，于是使用ps命令查看是否有mysqld进程在运行：

ps -ef |grep mysqld
74  7711     1   0  8:04上午 ??         0:00.34 /usr/local/mysql/bin/mysqld --user=_mysql --basedir=/usr/local/mysql --datadir=/usr/local/mysql/data --plugin-dir=/usr/local/mysql/lib/plugin --log-error=/usr/local/mysql/data/mysqld.local.err --pid-file=/usr/local/mysql/data/mysqld.local.pid





发现有一个7711的进程在运行，于是强制kill掉：

sudo kill -9 7711





再次ps查询：

ps -ef |grep mysqld
74  7759     1   0  8:10上午 ??         0:00.29 /usr/local/mysql/bin/mysqld --user=_mysql --basedir=/usr/local/mysql --datadir=/usr/local/mysql/data --plugin-dir=/usr/local/mysql/lib/plugin --log-error=/usr/local/mysql/data/mysqld.local.err --pid-file=/usr/local/mysql/data/mysqld.local.pid





发现还在，只不过pid由原来的7711变成了现在的7759，那么看看mysqld进程打开了哪些文件：

lsof -c mysqld





该进程没有打开任何文件，这就见鬼了。


Mac OS X, lsof only shows your own processes unless running as root with sudo




于是再次运行：

sudo lsof -c mysqld
COMMAND  PID   USER   FD     TYPE             DEVICE  SIZE/OFF    NODE NAME
mysqld  8655 _mysql  cwd      DIR                1,4       544 3090250 /usr/local/mysql/data
mysqld  8655 _mysql  txt      REG                1,4  31130736 3089789 /usr/local/mysql/bin/mysqld





的确发现有一个实实在在的mysqld进程在运行，也占用的这些mysql文件，经过一番Google大法，发现在OS X中启动MySQL跟在Linux中启动方式完全是牛马不相及，在OS X中启动/重启MySQL的正确姿势是：

sudo launchctl unload -w /Library/LaunchDaemons/com.oracle.oss.mysql.mysqld.plist





此时再来看看是否还有mysqld进程：

ps -ef |grep mysqld





嗯，发现确实没有了，再来启动MySQL：

sudo launchctl load -w /Library/LaunchDaemons/com.oracle.oss.mysql.mysqld.plist





问题总算解决，但还没完，总得把原理搞清楚才行。

####launchd是什么？
launchd是Mac OS X从10.4开始引入，用于用于初始化系统环境的关键进程，它是内核装载成功之后在OS环境下启动的第一个进程。传统的Linux会使用/etc/rc.*或者/etc/init来管理开机要启动的服务，而在OS X中就是使用launchd来管理。采用这种方式来配置启动项很简单，只需要一个plist文件。/Library/LaunchDaemons目录下的plist文件都是系统启动后立即启动进程。使用launchctl命令加载/卸载plist文件，加载配置文件后，程序启动，卸载配置文件后程序关闭。

卸载配置文件后又尝试直接用mysqld命令来启动mysql进程试试：

/usr/local/mysql/bin/mysqld
2016-03-03T01:35:50.359258Z 0 [ERROR] InnoDB: ./ib_logfile0 can't be opened in read-write mode.
2016-03-03T01:35:50.359283Z 0 [ERROR] InnoDB: Plugin initialization aborted with error Generic error
2016-03-03T01:35:50.670517Z 0 [ERROR] Plugin 'InnoDB' init function returned error.
2016-03-03T01:35:50.670555Z 0 [ERROR] Plugin 'InnoDB' registration as a STORAGE ENGINE failed.
2016-03-03T01:35:50.670568Z 0 [ERROR] Failed to initialize plugins.
2016-03-03T01:35:50.670574Z 0 [ERROR] Aborting





ib_logfile0不能被打开，猜测是用户权限文件，不能用当前系统用户启动mysql。那么加上sudo看看，用root来启动：

2016-03-03T01:38:10.977313Z 0 [ERROR] Fatal error: Please read "Security" section of the manual to find out how to run mysqld as root!

2016-03-03T01:38:10.977339Z 0 [ERROR] Aborting

2016-03-03T01:38:10.977350Z 0 [Note] Binlog end
2016-03-03T01:38:10.977410Z 0 [Note] /usr/local/mysql/bin/mysqld: Shutdown complete





叫我去读MySQL的安全手册，还是用launchd的方式启动吧。
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mysqldump备份恢复数据库

mysqldump程序可以用来备份和恢复数据库,默认情况mysqldump会创建drop table, create table,和insert into的sql语句.

语法

> mysqldump [options] db_name [tbl_name ...]
> mysqldump [options] --databases db_name ...
> mysqldump [options] --all-databases





备份指定数据库

mysqldump -uroot -p[passwd] db1 > dumpfilename.sql





备份多个数据库

mysqldump -uroot -p[passwd] --databases db1 db2 > dumpfilename.sql





备份所有数据库

mysqldump -uroot -p[passwd] --all-databases > dumpfile.sql





备份指定表

mysqldump -uroot -p[passwd] db1 table1 > db1_table1.sql





只备份表结构

mysqldump -uroot -p[passwd] -d db1 > dumpfile.sql





如果不想要drop table, 附上参数--compact

mysqldump -uroot -p[passwd] --compact db1 > dumpfile.sql





还原

mysql -uroot -ppassword db1 < dumpfile.sql





如果存储引擎是MYISAM,还可以使用mysqlhotcopy

mysqlhotcopy -u root -p passwd db1 备份目录





注意,-u后面有个空格, mysqlhotcopy相当于把数据库文件拷贝到新的目录. 恢复的方法就是把该备份目录拷贝到mysql数据目录下面.
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MySQL慢查询

慢查询日志是由一些SQL语句构成的，当查询时间超过了long_query_time的值时会生成慢查询日志，long_query_time的最小值是1s，默认值是10s。

检查MySQL慢查询是否开启：

mysql> show variables like '%slow%';
+---------------------+----------------------------------------------------------+
| Variable_name       | Value                                                    |
+---------------------+----------------------------------------------------------+
| slow_launch_time    | 2                                                        |
| slow_query_log      | OFF                                                      |
| slow_query_log_file | E:\Program Files\mysql-5.6.10-winx64\data\lzjun-slow.log |
+---------------------+----------------------------------------------------------+
3 rows in set (0.00 sec)





默认MySQL的slow_query_log是OFF，开启的方法有：


	启动MySQL的时候开启：

mysqld  --slow_query_log=[{0|1}]   #MySQL5.5及以上版本





不指定值或者1表示开启，0表示关闭
mysqld –slow_query_log_file=file_name
指定日志文件的保存的地方，如果指定，那么默认是保存在存放数据目录的homename-slow.log文件中。

mysqld  --log-slow-queries[=file_name]  #MySQL5.1及以下版本







	MySQL启动后设置

set global slow_query_log=[1|0|ON|OFF]
set global slow_query_log_file=[file_name]







	my.ini中配置

slow_query_log=1
slow_query_log_file=/var/log/mysql_slow.log









一般long_query_time的值不宜设置过大，默认值10秒就显得不合适，通常2-5秒是理想值。当然慢查询日志会对MySQL性能有影响。如果是主从结构打开一台专门用来监控慢查询好了。
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  MySQL中innodb实现的事务的ACID，MySQL中的事务分为两种：第一种是标准事务（normal transaction），第二种是语句事务（statement transaction）.

标准事务用begin,rollback,commit实现

语句事务通过set改变mysql的自动提交模式，默认mysql是自动提交的，也就是每一条语句对应一个事务
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二叉树

二叉树 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%8C%E5%8F%89%E6%A0%91]是每个节点最多有两个子树的数结构[image: ../../_images/Binary_tree.png]btree
###树的遍历
树的遍历 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%A0%91%E7%9A%84%E9%81%8D%E5%8E%86#.E4.B8.AD.E5.BA.8F.E9.81.8D.E5.8E.86]是通过一种方法按照一定的顺序访问一颗树的过程，二叉树的便利方式常见的有三种：先序遍历、中序遍历、后续遍历。先序遍历：首先访问根节点然后遍历左子树，最后遍历右子树。假单记作根左右，上图按照先序遍历为：6 3 2 5 7 8中序遍历：先遍历左子树，然后访问根节点，再遍历右子树。简单记住左根右，上图按照中序遍历的结果就是：2 3 5 6 7 8后续遍历：先遍历左子树，然后遍历右子树，最后遍历访问根节点，简单记住左右根，上图按照后续遍历的结果是：2 5 3 7 8 6从中可以看出一点规律是前中后都是相对于根节点而言的，然后左右顺序是不变的，变得只是根节点的位置。###二叉查找树
二叉查找树中，左子树的值总是小于根的值，右子树的值总是大于根的值，满足这样条件的二叉树就是二叉查找树，它又称为有序二叉树。上图就是一颗二叉查找树。

对于上图中的二叉查找树，如果想查找值为7的节点，先从根节点找，6 > 7，然后往右子树查找，第二次就找到了，而如果按照从小到大的顺序找的话，要找5次才能找到。但是二叉查找树是可以有不同构建方式的，比如下图也是一个二叉查找树：[image: ../../_images/pinghengtree.png]phtree然而对于这样的二叉查找树，它的查询效率就比较前面那种要低了，前面的平均查找时间为(1+2+2+3+3+3)/6=2.3，而后面那种二叉查找树的平均查找时间为：(1+2+3+4+5+5)/6=3.16，因此要想查询效率高效就要尽可能使得二叉查找树能均匀的分布，这就有了平衡二叉树。

###平衡二叉树
平衡二叉树是在满足二叉查找树的条件下，任何节点的左右两个子树的高度差不能大于1，比如上图中，节点5的右子树高度是2，左子树没有，他们的高度差为2，显然就不满足平衡二叉树的条件。
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  <<<<<<< HEAD


Nginx

Nignx是静态WEB服务器、反向代理服务器、邮件服务器。支持SSL、Virtual Host、URL Rewrite、HTTP Basic Auth、 Gzip功能。Nginx的负载均衡策略主要包括：轮询、加权轮询、和IP hash三种，还可以通过第三方模块实现，比如：url hash、fair。

###准备工作

Nginx的一些模块需要依赖第三方库，pcre（支持rewrite模块用于正则表达式处理）、zlib（支持gzip模块，对HTTP的响应内容压缩）、openssl（支持ssl模块，HTTPS请求）

# CentOS 安装依赖库
sudo yum -y install gcc gcc-c++ automake pcre pcre-devel zlib zlib-devel open openssl-devel

# Ubuntu 安装依赖库
sudo apt-get install libpcre3 libpcre3-dev libpcrecpp0 libssl-dev zlib1g-dev 


wget http://nginx.org/download/nginx-1.10.0.tar.gz
tar -zxvf nginx-1.10.0.tar.gz
cd nginx-1.10.0
.configure --prefix=your path  # 指定安装目录，默认安装目录为 /usr/local/nginx
make
make install

./configure --user=nginx --group=nginx --prefix=/usr/share/nginx --sbin-path=/usr/sbin/nginx --conf-path=/etc/nginx/nginx.conf --error-log-path=/var/log/nginx/error.log --http-log-path=/var/log/nginx/access.log --http-client-body-temp-path=/var/lib/nginx/tmp/client_body --http-proxy-temp-path=/var/lib/nginx/tmp/proxy --http-fastcgi-temp-path=/var/lib/nginx/tmp/fastcgi --pid-path=/var/run/nginx.pid --lock-path=/var/lock/subsys/nginx --with-http_ssl_module --with-http_realip_module --with-http_addition_module --with-http_sub_module --with-http_dav_module --with-http_flv_module --with-http_gzip_static_module --with-http_stub_status_module --with-http_perl_module --with-mail --with-mail_ssl_module --with-cc-opt='-m32 -march=i386' --with-openssl=/root/openssl-0.9.8o --with-pcre --with-pcre=/root/pcre-8.10 --with-zlib=/root/zlib-1.2.5 --with-http_geoip_module


./configure --user=nginx --group=nginx --prefix=/usr/local/nginx --sbin-path=/usr/local/sbin/nginx --conf-path=/usr/local/nginx/nginx.conf --error-log-path=/usr/local/nginx/logs/error.log --http-log-path=/usr/local/nginx/logs/access.log --pid-path=/usr/local/nginx/logs/nginx.pid --with-http_ssl_module --with-http_realip_module --with-http_addition_module --with-http_sub_module --with-http_dav_module --with-http_flv_module --with-http_gzip_static_module --with-http_stub_status_module --with-http_perl_module --with-mail --with-mail_ssl_module --with-openssl=/home/liuzj/openssl-1.0.2f --with-pcre --with-pcre=/home/liuzj/pcre-8.39 --with-zlib=/home/liuzj/zlib-1.2.8 --with-http_geoip_module


--prefix=/usr/local/nginx --pid-path=/usr/local/nginx/logs/nginx.pid --sbin-path=/usr/local/sbin/nginx --conf-path=/usr/local/nginx/nginx.conf --with-md5=/usr/lib64 --with-sha1=/usr/lib64 --with-http_ssl_module --with-http_dav_module --with-pcre=/home/liuzj/pcre-8.39 --with-zlib=/home/liuzj/zlib-1.2.8 --with-openssl=/home/liuzj/openssl-1.0.2f --without-mail_pop3_module --without-mail_imap_module --without-mail_smtp_module --without-select_module --without-poll_module --user=nginx --group=nginx





1.安装PCRE库

$ cd /usr/local/
$ wget http://ftp.csx.cam.ac.uk/pub/software/programming/pcre/pcre-8.38.tar.gz
$ tar -zxvf pcre-8.36.tar.gz
$ cd pcre-8.36
$ ./configure
$ make
$ make install

2.安装zlib库

$ cd /usr/local/
$ wget http://zlib.net/zlib-1.2.8.tar.gz
$ tar -zxvf zlib-1.2.8.tar.gz
$ cd zlib-1.2.8
$ ./configure
$ make
$ make install

3.安装ssl

$ cd /usr/local/
$ wget http://www.openssl.org/source/openssl-1.0.1j.tar.gz
$ tar -zxvf openssl-1.0.1j.tar.gz
$ ./config
$ make
$ make install

https://www.nginx.com/resources/admin-guide/installing-nginx-open-source/

http://ftp.csx.cam.ac.uk/pub/software/programming/pcre/pcre-8.38.tar.gz

###启停Nginx
Nginx默认安装在/usr/local/nginx目录，Nginx二进制执行文件路径为/usr/local/nginx/sbin/nginx

/usr/local/nginx/sbin/nginx -h  #查看帮助文档

/usr/local/nginx/sbin/nginx     # 启动nginx, -c 可以指定配置文件，默认读取/usr/local/nginx/conf/nginx.conf文件

/usr/local/nginx/sbin/nginx -t  # 测试配置信息是否有误

/usr/local/nginx/sbin/nginx -v  # 显示版本信息

/usr/local/nginx/sbin/nginx -V  # 显示编译阶段的参数

/usr/local/nginx/sbin/nginx -s stop # 强制停止nginx，与 kill 命令一样

/usr/local/nginx/sbin/nginx -s quit # 首先关闭监听端口，停止接收新的请求，然后处理完当前所有请求在结束Nginx进程

/usr/local/nginx/sbin/nginx -s reload  # 重新加载配置文件





###Nginx配置
Nginx通过一个master进程管理多个worker进程，worker进程数目与服务器的CPU核数对等，worker进程是真正处理HTTP服务的进程，而master负责监控管理worker进程。




Nginx配置




#####全局配置指令
user ：worker_processes 执行的用户，group忽略时，和user是一样的worker_processes：
error_log
pid:

=======








d9fba44c7ad9d4e980cc40d469c32ef2923100d1






















./configure –prefix=/usr/local/nginx –sbin-path=/usr/local/sbin/nginx –conf-path=/etc/nginx/nginx.conf –error-log-path=/var/log/nginx/error.log –http-log-path=/var/log/nginx/access.log –pid-path=/run/nginx.pid –lock-path=/run/lock/subsys/nginx –user=nginx –group=nginx –with-file-aio –with-ipv6 –with-http_ssl_module  –with-http_realip_module –with-http_addition_module –with-http_xslt_module –with-http_image_filter_module –with-http_geoip_module –with-http_sub_module –with-http_dav_module –with-http_flv_module –with-http_mp4_module –with-http_gunzip_module –with-http_gzip_static_module –with-http_random_index_module –with-http_secure_link_module –with-http_degradation_module –with-http_stub_status_module –with-http_perl_module –with-mail –with-mail_ssl_module –with-pcre

#Nginx配置文件结构详解
Nginx的配置文件的主体结构式下面这种形式，主要包括六大块：main、events、http、upstream、server、location。

{
    main
    events : {}
    http   : {
            upstream {

            }
            server : {
                    main
                    location : {}
                }
        }
}





#####全局配置指令：main

#定义 Nginx 运行的用户和用户组,默认由 nobody 账号运行, windows 下面可以注释掉。 
user www www;

# nginx 进程数，一般建议设置为1。起的太多了，可能会带来性能上的问题。但是如果是耗 CPU 的操作的话，建议等于 CPU 总核心数。
# 这个还可以和 worker_cpu_affinity 配合
worker_processes 1;

# 全局错误日志定义类型，[ debug | info | notice | warn | error | crit ]
error_log /var/log/nginx/error.log info;

# 进程文件，windows 底下可以注释掉
pid /var/run/nginx.pid;

# 一个nginx进程打开的最多文件描述符(句柄)数目，理论值应该是最多打开文件数（系统的值ulimit -n）与nginx进程数相除，
# 但是nginx分配请求并不均匀，所以建议与ulimit -n的值保持一致。
worker_rlimit_nofile 65535;





这段配置代码应处于nginx.conf文件的最顶部。

####events模块
工作模式及请求连接数上限，nginx的工作模式可选值有select、poll、epoll、kqueue，在Linux中使用epoll，可以提高nginx的性能。并发总数是 worker_processes 和 worker_connections 的乘积 ，即 max_clients = worker_processes * worker_connections

events {
    use   epoll; 
    #单个后台worker process进程的最大并发链接数    
    worker_connections  1024;
}





####http模块
http模块的主要配置主要是通过HTTP协议请求时响应给浏览器的一些设置，主要包括：字符集、客户端上传文件的最大值、连接超时设置，访问日志格式设置，是否开启gzip压缩等。

http {

    include       mime.types; //包含指定的文件（可以含路径）
    
    default_type  application/octet-stream; 
    
    #charset   utf-8;  //默认的字符编码集
    
    client_max_body_size  8m; //配置客户端能够上传的文件大小
    
    keepalive_timeout  65;  //连接超时时间
    
    #gzip  on; //是否开启gzip压缩（还需要和其它配置项共同起作用）
    
    //配置访问日志格式
    
    log_format  main  '$remote_addr - $remote_user [$time_local] "$request" '
    
                                 '$status $body_bytes_sent "$http_referer" '
    
                                  '"$http_user_agent" "$http_x_forwarded_for"';
    
     access_log  /var/nginx/logs/host.access.log  main;  //启用访问日志，并且指定日志采用的格式
     ... 其他配置
}





#####gzip
启用gzip可以提高网页的传输速度，页面经过gzip压缩后的大小通常要比原网页小30%甚至更多，不过gzip在服务端也是会销毁cpu资源的。因此不能压缩比例控制在合适的范围既能提高客户端的请求速度，也不会对服务端造成太大的压力。

gzip on; //用于开启或关闭gzip模块(on/off)

gzip_min_length 1k;  //设置允许压缩的页面最小字节数，页面字节数从header头得content-length中进行获取。默认值是0，不管页面多大都压缩。建议设置成大于1k的字节数，小于1k可能会越压越大。

gzip_buffers 4 16k;  //设置系统获取几个单位的缓存用于存储gzip的压缩结果数据流。4 16k代表以16k为单位，原始数据大小以16k为单位的4倍申请内存。

gzip_http_version 1.1;  //识别http的协议版本(1.0/1.1)

gzip_comp_level 2;  //gzip压缩比，1压缩比最小处理速度最快，9压缩比最大但处理速度最慢(传输快但比较消耗cpu)

gzip_types text/plain application/x-javascript text/css application/xml;   //匹配mime类型进行压缩，无论是否指定,”text/html”类型总是会被压缩的。

gzip_vary on;  //和http头有关系，加个vary头，给代理服务器用的，有的浏览器支持压缩，有的不支持，所以避免浪费不支持的也压缩，所以根据客户端的HTTP头来判断，是否需要压缩





常见参考配置：

gzip on;
gzip_min_length 1k;
gzip_buffers 16 64k;
gzip_http_version 1.1;
gzip_comp_level 6;
gzip_types text/plain application/x-javascript text/css application/xml;
gzip_vary on;





####虚拟主机server模块

server模块是嵌套在http模块里面的，是用户配置虚拟主机的地方，它可以作为单独的文件以include的形式包含到http模块中。最简单的server配置是这样的：

server {
    listen       80;
    server_name  localhost;
    access_log  logs/localhost.access.log  main;
    error_log logs/localhost.error.log;
    
    root /data/static_site_dir;
    index index.html;
}





listen指令告诉nginx监听80端口，server_name指令可以设置基于域名的虚拟主机，也可以是主机的名字。access_log指令不尽可以放在http模块，也可以放在server模块中，这里的log是只会记录访问该虚拟主机下得日志。

####location模块

#####资源文件

####代理请求

#####静态站点

使用include指令

测试：
nginx -t -c <path-to-nginx.conf>
测试include的语法有没有错误

####HTTP server 块
这是最常用的模块,位于全部配置的下面

http://div.io/topic/1395

###正向代理
正向代理隐藏了真实的客户端，服务端不知道真实的客户端是谁，客户端请求的服务都被代理服务器代替客户端来请求，比如翻墙软件都是用的正向代理，客户端需要请求www.google.com，但是被墙了，于是我在中间加一个代理，让代理帮我去请求google.com，然后返回。
[image: ../../_images/1240.png]proxy

###反向代理
[image: ../../_images/12401.png]reverse-proxy

反向代理隐藏了真实的服务端，当我们请求baidu.com的时候，鬼知道他们用了多少台服务器在后面，但是我们不需要关心他们的服务部署在哪台服务器，我们只需要知道反向代理服务器是谁就行了。代理服务器会帮我们把请求转到真实的服务器那里去。负载均衡就是一个很好的例子。




Nginx配置中的 root 与 alias 指令的区别

root和alias都可以定义在location模块中，都是用来指定请求资源的真实路径，比如：

location /i/ {
    root /data/w3;
}





请求 http://foofish.net/i/top.gif 这个网址时，那么在服务器里面对应的真正的资源是 /data/w3/i/top.gif文件，注意真实的路径是root指定的值加上location指定的值。

而 alias 正如其名，alias指定的路径是location的别名，不管location的值怎么写，资源的真实路径都是 alias 指定的路径，比如：

location /i/ {
    alias /data/w3/images/;
}





同样请求http://foofish.net/i/top.gif时，在服务器查找的资源路径是：/data/w3/images/top.gif，也就是说不管location的值怎么指定，只要alias设置的/data/w3/images/，就会在/data/w3/images/目录找，比如：

 location /i/xxx/ {
    alias /data/w3/images/;
}





请求http://foofish.net/i/xxx/top.gif，查找的资源路径还是 /data/w3/images/top.gif。

Nginx 配置文件 server 中指定两个 location 执行，分别为root 和 alias 指令：

location /test/ {
          root /www/test;
}





按照这种配置，则访问 /test/ 目录下的文件时，nginx 会去 /www/test/test/ 目录下找文件：

location /test/ {
           alias /www/test/;
}





按照上述配置，则访问 /test/ 目录里面的文件时，nginx 会去 /www/test/ 目录找文件：

http://nginx.org/en/docs/http/ngx_http_core_module.html#root

http://nginx.org/en/docs/http/ngx_http_core_module.html#alias


	alias 是一个目录别名的定义，root 则是最上层目录的定义。


	另一个区别是 alias 后面必须要用 “/” 结束，否则会找不到文件，而 root 则对 ”/” 可有可无。


	误区：认为 root 是指 /www/test目录下，而应该是 /www/test/test 目录 。
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  #nginx故障分析
Nginx安装完成后，在公网上访问80端口的网址，结果没有任何响应。那么问题出现在哪里呢，一步步排查问题。


	首先确认nginx安装没有问题，查看nginx是否启动成功。

ps -ef |grep nginx
看看有没有nginx进程是否有在运行。

root     16817     1  0 17:23 ?        00:00:00 nginx: master process /usr/local/nginx/sbin/nginx
nobody   17029 16817  0 18:09 ?        00:00:00 nginx: worker process
这一步可以确定nginx服务是启动了的。



	查看端口占用情况，看nginx指定的端口是不是配置文件里面指定的80端口。

lsof -i:80

nginx     16817   root    6u  IPv4 1549186      0t0  TCP *:http (LISTEN)
nginx     17029 nobody    6u  IPv4 1549186      0t0  TCP *:http (LISTEN)

或者
netstat -lanp|grep 80

tcp        0      0 0.0.0.0:80              0.0.0.0:*               LISTEN      16817/nginx: master





端口确定是nginx占用之后，接着往下查


	本地网络是否可以访问该地址

curl http://localhost
有内容返回：

curl http://localhost
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  try_file.md

http://nginx.org/en/docs/http/ngx_http_core_module.html#try_files

http://www.hi-linux.com/2016/03/29/Nginx%E7%9A%84try_files%E6%8C%87%E4%BB%A4%E4%BD%BF%E7%94%A8%E5%AE%9E%E4%BE%8B/

http://huoding.com/2013/10/23/290
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  try_files.md

Syntax:	try_files file ... uri;
try_files file ... =code;
Default:	—
Context:	server, location





http://nginx.org/en/docs/http/ngx_http_core_module.html#try_files
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  ###使用Django admin模块，必须：


	添加django.contrib.admin 到INSTALLED_APPS中


	admin依赖的app包括：django.contrib.auth,django.contrib.contenttypes,django.contrib.messages和django.contrib.sessions


	添加django.contrib.messages.context_processors.messsags到TEMPLATE_CONTEXT_PROCESSORS


	添加django.contrib.auth.middleware.AuthenticateionMiddleware和django.contrib.messages.middleware.MessageMiddleware,到MIDDLEWARE_CLASS




###ModelAdmin.actions

自定义action函数和普通函数没啥区别，需要是三个参数：当前的 ModelAdmin，当前的HttpRequest，用户说选中的QuerySet

def make_publiced(modleadmin,request,queryset):
    queryset.update(public=False)





直接调用queryset的update比逐个迭代entity更高效。默认action的下拉列表显示的名字就是函数名make_publiced,但是你可以起一个更优雅的名字：

make_publiced.short_description = u"标记为公开"





最后一步就是告诉modelaction

actions = ['make_publiced']





以上就是你需要做的全部
https://docs.djangoproject.com/en/dev/ref/contrib/admin/actions/
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轻松理解Python装饰器

或许你已经用过装饰器，它的使用方式非常简单但理解起来困难（其实真正理解的也很简单），想要理解装饰器，你需要懂点函数式编程的概念，python函数的定义以及函数调用的语法规则等，虽然我没法把装饰器变得简单，但是我希望可以通过下面的步骤让你由浅入深明白装饰器是什么。假定你拥有最基本的Python知识，本文阐述的东西可能对那些在工作中经常接触Python的人有很大的帮助。

###1、函数（Functions）
在Python里，函数是用def关键字后跟一个函数名称和一个可选的参数表列来创建的，可以用关键字return指定返回值。下面让我们创建和调用一个最简单的函数：

>>> def foo():
...     return 1
>>> foo()
1





该函数的函数体（在Python里将就是多行语句）是强制性的并且通过缩进来表明。我们可以通过在函数名后面添加双括号来调用函数。

###2、作用域（Scope）
在Python中，每个函数都会创建一个作用域。Pythonistas也可能称函数拥有它们自己的命名空间（namespace）。这意味着当在函数体里遇到变量名时，Python首先在该函数的命名空间中查找，Python包含了一些让我们查看命名空间的函数。让我们写一个简单的函数来探查一下local和global作用域的区别。

>>> a_string = "This is a global variable"
>>> def foo():
...     print locals()
>>> print globals() 
{..., 'a_strin': 'This ia a global variable'}
>>> foo() # 2
{}





内建的globals函数返回一个字典对象，它包含所有Python知道的变量名(为了清楚明了起见，我已经忽略了一些Python自动创建的变量)。在#2处我调用了函数foo，它将函数内部的local namespace里的内容打印了出来。正如我们看到的foo函数拥有自己的独立namespace，现在它还是空的。

###3、变量解析规则（variable resolution rules）
当然，这并不意味着在函数内部我们不能访问全局变量。Python的作用域规则是，变量的创建总会创建一个新的local变量，但是变量的访问（包括修改）会先查找local作用域然后顺着最邻近的作用域去寻找匹配。因此，如果我们修改foo函数来让它打印global变量，结果就会像我们希望的那样：

>>> a_string = "This is global variable"
>>> def foo():
...     print a_string # 1
>>> foo()
This is a global variable





在#1处，Python在函数中寻找一个local变量，但是没有找到，然后在global变量中找到了一个同名的变量。

另一方面，如果我们尝试在函数里给global变量赋值，结果将不如我们所愿：

>>> a_string = 'This is a global variable"
>>> def foo():
...     a_string = "test" # 1
...        print locals()
>>> foo()
{'a_string': 'test'}
>>> a_string # 2
'This is a global variable'





正如我们所见，全局变量可以被访问到（如果是可变类型，其甚至可以被改变），但是（默认情况下）不能被赋值。在函数内部的#1处我们实际上创建了一个新的local变量，它和全局变量拥有相同的名字，它将全局变量给覆盖了。我们可以通过在foo函数内部打印local namespace来发现到它已经有了一个条目，通过对函数外部的#2处的输出结果我们可以看到，变量a_string的值根本就没有被改变。

###4、变量的生命周期（Variable lifetime）
也要注意到，变量不仅“生活在”一个命名空间里，它们还有生命周期。考虑下面的代码：

>>> def foo():
...     x = 1
>>> foo()
>>> print x # 1
Traceback (most recent call last):
...
NameError: name 'x' is not defined





在#1处不仅因为作用域规则引发了问题（尽管这是出现了NameError的原因），而且也出于在Python和许多其它语言里的函数调用实现的原因。此处，我们没有任何可用的语法来获取变量x的值——字面上是不存在的。每次当调用foo函数时，它的namespace被重新构建，并且当函数结束时被销毁。

###5、函数的参数（Function parameters）
Python允许我们向函数传递参数。参数名成为了该函数的local变量。

>>> def foo(x):
...        print locals()
>>> foo(1)
{'x': 1}





Python有许多不同的定义和传递函数参数的方法。要想更详细深入地了解请参照the Python documentation on defining functions [http://docs.python.org/tutorial/controlflow.html#more-on-defining-functions]。这里我展示一个简版：函数参数既可以是强制的位置参数(positional parameters)或者是命名参数，参数的默认值是可选的。

>>> def foo(x, y=0): # 1
...     return x - y
>>> foo(3, 1) # 2
2
>>> foo(3) # 3
3
>>> foo() # 4
Traceback (most recent call last):
...
TypeError: foo() takes at least 1 argument (0 given)
>>> foo(y=1, x=3) # 5
2





在#1处我们定义了一个带有一个位置参数x和一个命名参数y的函数。正如我们看到的，在#2处我们可以通过普通的值传递来调用函数，即使一个参数(译者注：这里指参数y）在函数定义里被定义为一个命名参数。在#3处我们可以看到，我们甚至可以不为命名参数传递任何值就可以调用函数——如果foo函数没有接收到传给命名参数y的值，Python将会用我们声明的默认值0来调用函数。当然，我们不能漏掉第一个（强制的，定好位置的）参数——#4以一个异常描述了这种错误。

都很清晰和直接，不是吗？下面变得有点儿让人疑惑——Python也支持函数调用时的命名参数而不只是在函数定义时。请看#5处，这里我们用两个命名参数调用函数，尽管这个函数是以一个命名和一个位置参数来定义的。因为我们的参数有名字，所以我们传递的参数的位置不会产生任何影响。 相反的情形当然也是正确的。我们的函数的一个参数被定义为一个命名参数但是我们通过位置传递参数—— #4处的调用foo(3, 1)将一个3作为第一个参数传递给我们排好序的参数x并将第二个参数（整数1）传递给第二个参数，尽管它被定义为一个命名参数。

Whoo!这就像用很多话来描述一个非常简单的概念：函数的参数可以有名称或者位置。

###6、内嵌函数（Nested functions）
Python允许创建嵌套函数，这意味着我们可以在函数内声明函数并且所有的作用域和声明周期规则也同样适用。

>>> def outer():
...     x = 1
...     def inner():
...         print x # 1
...     inner() # 2
...
>>> outer()
1





这看起来稍显复杂，但其行为仍相当直接，易于理解。考虑一下在#1处发生了什么——Python寻找一个名为x的local变量，失败了，然后在最邻近的外层作用域里搜寻，这个作用域是另一个函数！变量x是函数outer的local变量，但是和前文提到的一样，inner函数拥有对外层作用域的访问权限（最起码有读和修改的权限）。在#2处我们调用了inner函数。请记住inner也只是一个变量名，它也遵从Python的变量查找规则——Python首先在outer的作用域里查找之，找到了一个名为inner的local变量。

###7、函数是一等公民（Functions are first class objects in Python）
在Python中，这是一个常识，函数是和其它任何东西一样的对象。呃，函数包含变量，它不是那么的特殊！

>>> issubclass(int, object) # all objects in Python inherit from a common baseclass
True
>>> def foo():
...     pass
>>> foo.__class__ # 1>>> issubclass(foo.__class__, object)
True





你也许从没想到过函数也有属性，但是在Python中，和其它任何东西一样，函数是对象。（如果你发觉这令你感到困惑，请等一下，知道你了解到在Python中像其它任何东西一样，class也是对象！）也许正是因为这一点使Python多少有点“学术”的意味——在Python中像其它任何值一样只是常规的值而已。这意味着你可以将函数作为参数传递给函数或者在函数中将函数作为返回值返回！如果你从未考虑过这种事情请考虑下如下的合法Python代码：

>>> def add(x, y):
...     return x + y
>>> def sub(x, y):
...     return x - y
>>> def apply(func, x, y): # 1
...     return func(x, y) # 2
>>> apply(add, 2, 1) # 3
3
>>> apply(sub, 2, 1)
1





这个例子对你来说可能也不是太奇怪——add和sub是标准的Python函数，它们都接受两个值并返回一个计算了的结果。在#1处你可以看到变量接受一个函数就像其它任何普通的变量。在#2处我们调用传入apply的函数——在Python里双括号是调用操作符，并且调用变量名包含的值。在#3处你可以看出在Python中将函数当做值进行传递并没有任何特殊语法——函数名就像任何其它变量一样只是变量标签。

你之前可能见过这种行为——Python将函数作为参数经常见于像通过为key参数提供一个函数来自定义sorted内建函数等操作中。但是，将函数作为返回值返回会怎样呢？请考虑：

>>> def outer():
...     def inner():
...         print "Inside inner"
...     return inner # 1
...
>>> foo = outer() #2
>>> foo 
<function inner at 0x...>
>>> foo()
Inside inner





这乍看起来有点奇怪。在#1处我返回了变量inner，它碰巧是一个函数标签。这里没有特殊语法——我们的函数返回了inner函数（调用outer()函数并不产生可见的执行）。还记得变量的生命周期吗？每当outer函数被调用时inner函数就会重新被定义一次，但是如果inner函数不被(outer)返回那么当超出outer的作用域后，inner将不复存在了。

在#2处我们可以获取到返回值，它是我们的inner函数，它被存储于一个新的变量foo。我们可以看到，如果我们计算foo，它真的包含inner函数，我们可以通过使用调用运算符（双括号，还记得吗？）来调用它。这看起来可能有点怪异，但是到目前为止没有什么难以理解，不是么？挺住，因为接下来的东西将会很怪异。

###8、闭包（Closures）
让我们不从定义而是从另一个代码示例开始。如果我们将上一个例子稍加修改会怎样呢？

>>> def outer():
...     x = 1
...     def inner():
...         print x # 1
...     return inner
>>> foo = outer()
>>> foo.func_closure 
(<cell at 0x...: int object at 0x...>,)





从上一个例子中我们看到inner是一个由outer返回的函数，存储于一个名为foo的变量，我们可以通过foo()调用它。但是它能运行吗？让我们先来考虑一下作用域规则。

一切都依照Python的作用域规则而运行——x是outer函数了一个local变量。当inner在#1处打印x时，Python在inner中寻找一个local变量，没有找到；然后它在外层作用域即outer函数中寻找并找到了它。

但是自此处从变量生命周期的角度来看又会如何呢？变量x是函数outer的local变量，这意味着只有当outer函数运行时它才存在。只有当outer返回后我们才能调用inner，因此依照我们关于Python如何运作的模型来看，在我们调用inner的时候x已经不复存在了，那么某个运行时错误可能会出现。

事实与我们的预想并不一致，返回的inner函数的确正常运行。Python支持一种称为闭包(function closures)的特性，这意味着定义于非全局作用域的inner函数在定义时记得它们的外层作用域长什么样。这可以通过查看inner函数的func_closure属性来查看，它包含了外层作用域里的变量。

请记住，每次当outer函数被调用时inner函数都被重新定义一次。目前x的值没有改变，因此我们得到的每个inner函数和其它的inner函数拥有相同的行为，但是如果我们将它做出一点改变呢？

>>> def outer(x):
...     def inner():
...         print x # 1
...        return inner
>>> print1 = outer(1)
>>> print2 = outer(2)
>>> print1()
1
>>> print2()
2





从这个例子中你可以看到closures——函数记住他们的外层作用域的事实——可以用来构建本质上有一个硬编码参数的自定义函数。我们没有将数字1或者2传递给我们的inner函数但是构建了能”记住”其应该打印数字的自定义版本。

closures就是一个强有力的技术——你甚至想到在某些方面它有点类似于面向对象技术：outer是inner的构造函数，x扮演着一个类似私有成员变量的角色。它的作用有很多，如果你熟悉Python的sorted函数的key参数，你可能已经写过一个lambda函数通过第二项而不是第一项来排序一些列list。也许你现在可以写一个itemgetter函数，它接收一个用于检索的索引并返回一个函数，这个函数适合传递给key参数。

但是让我们不要用闭包做任何噩梦般的事情！相反，让我们重新从头开始来写一个decorator!

###9、装饰器（Decorators）
一个decorator只是一个带有一个函数作为参数并返回一个替换函数的闭包。我们将从简单的开始一直到写出有用的decorators。

>>> def outer(some_func):
...        def inner():
...            print "before some_func"
...            ret = some_func() # 1
...            return ret + 1
...        return inner
>>> def foo():
...        return 1
>>> decorated = outer(foo) # 2
>>> decorated()
before some_func
2





请仔细看我们的decorator实例。我们定义了一个接受单个参数some_func的名为outer的函数。在outer内部我们定义了一个名为inner的嵌套函数。inner函数打印一个字符串然后调用some_func，在#1处缓存它的返回值。some_func的值可能在每次outer被调用时不同，但是无论它是什么我们都将调用它。最终，inner返回some_func的返回值加1，并且我们可以看到，当我们调用存储于#2处decorated里的返回函数时我们得到了输出的文本和一个返回值2而不是我们期望的调用foo产生的原始值1.

我们可以说decorated变量是foo的一个“装饰”版本——由foo加上一些东西构成。实际上，如果我们写了一个有用的decorator，我们可能想用装饰后的版本来替换foo，从而可以得到foo的“增添某些东西”的版本。我们可以不用学习任何新语法而做到这一点——重新将包含我们函数的变量进行赋值：

>>> foo = outer(foo)
>>> foo 
<function inner at 0x...>





现在任何对foo()的调用都不会得到原始的foo，而是会得到我们经过装饰的版本！领悟到了一些decorator的思想吗？

###10、装饰器的语法糖–@符号（The @ symbol applies a decorator to a function）
Python 2.4通过在函数定义前添加一个@符号实现对函数的包装。在上面的代码示例中，我们用一个包装了的函数来替换包含函数的变量来实现了包装。

>>> add = wrapper(add)





这一模式任何时候都可以用来包装任何函数，但是如果们定义了一个函数，我们可以用@符号像下面示例那样包装它：

>>> @wrapper
... def add(a, b):
...     return Coordinate(a.x + b.x, a.y + b.y)





请注意，这种方式和用wrapper函数的返回值来替换原始变量并没有任何不同，Python只是增添了一些语法糖(syntactic sugar)让它看起来更明显一点。

###11、*args and **kwargs
我们已经写了一个有用的decorator，但是它是硬编码的，它只适用于特定种类的函数——带有两个参数的函数。我们函数内部的checker函数接受了两个参数，然后继续将参数闭包里的函数。如果我们想要一个能包装任何类型函数的decorator呢？让我们实现一个在不改变被包装函数的前提下对每一次被包装函数的调用增添一次计数的包装器。这意味着这个decorator需要接受所有待包装的任何函数并将传递给它的任何参数传递给被包装的函数来调用它（被包装的函数）。

这种情况很常见，所以Python为这一特性提供了语法支持。请确保阅读Python Tutorial [http://docs.python.org/tutorial/controlflow.html#arbitrary-argument-lists]以了解更多，但是在函数定义时使用*运算符意味着任何传递给函数的额外位置参数最终以一个*作为前导。因此：

>>> def one(*args):
...     print args # 1
>>> one()
()
>>> one(1, 2, 3)
(1, 2, 3)
>>> def two(x, y, *args): # 2
...     print x, y, args
>>> two('a', 'b', 'c')
a b ('c')





第一个函数one只是简单的将任何（如果有）传递给它的位置参数打印出来。正如你在#1处见到的，在函数内部我们只是引用了args变量——*args只是表明在函数定义中位置参数应该保存在变量args中。Python也允许我们指定一些变量并捕获到任何在args变量里的其它参数，正如#2处所示。

*运算符也可以用于函数调用中，这时它也有着类似的意义。在调用一个函数时带有一个以*为前导的变量作为参数表示这个变量内容需要被解析然后用作位置参数。再一次以实例来说明：

>>> def add(x, y):
...     return x + y
>>> lst = [1, 2]
>>> add(lst[0], lst[1]) # 1
3
>>> add(*lst) # 2
3





#1处的代码抽取出了和#2处相同的参数——在#2处Python为我们自动解析了参数，我们也可以像在#1处一样自己解析出来。这看起来不错，*args既表示当调用函数是从一个iterable抽取位置参数，也表示当定义一个函数是接受任何额外的位置变量。

当我们引入**时，事情变得更加复杂点，与*表示iterables和位置参数一样，**表示dictionaries & key/value对。很简单，不是么？

>>> def foo(**kwargs):
...     print kwargs
>>> foo()
{}
>>> foo(x=1, y=2)
{'y': 2, 'x': 1}





当我们定义一个函数时我们可以用**kwargs表明所有未捕获的keyword变量应该被存储在一个名为kwargs的字典中。前面的例子中的args和本例中的kwargs都不是Python语法的一部分，但是在函数定义时使用这两个作为变量名时一种惯例。就像*一样，我们可以在函数调用时使用**。

>>> dct = {'x': 1, 'y': 2}
>>> def bar(x, y):
...     rturn x + y
>>> bar(**dct)
3





###12、更通用的装饰器（More generic decorators）
用我们掌握的新“武器”我们可以写一个decorator用来“记录”函数的参数。为了简单起见，我们将其打印在stdout上：

>>> def logger(func):
...     def inner(*args, **kwargs): # 1
...     print "Arguments were: %s, %s" % (args, kwargs)
...     return func(*args, **kwargs) # 2
... return inner





注意到在#1处inner函数带有任意数量的任何类型的参数，然后在#2处将它们传递到被包装的函数中。这允许我们包装或者装饰任何函数。

>>> @logger
... def foo1(x, y=1):
...     return x * y
>>> @logger
... def foo2():
...     return 2
>>> foo1(5, 4)
Arguments were: (5, 4), {}
20
>>> foo1(1)
Arguments were: (1,), {}
1
>>> foo2()
Arguments were: (),{}
2





对函数的调用会产生一个”logging”输出行，也会输出一个如我们期望的函数返回值。

如果你一直跟到了最后一个实例，祝贺你，你已经理解了decorators了！你可以用你新掌握的“武器”做更好的事情了。你也可能考虑进一步学习，Bruce Eckel有一篇关于decorators的优秀文章 [http://www.artima.com/weblogs/viewpost.jsp?thread=240808]，他使用对象而不是函数实现了decorator。你可能会发现OOP代码比我们的纯函数版本更具可读性。Bruce还有一篇后续文，providing parameters to decorators [http://www.artima.com/weblogs/viewpost.jsp?thread=240845]，用对象实现它可能也比函数实现更简单。最后，你也可能会去探查一下内建的functools [http://docs.python.org/dev/library/functools.html]wraps函数，它是一个可以用在我们的装饰器中用来修改函数的签名的装饰器，修改之后d的函数更像被装饰的函数。
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Python字符串对象实现原理

在Python世界中将对象分为两种：一种是定长对象，比如整数，整数对象定义的时候就能确定它所占用的内存空间大小，另一种是变长对象，在对象定义时并不知道是多少，比如：str，list, set, dict等。

>>> import sys
>>> sys.getsizeof(1000)
28
>>> sys.getsizeof(2000)
28
>>> sys.getsizeof("python")
55
>>> sys.getsizeof("java")
53





如上，整数对象所占用的内存都是28字节，和具体的值没关系，而同样都是字符串对象，不同字符串对象所占用的内存是不一样的，这就是变长对象，对于变长对象，在对象定义时是不知道对象所占用的内存空间是多少的。

字符串对象在Python内部用PyStringObject表示，PyStringObject和PyIntObject一样都属于不可变对象，对象一旦创建就不能改变其值。（注意：变长对象和不可变对象是两个不同的概念）。PythonStringObject的定义：

[stringobject.h]
typedef struct {
    PyObject_VAR_HEAD
    long ob_shash;
    int ob_sstate;
    char ob_sval[1];
} PyStringObject;





不难看出Python的字符串对象内部就是由一个字符数组维护的，在整数的实现原理 [http://foofish.net/blog/89/python_int_implement]一文中提到PyObject_HEAD，对于PyObject_VAR_HEAD就是在PyObject_HEAD基础上多出一个ob_size属性：

[object.h]
#define PyObject_VAR_HEAD       
    PyObject_HEAD           
    int ob_size; /* Number of items in variable part */

typedef struct {
    PyObject_VAR_HEAD
} PyVarObject;






	ob_size保存了变长对象中元素的长度，比如PyStringObject对象”Python”的ob_size为6。


	ob_sval是一个初始大小为1的字符数组，且ob_sval[0] = ‘\0’，但实际上创建一个PyStringObject时ob_sval指向的是一段长为ob_size+1个字节的内存。


	ob_shash是字符串对象的哈希值，初始值为-1，在第一次计算出字符串的哈希值后，会把该值缓存下来，赋值给ob_shash。


	ob_sstate用于标记该字符串对象是否进过intern机制处理（后文会介绍)。




####PyStringObject对象创建过程

[stringobject.c]
PyObject * PyString_FromString(const char *str)
{
    register size_t size;
    register PyStringObject *op;

    assert(str != NULL);
    size = strlen(str);
    // [1]
    if (size > PY_SSIZE_T_MAX - PyStringObject_SIZE) {
        PyErr_SetString(PyExc_OverflowError,
            "string is too long for a Python string");
        return NULL;
    }
    // [2]
    if (size == 0 && (op = nullstring) != NULL) {
#ifdef COUNT_ALLOCS
        null_strings++;
#endif
        Py_INCREF(op);
        return (PyObject *)op;
    }
    // [3]
    if (size == 1 && (op = characters[*str & UCHAR_MAX]) != NULL) {
#ifdef COUNT_ALLOCS
        one_strings++;
#endif
        Py_INCREF(op);
        return (PyObject *)op;
    }

    // [4]
    /* Inline PyObject_NewVar */
    op = (PyStringObject *)PyObject_MALLOC(PyStringObject_SIZE + size);
    if (op == NULL)
        return PyErr_NoMemory();
    PyObject_INIT_VAR(op, &PyString_Type, size);
    op->ob_shash = -1;
    op->ob_sstate = SSTATE_NOT_INTERNED;
    Py_MEMCPY(op->ob_sval, str, size+1);
    /* share short strings */
    if (size == 0) {
        PyObject *t = (PyObject *)op;
        PyString_InternInPlace(&t);
        op = (PyStringObject *)t;
        nullstring = op;
        Py_INCREF(op);
    } else if (size == 1) {
        PyObject *t = (PyObject *)op;
        PyString_InternInPlace(&t);
        op = (PyStringObject *)t;
        characters[*str & UCHAR_MAX] = op;
        Py_INCREF(op);
    }
    return (PyObject *) op;
}






	如果字符串的长度超出了Python所能接受的最大长度(32位平台是2G)，则返回Null。


	如果是空字符串，那么返回特殊的PyStringObject，即nullstring。


	如果字符串的长度为1，那么返回特殊PyStringObject，即onestring。


	其他情况下就是分配内存，初始化PyStringObject，把参数str的字符数组拷贝到PyStringObject中的ob_sval指向的内存空间。




####字符串的intern机制
PyStringObject的ob_sstate属性用于标记字符串对象是否经过intern机制处理，intern处理后的字符串，比如”Python”，在解释器运行过程中始终只有唯一的一个字符串”Python”对应的PyStringObject对象。

>>> a = "python"
>>> b = "python"
>>> a is b
True





如上所示，创建a时，系统首先会创建一个新的PyStringObject对象出来，然后经过intern机制处理（PyString_InternInPlace），接着查找经过intern机制处理的PyStringObject对象，如果发现有该字符串对应的PyStringObject存在，则直接返回该对象，否则把刚刚创建的PyStringObject加入到intern机制中。由于a和b字符串字面值是一样的，因此a和b都指向同一个PyStringObject(“python”)对象。那么intern内部又是一个什么样的机制呢？

[stringobject.c]
static PyObject *interned;

void PyString_InternInPlace(PyObject **p)
{
    register PyStringObject *s = (PyStringObject *)(*p);
    PyObject *t;
    if (s == NULL || !PyString_Check(s))
        Py_FatalError("PyString_InternInPlace: strings only please!");
    /* If it's a string subclass, we don't really know what putting
       it in the interned dict might do. */
    // [1]
    if (!PyString_CheckExact(s))
        return;
    // [2]
    if (PyString_CHECK_INTERNED(s))
        return;
    // [3]
    if (interned == NULL) {
        interned = PyDict_New();
        if (interned == NULL) {
            PyErr_Clear(); /* Don't leave an exception */
            return;
        }
    }
    t = PyDict_GetItem(interned, (PyObject *)s);
    if (t) {
        Py_INCREF(t);
        Py_DECREF(*p);
        *p = t;
        return;
    }

    if (PyDict_SetItem(interned, (PyObject *)s, (PyObject *)s) < 0) {
        PyErr_Clear();
        return;
    }
    /* The two references in interned are not counted by refcnt.
       The string deallocator will take care of this */
    Py_REFCNT(s) -= 2;
    PyString_CHECK_INTERNED(s) = SSTATE_INTERNED_MORTAL;
}






	先类型检查，intern机制只处理字符串


	如果该PyStringObject对象已经进行过intern机制处理，则直接返回


	interned其实一个字典对象，当它为null时，初始化一个字典对象，否则，看该字典中是否存在一个key为(PyObject *)s的value，如果存在，那么就把该对象的引用计数加1，临时创建的那个对象的引用计数减1。否则，把(PyObject *)s同时作为key和value添加到interned字典中，与此同时它的引用计数减2，这两个引用计数减2是因为被interned字典所引用，但这两个引用不作为垃圾回收的判断依据，否则，字符串对象永远都不会被垃圾回收器收集了。




[image: http://7lryy3.com1.z0.glb.clouddn.com/python_str_intern.jpg]intern

上述代码中，给b赋值为”python”后，系统中创建了几个PyStringObject对象呢？答案是：2，在创建b的时候，一定会有一个临时的PyStringObject作为字典的key在interned中查找是否存在一个PyStringObject对象的值为”python”。

####字符串的缓冲池
字符串除了有intern机制缓存字符串之外，字符串还有一种专门的短字符串缓冲池characters。用于缓存字符串长度为1的PyStringObject对象。

	static PyStringObject *characters[UCHAR_MAX + 1];   //UCHAR_MAX = 255





创建长度为1的字符串时流程：

...
 else if (size == 1) {
    PyObject *t = (PyObject *)op;
    PyString_InternInPlace(&t);
    op = (PyStringObject *)t;
    characters[*str & UCHAR_MAX] = op;
    Py_INCREF(op);






	首先创建一个PyStringObject对象。


	进行intern操作


	将PyStringObject缓存到characters中


	引用计数增1




[image: http://7lryy3.com1.z0.glb.clouddn.com/python_str_charaters.jpg]characters

总结：


	字符串用PyStringObject表示


	字符串属于变长对象


	字符串属于不可变对象


	字符串用intern机制提高python的效率


	字符串有专门的缓冲池存储长度为1的字符串对象




参考：


	stringobject.c：stringobject.c [https://github.com/lzjun567/python2.7/blob/master/Objects/stringobject.c]


	Python整数对象实现原理 [http://foofish.net/blog/89/python_int_implement]


	Python列表对象实现原理 [http://foofish.net/blog/91/python-list-implements]


	Python字典对象实现原理 [http://foofish.net/blog/92/python_dict_implements]
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Python语言特性


1 Python的函数参数传递

看两个例子:

a = 1
def fun(a):
    a = 2
print a  # 1





a = []
def fun(a):
    a.append(1)
print a  # [1]





所有的变量都可以理解是内存中一个对象的“引用”，或者，也可以看似c中void*的感觉。

这里记住的是类型是属于对象的，而不是变量。而对象有两种,“可更改”（mutable）与“不可更改”（immutable）对象。在python中，strings, tuples, 和numbers是不可更改的对象，而list,dict等则是可以修改的对象。(这就是这个问题的重点)

当一个引用传递给函数的时候,函数自动复制一份引用,这个函数里的引用和外边的引用没有半毛关系了.所以第一个例子里函数把引用指向了一个不可变对象,当函数返回的时候,外面的引用没半毛感觉.而第二个例子就不一样了,函数内的引用指向的是可变对象,对它的操作就和定位了指针地址一样,在内存里进行修改.

如果还不明白的话,这里有更好的解释: http://stackoverflow.com/questions/986006/how-do-i-pass-a-variable-by-reference




2 Python中的元类(metaclass)

这个非常的不常用,但是像ORM这种复杂的结构还是会需要的,详情请看:http://stackoverflow.com/questions/100003/what-is-a-metaclass-in-python




3 @staticmethod和@classmethod

Python其实有3个方法,即静态方法(staticmethod),类方法(classmethod)和实例方法,如下:

def foo(x):
    print "executing foo(%s)"%(x)

class A(object):
    def foo(self,x):
        print "executing foo(%s,%s)"%(self,x)

    @classmethod
    def class_foo(cls,x):
        print "executing class_foo(%s,%s)"%(cls,x)

    @staticmethod
    def static_foo(x):
        print "executing static_foo(%s)"%x

a=A()





这里先理解下函数参数里面的self和cls.这个self和cls是对类或者实例的绑定,对于一般的函数来说我们可以这么调用foo(x),这个函数就是最常用的,它的工作跟任何东西(类,实例)无关.对于实例方法,我们知道在类里每次定义方法的时候都需要绑定这个实例,就是foo(self, x),为什么要这么做呢?因为实例方法的调用离不开实例,我们需要把实例自己传给函数,调用的时候是这样的a.foo(x)(其实是foo(a, x)).类方法一样,只不过它传递的是类而不是实例,A.class_foo(x).注意这里的self和cls可以替换别的参数,但是python的约定是这俩,还是不要改的好.

对于静态方法其实和普通的方法一样,不需要对谁进行绑定,唯一的区别是调用的时候需要使用a.static_foo(x)或者A.static_foo(x)来调用.

|\|实例方法|类方法|静态方法|
|:–|:–|:–|:–|
|a = A()|a.foo(x)|a.class_foo(x)|a.static_foo(x)|
|A|不可用|A.class_foo(x)|A.static_foo(x)|

更多关于这个问题:http://stackoverflow.com/questions/136097/what-is-the-difference-between-staticmethod-and-classmethod-in-python




4 类变量和实例变量

class Person:
    name="aaa"

p1=Person()
p2=Person()
p1.name="bbb"
print p1.name  # bbb
print p2.name  # aaa
print Person.name  # aaa





类变量就是供类使用的变量,实例变量就是供实例使用的.

这里p1.name="bbb"是实例调用了类变量,这其实和上面第一个问题一样,就是函数传参的问题,p1.name一开始是指向的类变量name="aaa",但是在实例的作用域里把类变量的引用改变了,就变成了一个实例变量,self.name不再引用Person的类变量name了.

可以看看下面的例子:

class Person:
    name=[]

p1=Person()
p2=Person()
p1.name.append(1)
print p1.name  # [1]
print p2.name  # [1]
print Person.name  # [1]





参考:http://stackoverflow.com/questions/6470428/catch-multiple-exceptions-in-one-line-except-block




5 Python自省

这个也是python彪悍的特性.

自省就是面向对象的语言所写的程序在运行时,所能知道对象的类型.简单一句就是运行时能够获得对象的类型.比如type(),dir(),getattr(),hasattr(),isinstance().




6 字典推导式

可能你见过列表推导时,却没有见过字典推导式,在2.7中才加入的:

d = {key: value for (key, value) in iterable}








7 Python中单下划线和双下划线

>>> class MyClass():
...     def __init__(self):
...             self.__superprivate = "Hello"
...             self._semiprivate = ", world!"
...
>>> mc = MyClass()
>>> print mc.__superprivate
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
AttributeError: myClass instance has no attribute '__superprivate'
>>> print mc._semiprivate
, world!
>>> print mc.__dict__
{'_MyClass__superprivate': 'Hello', '_semiprivate': ', world!'}





__foo__:一种约定,Python内部的名字,用来区别其他用户自定义的命名,以防冲突.

_foo:一种约定,用来指定变量私有.程序员用来指定私有变量的一种方式.

__foo:这个有真正的意义:解析器用_classname__foo来代替这个名字,以区别和其他类相同的命名.

详情见:http://stackoverflow.com/questions/1301346/the-meaning-of-a-single-and-a-double-underscore-before-an-object-name-in-python

或者: http://www.zhihu.com/question/19754941




8 字符串格式化:%和.format

.format在许多方面看起来更便利.对于%最烦人的是它无法同时传递一个变量和元组.你可能会想下面的代码不会有什么问题:

"hi there %s" % name





但是,如果name恰好是(1,2,3),它将会抛出一个TypeError异常.为了保证它总是正确的,你必须这样做:

"hi there %s" % (name,)   # 提供一个单元素的数组而不是一个参数





但是有点丑..format就没有这些问题.你给的第二个问题也是这样,.format好看多了.

你为什么不用它?


	不知道它(在读这个之前)


	为了和Python2.5兼容(譬如logging库建议使用%(issue #4 [https://github.com/taizilongxu/interview_python/issues/4]))




http://stackoverflow.com/questions/5082452/python-string-formatting-vs-format




9 迭代器和生成器

这个是stackoverflow里python排名第一的问题,值得一看: http://stackoverflow.com/questions/231767/what-does-the-yield-keyword-do-in-python

这是中文版: http://taizilongxu.gitbooks.io/stackoverflow-about-python/content/1/README.html




10 *args and **kwargs

用*args和**kwargs只是为了方便并没有强制使用它们.

当你不确定你的函数里将要传递多少参数时你可以用*args.例如,它可以传递任意数量的参数:

>>> def print_everything(*args):
        for count, thing in enumerate(args):
...         print '{0}. {1}'.format(count, thing)
...
>>> print_everything('apple', 'banana', 'cabbage')
0. apple
1. banana
2. cabbage





相似的,**kwargs允许你使用没有事先定义的参数名:

>>> def table_things(**kwargs):
...     for name, value in kwargs.items():
...         print '{0} = {1}'.format(name, value)
...
>>> table_things(apple = 'fruit', cabbage = 'vegetable')
cabbage = vegetable
apple = fruit





你也可以混着用.命名参数首先获得参数值然后所有的其他参数都传递给*args和**kwargs.命名参数在列表的最前端.例如:

def table_things(titlestring, **kwargs)





*args和**kwargs可以同时在函数的定义中,但是*args必须在**kwargs前面.

当调用函数时你也可以用*和**语法.例如:

>>> def print_three_things(a, b, c):
...     print 'a = {0}, b = {1}, c = {2}'.format(a,b,c)
...
>>> mylist = ['aardvark', 'baboon', 'cat']
>>> print_three_things(*mylist)

a = aardvark, b = baboon, c = cat





就像你看到的一样,它可以传递列表(或者元组)的每一项并把它们解包.注意必须与它们在函数里的参数相吻合.当然,你也可以在函数定义或者函数调用时用*.

http://stackoverflow.com/questions/3394835/args-and-kwargs




11 面向切面编程AOP和装饰器

这个AOP一听起来有点懵,同学面阿里的时候就被问懵了…

装饰器是一个很著名的设计模式，经常被用于有切面需求的场景，较为经典的有插入日志、性能测试、事务处理等。装饰器是解决这类问题的绝佳设计，有了装饰器，我们就可以抽离出大量函数中与函数功能本身无关的雷同代码并继续重用。概括的讲，装饰器的作用就是为已经存在的对象添加额外的功能。

这个问题比较大,推荐: http://stackoverflow.com/questions/739654/how-can-i-make-a-chain-of-function-decorators-in-python

中文: http://taizilongxu.gitbooks.io/stackoverflow-about-python/content/3/README.html




12 鸭子类型

“当看到一只鸟走起来像鸭子、游泳起来像鸭子、叫起来也像鸭子，那么这只鸟就可以被称为鸭子。”

我们并不关心对象是什么类型，到底是不是鸭子，只关心行为。

比如在python中，有很多file-like的东西，比如StringIO,GzipFile,socket。它们有很多相同的方法，我们把它们当作文件使用。

又比如list.extend()方法中,我们并不关心它的参数是不是list,只要它是可迭代的,所以它的参数可以是list/tuple/dict/字符串/生成器等.

鸭子类型在动态语言中经常使用，非常灵活，使得python不想java那样专门去弄一大堆的设计模式。




13 Python中重载

引自知乎:http://www.zhihu.com/question/20053359

函数重载主要是为了解决两个问题。


	可变参数类型。


	可变参数个数。




另外，一个基本的设计原则是，仅仅当两个函数除了参数类型和参数个数不同以外，其功能是完全相同的，此时才使用函数重载，如果两个函数的功能其实不同，那么不应当使用重载，而应当使用一个名字不同的函数。

好吧，那么对于情况 1 ，函数功能相同，但是参数类型不同，python 如何处理？答案是根本不需要处理，因为 python 可以接受任何类型的参数，如果函数的功能相同，那么不同的参数类型在 python 中很可能是相同的代码，没有必要做成两个不同函数。

那么对于情况 2 ，函数功能相同，但参数个数不同，python 如何处理？大家知道，答案就是缺省参数。对那些缺少的参数设定为缺省参数即可解决问题。因为你假设函数功能相同，那么那些缺少的参数终归是需要用的。

好了，鉴于情况 1 跟 情况 2 都有了解决方案，python 自然就不需要函数重载了。




14 新式类和旧式类

这个面试官问了,我说了老半天,不知道他问的真正意图是什么.

stackoverflow [http://stackoverflow.com/questions/54867/what-is-the-difference-between-old-style-and-new-style-classes-in-python]

这篇文章很好的介绍了新式类的特性: http://www.cnblogs.com/btchenguang/archive/2012/09/17/2689146.html

新式类很早在2.2就出现了,所以旧式类完全是兼容的问题,Python3里的类全部都是新式类.这里有一个MRO问题可以了解下(新式类是广度优先,旧式类是深度优先),<Python核心编程>里讲的也很多.




15 __new__和__init__的区别

这个__new__确实很少见到,先做了解吧.


	__new__是一个静态方法,而__init__是一个实例方法.


	__new__方法会返回一个创建的实例,而__init__什么都不返回.


	只有在__new__返回一个cls的实例时后面的__init__才能被调用.


	当创建一个新实例时调用__new__,初始化一个实例时用__init__.




stackoverflow [http://stackoverflow.com/questions/674304/pythons-use-of-new-and-init]

ps: __metaclass__是创建类时起作用.所以我们可以分别使用__metaclass__,__new__和__init__来分别在类创建,实例创建和实例初始化的时候做一些小手脚.




16 单例模式

这个绝对常考啊.绝对要记住1~2个方法,当时面试官是让手写的.


1 使用__new__方法

class Singleton(object):
    def __new__(cls, *args, **kw):
        if not hasattr(cls, '_instance'):
            orig = super(Singleton, cls)
            cls._instance = orig.__new__(cls, *args, **kw)
        return cls._instance

class MyClass(Singleton):
    a = 1








2 共享属性

创建实例时把所有实例的__dict__指向同一个字典,这样它们具有相同的属性和方法.


class Borg(object):
    _state = {}
    def __new__(cls, *args, **kw):
        ob = super(Borg, cls).__new__(cls, *args, **kw)
        ob.__dict__ = cls._state
        return ob

class MyClass2(Borg):
    a = 1








3 装饰器版本

def singleton(cls, *args, **kw):
    instances = {}
    def getinstance():
        if cls not in instances:
            instances[cls] = cls(*args, **kw)
        return instances[cls]
    return getinstance

@singleton
class MyClass:
  ...








4 import方法

作为python的模块是天然的单例模式

# mysingleton.py
class My_Singleton(object):
    def foo(self):
        pass

my_singleton = My_Singleton()

# to use
from mysingleton import my_singleton

my_singleton.foo()










17 Python中的作用域

Python 中，一个变量的作用域总是由在代码中被赋值的地方所决定的。

当 Python 遇到一个变量的话他会按照这样的顺序进行搜索：

本地作用域（Local）→当前作用域被嵌入的本地作用域（Enclosing locals）→全局/模块作用域（Global）→内置作用域（Built-in）




18 GIL线程全局锁

线程全局锁(Global Interpreter Lock),即Python为了保证线程安全而采取的独立线程运行的限制,说白了就是一个核只能在同一时间运行一个线程.

见Python 最难的问题 [http://www.oschina.net/translate/pythons-hardest-problem]

解决办法就是多进程和下面的协程(协程也只是单CPU,但是能减小切换代价提升性能).




19 协程

知乎被问到了,呵呵哒,跪了

简单点说协程是进程和线程的升级版,进程和线程都面临着内核态和用户态的切换问题而耗费许多切换时间,而协程就是用户自己控制切换的时机,不再需要陷入系统的内核态.

Python里最常见的yield就是协程的思想!可以查看第九个问题.




20 闭包

闭包(closure)是函数式编程的重要的语法结构。闭包也是一种组织代码的结构，它同样提高了代码的可重复使用性。

当一个内嵌函数引用其外部作作用域的变量,我们就会得到一个闭包. 总结一下,创建一个闭包必须满足以下几点:


	必须有一个内嵌函数


	内嵌函数必须引用外部函数中的变量


	外部函数的返回值必须是内嵌函数




感觉闭包还是有难度的,几句话是说不明白的,还是查查相关资料.

重点是函数运行后并不会被撤销,就像16题的instance字典一样,当函数运行完后,instance并不被销毁,而是继续留在内存空间里.这个功能类似类里的类变量,只不过迁移到了函数上.

闭包就像个空心球一样,你知道外面和里面,但你不知道中间是什么样.




21 lambda函数

其实就是一个匿名函数,为什么叫lambda?因为和后面的函数式编程有关.

推荐: 知乎 [http://www.zhihu.com/question/20125256]




22 Python函数式编程

这个需要适当的了解一下吧,毕竟函数式编程在Python中也做了引用.

推荐: 酷壳 [http://coolshell.cn/articles/10822.html]

python中函数式编程支持:

filter 函数的功能相当于过滤器。调用一个布尔函数bool_func来迭代遍历每个seq中的元素；返回一个使bool_seq返回值为true的元素的序列。

>>>a = [1,2,3,4,5,6,7]
>>>b = filter(lambda x: x > 5, a)
>>>print b
>>>[6,7]





map函数是对一个序列的每个项依次执行函数，下面是对一个序列每个项都乘以2：

>>> a = map(lambda x:x*2,[1,2,3])
>>> list(a)
[2, 4, 6]





reduce函数是对一个序列的每个项迭代调用函数，下面是求3的阶乘：

>>> reduce(lambda x,y:x*y,range(1,4))
6








23 Python里的拷贝

引用和copy(),deepcopy()的区别

import copy
a = [1, 2, 3, 4, ['a', 'b']]  #原始对象

b = a  #赋值，传对象的引用
c = copy.copy(a)  #对象拷贝，浅拷贝
d = copy.deepcopy(a)  #对象拷贝，深拷贝

a.append(5)  #修改对象a
a[4].append('c')  #修改对象a中的['a', 'b']数组对象

print 'a = ', a
print 'b = ', b
print 'c = ', c
print 'd = ', d

输出结果：
a =  [1, 2, 3, 4, ['a', 'b', 'c'], 5]
b =  [1, 2, 3, 4, ['a', 'b', 'c'], 5]
c =  [1, 2, 3, 4, ['a', 'b', 'c']]
d =  [1, 2, 3, 4, ['a', 'b']]








24 Python垃圾回收机制

Python GC主要使用引用计数（reference counting）来跟踪和回收垃圾。在引用计数的基础上，通过“标记-清除”（mark and sweep）解决容器对象可能产生的循环引用问题，通过“分代回收”（generation collection）以空间换时间的方法提高垃圾回收效率。


1 引用计数

PyObject是每个对象必有的内容，其中ob_refcnt就是做为引用计数。当一个对象有新的引用时，它的ob_refcnt就会增加，当引用它的对象被删除，它的ob_refcnt就会减少.引用计数为0时，该对象生命就结束了。

优点:


	简单


	实时性




缺点:


	维护引用计数消耗资源


	循环引用







2 标记-清除机制

基本思路是先按需分配，等到没有空闲内存的时候从寄存器和程序栈上的引用出发，遍历以对象为节点、以引用为边构成的图，把所有可以访问到的对象打上标记，然后清扫一遍内存空间，把所有没标记的对象释放。




3 分代技术

分代回收的整体思想是：将系统中的所有内存块根据其存活时间划分为不同的集合，每个集合就成为一个“代”，垃圾收集频率随着“代”的存活时间的增大而减小，存活时间通常利用经过几次垃圾回收来度量。

Python默认定义了三代对象集合，索引数越大，对象存活时间越长。

举例：
当某些内存块M经过了3次垃圾收集的清洗之后还存活时，我们就将内存块M划到一个集合A中去，而新分配的内存都划分到集合B中去。当垃圾收集开始工作时，大多数情况都只对集合B进行垃圾回收，而对集合A进行垃圾回收要隔相当长一段时间后才进行，这就使得垃圾收集机制需要处理的内存少了，效率自然就提高了。在这个过程中，集合B中的某些内存块由于存活时间长而会被转移到集合A中，当然，集合A中实际上也存在一些垃圾，这些垃圾的回收会因为这种分代的机制而被延迟。






25 Python的List

推荐: http://www.jianshu.com/p/J4U6rR




26 Python的is

is是对比地址,==是对比值




27 read,readline和readlines


	read        读取整个文件


	readline    读取下一行,使用生成器方法


	readlines   读取整个文件到一个迭代器以供我们遍历







28 Python2和3的区别






操作系统


1 select,poll和epoll

其实所有的I/O都是轮询的方法,只不过实现的层面不同罢了.

这个问题可能有点深入了,但相信能回答出这个问题是对I/O多路复用有很好的了解了.其中tornado使用的就是epoll的.

selec,poll和epoll区别总结 [http://www.cnblogs.com/Anker/p/3265058.html]

基本上select有3个缺点:


	连接数受限


	查找配对速度慢


	数据由内核拷贝到用户态




poll改善了第一个缺点

epoll改了三个缺点.

关于epoll的: http://www.cnblogs.com/my_life/articles/3968782.html




2 调度算法


	先来先服务


	短作业优先


	最高优先权调度


	时间片轮转


	多级反馈队列调度




实时调度算法:


	最早截至时间优先 EDF


	最低松弛度优先 LLF







3 死锁

原因:


	竞争资源


	程序推进顺序不当




必要条件:


	互斥条件


	请求和保持条件


	不剥夺条件


	环路等待条件




处理死锁基本方法:


	预防死锁(摒弃除1以外的条件)


	避免死锁(银行家算法)


	检测死锁(资源分配图)


	解除死锁


	剥夺资源


	撤销进程











4 程序编译与链接

推荐: http://www.ruanyifeng.com/blog/2014/11/compiler.html

Bulid过程可以分解为4个步骤:预处理(Prepressing), 编译(Compilation)、汇编(Assembly)、链接(Linking)

以c语言为例:


1 预处理

预编译过程主要处理那些源文件中的以“#”开始的预编译指令，主要处理规则有：


	将所有的“#define”删除，并展开所用的宏定义


	处理所有条件预编译指令，比如“#if”、“#ifdef”、 “#elif”、“#endif”


	处理“#include”预编译指令，将被包含的文件插入到该编译指令的位置，注：此过程是递归进行的


	删除所有注释


	添加行号和文件名标识，以便于编译时编译器产生调试用的行号信息以及用于编译时产生编译错误或警告时可显示行号


	保留所有的#pragma编译器指令。







2 编译

编译过程就是把预处理完的文件进行一系列的词法分析、语法分析、语义分析及优化后生成相应的汇编代码文件。这个过程是整个程序构建的核心部分。




3 汇编

汇编器是将汇编代码转化成机器可以执行的指令，每一条汇编语句几乎都是一条机器指令。经过编译、链接、汇编输出的文件成为目标文件(Object File)




4 链接

链接的主要内容就是把各个模块直接爱你相互引用的部分处理好，使各个模块可以正确的拼接。
链接的主要过程包块 地址和空间的分配（Address and Storage Allocation）、符号决议(Symbol Resolution)和重定位(Relocation)等步骤。






5 静态链接和动态链接

静态链接方法：静态链接的时候，载入代码就会把程序会用到的动态代码或动态代码的地址确定下来
静态库的链接可以使用静态链接，动态链接库也可以使用这种方法链接导入库

动态链接方法：使用这种方式的程序并不在一开始就完成动态链接，而是直到真正调用动态库代码时，载入程序才计算(被调用的那部分)动态代码的逻辑地址，然后等到某个时候，程序又需要调用另外某块动态代码时，载入程序又去计算这部分代码的逻辑地址，所以，这种方式使程序初始化时间较短，但运行期间的性能比不上静态链接的程序




6 虚拟内存技术

虚拟存储器是值具有请求调入功能和置换功能,能从逻辑上对内存容量加以扩充的一种存储系统.




7 分页和分段

分页: 用户程序的地址空间被划分成若干固定大小的区域，称为“页”，相应地，内存空间分成若干个物理块，页和块的大小相等。可将用户程序的任一页放在内存的任一块中，实现了离散分配。

分段: 将用户程序地址空间分成若干个大小不等的段，每段可以定义一组相对完整的逻辑信息。存储分配时，以段为单位，段与段在内存中可以不相邻接，也实现了离散分配。


分页与分段的主要区别


	页是信息的物理单位,分页是为了实现非连续分配,以便解决内存碎片问题,或者说分页是由于系统管理的需要.段是信息的逻辑单位,它含有一组意义相对完整的信息,分段的目的是为了更好地实现共享,满足用户的需要.


	页的大小固定,由系统确定,将逻辑地址划分为页号和页内地址是由机器硬件实现的.而段的长度却不固定,决定于用户所编写的程序,通常由编译程序在对源程序进行编译时根据信息的性质来划分.


	分页的作业地址空间是一维的.分段的地址空间是二维的.









8 页面置换算法


	最佳置换算法OPT:不可能实现


	先进先出FIFO


	最近最久未使用算法LRU:最近一段时间里最久没有使用过的页面予以置换.


	clock算法







9 边沿触发和水平触发

边缘触发是指每当状态变化时发生一个 io 事件，条件触发是只要满足条件就发生一个 io 事件






数据库


1 事务

数据库事务(Database Transaction) ，是指作为单个逻辑工作单元执行的一系列操作，要么完全地执行，要么完全地不执行。




2 数据库索引

推荐: http://tech.meituan.com/mysql-index.html

MySQL索引背后的数据结构及算法原理 [http://blog.codinglabs.org/articles/theory-of-mysql-index.html]

聚集索引,非聚集索引,B-Tree,B+Tree,最左前缀原理




3 Redis原理




4 乐观锁和悲观锁

悲观锁：假定会发生并发冲突，屏蔽一切可能违反数据完整性的操作

乐观锁：假设不会发生并发冲突，只在提交操作时检查是否违反数据完整性。




5 MVCC




6 MyISAM和InnoDB

MyISAM 适合于一些需要大量查询的应用，但其对于有大量写操作并不是很好。甚至你只是需要update一个字段，整个表都会被锁起来，而别的进程，就算是读进程都无法操作直到读操作完成。另外，MyISAM 对于 SELECT COUNT(*) 这类的计算是超快无比的。

InnoDB 的趋势会是一个非常复杂的存储引擎，对于一些小的应用，它会比 MyISAM 还慢。他是它支持“行锁” ，于是在写操作比较多的时候，会更优秀。并且，他还支持更多的高级应用，比如：事务。






网络


1 三次握手


	客户端通过向服务器端发送一个SYN来创建一个主动打开，作为三路握手的一部分。客户端把这段连接的序号设定为随机数 A。


	服务器端应当为一个合法的SYN回送一个SYN/ACK。ACK 的确认码应为 A+1，SYN/ACK 包本身又有一个随机序号 B。


	最后，客户端再发送一个ACK。当服务端受到这个ACK的时候，就完成了三路握手，并进入了连接创建状态。此时包序号被设定为收到的确认号 A+1，而响应则为 B+1。







2 四次挥手




3 ARP协议

地址解析协议(Address Resolution Protocol): 根据IP地址获取物理地址的一个TCP/IP协




4 urllib和urllib2的区别

这个面试官确实问过,当时答的urllib2可以Post而urllib不可以.


	urllib提供urlencode方法用来GET查询字符串的产生，而urllib2没有。这是为何urllib常和urllib2一起使用的原因。


	urllib2可以接受一个Request类的实例来设置URL请求的headers，urllib仅可以接受URL。这意味着，你不可以伪装你的User Agent字符串等。







5 Post和Get




6 Cookie和Session




7 apache和nginx的区别




8 网站用户密码保存


	明文保存


	明文hash后保存,如md5


	MD5+Salt方式,这个salt可以随机


	知乎使用了Bcrypy(好像)加密







9 HTTP和HTTPS

|状态码|定义|
|:–|:–|
|1xx 报告|接收到请求，继续进程|
|2xx 成功|步骤成功接收，被理解，并被接受|
|3xx 重定向|为了完成请求,必须采取进一步措施|
|4xx 客户端出错|请求包括错的顺序或不能完成|
|5xx 服务器出错|服务器无法完成显然有效的请求|

403: Forbidden
404: Not Found

HTTPS握手,对称加密,非对称加密,TLS/SSL,RSA




10 XSRF和XSS


	CSRF(Cross-site request forgery)跨站请求伪造


	XSS(Cross Site Scripting)跨站脚本攻击




CSRF重点在请求,XSS重点在脚本




11 幂等 Idempotence

HTTP方法的幂等性是指一次和多次请求某一个资源应该具有同样的副作用。(注意是副作用)

GET http://www.bank.com/account/123456，不会改变资源的状态，不论调用一次还是N次都没有副作用。请注意，这里强调的是一次和N次具有相同的副作用，而不是每次GET的结果相同。GET http://www.news.com/latest-news这个HTTP请求可能会每次得到不同的结果，但它本身并没有产生任何副作用，因而是满足幂等性的。

DELETE方法用于删除资源，有副作用，但它应该满足幂等性。比如：DELETE http://www.forum.com/article/4231，调用一次和N次对系统产生的副作用是相同的，即删掉id为4231的帖子；因此，调用者可以多次调用或刷新页面而不必担心引起错误。

POST所对应的URI并非创建的资源本身，而是资源的接收者。比如：POST http://www.forum.com/articles的语义是在http://www.forum.com/articles下创建一篇帖子，HTTP响应中应包含帖子的创建状态以及帖子的URI。两次相同的POST请求会在服务器端创建两份资源，它们具有不同的URI；所以，POST方法不具备幂等性。

PUT所对应的URI是要创建或更新的资源本身。比如：PUT http://www.forum/articles/4231的语义是创建或更新ID为4231的帖子。对同一URI进行多次PUT的副作用和一次PUT是相同的；因此，PUT方法具有幂等性。




12 RESTful架构(SOAP,RPC)

推荐: http://www.ruanyifeng.com/blog/2011/09/restful.html




13 SOAP

SOAP（原为Simple Object Access Protocol的首字母缩写，即简单对象访问协议）是交换数据的一种协议规范，使用在计算机网络Web服务（web service）中，交换带结构信息。SOAP为了简化网页服务器（Web Server）从XML数据库中提取数据时，节省去格式化页面时间，以及不同应用程序之间按照HTTP通信协议，遵从XML格式执行资料互换，使其抽象于语言实现、平台和硬件。




14 RPC

RPC（Remote Procedure Call Protocol）——远程过程调用协议，它是一种通过网络从远程计算机程序上请求服务，而不需要了解底层网络技术的协议。RPC协议假定某些传输协议的存在，如TCP或UDP，为通信程序之间携带信息数据。在OSI网络通信模型中，RPC跨越了传输层和应用层。RPC使得开发包括网络分布式多程序在内的应用程序更加容易。

总结:服务提供的两大流派.传统意义以方法调用为导向通称RPC。为了企业SOA,若干厂商联合推出webservice,制定了wsdl接口定义,传输soap.当互联网时代,臃肿SOA被简化为http+xml/json.但是简化出现各种混乱。以资源为导向,任何操作无非是对资源的增删改查，于是统一的REST出现了.

进化的顺序: RPC -> SOAP -> RESTful




15 CGI和WSGI




16 中间人攻击

在GFW里屡见不鲜的,呵呵.

中间人攻击（Man-in-the-middle attack，通常缩写为MITM）是指攻击者与通讯的两端分别创建独立的联系，并交换其所收到的数据，使通讯的两端认为他们正在通过一个私密的连接与对方直接对话，但事实上整个会话都被攻击者完全控制。




17 c10k问题

所谓c10k问题，指的是服务器同时支持成千上万个客户端的问题，也就是concurrent 10 000 connection（这也是c10k这个名字的由来）。




18 socket

推荐: http://www.360doc.com/content/11/0609/15/5482098_122692444.shtml

Socket=Ip address+ TCP/UDP + port




19 浏览器缓存

推荐: http://www.cnblogs.com/skynet/archive/2012/11/28/2792503.html

304 Not Modified




20 HTTP1.0和HTTP1.1

推荐: http://blog.csdn.net/elifefly/article/details/3964766


	请求头Host字段,一个服务器多个网站


	长链接


	文件断点续传


	身份认证,状态管理,Cache缓存







21 Ajax






*NIX


unix进程间通信方式(IPC)


	管道（Pipe）：管道可用于具有亲缘关系进程间的通信，允许一个进程和另一个与它有共同祖先的进程之间进行通信。


	命名管道（named pipe）：命名管道克服了管道没有名字的限制，因此，除具有管道所具有的功能外，它还允许无亲缘关系进程间的通信。命名管道在文件系统中有对应的文件名。命名管道通过命令mkfifo或系统调用mkfifo来创建。


	信号（Signal）：信号是比较复杂的通信方式，用于通知接受进程有某种事件发生，除了用于进程间通信外，进程还可以发送信号给进程本身；linux除了支持Unix早期信号语义函数sigal外，还支持语义符合Posix.1标准的信号函数sigaction（实际上，该函数是基于BSD的，BSD为了实现可靠信号机制，又能够统一对外接口，用sigaction函数重新实现了signal函数）。


	消息（Message）队列：消息队列是消息的链接表，包括Posix消息队列system V消息队列。有足够权限的进程可以向队列中添加消息，被赋予读权限的进程则可以读走队列中的消息。消息队列克服了信号承载信息量少，管道只能承载无格式字节流以及缓冲区大小受限等缺


	共享内存：使得多个进程可以访问同一块内存空间，是最快的可用IPC形式。是针对其他通信机制运行效率较低而设计的。往往与其它通信机制，如信号量结合使用，来达到进程间的同步及互斥。


	内存映射（mapped memory）：内存映射允许任何多个进程间通信，每一个使用该机制的进程通过把一个共享的文件映射到自己的进程地址空间来实现它。


	信号量（semaphore）：主要作为进程间以及同一进程不同线程之间的同步手段。


	套接口（Socket）：更为一般的进程间通信机制，可用于不同机器之间的进程间通信。起初是由Unix系统的BSD分支开发出来的，但现在一般可以移植到其它类Unix系统上：Linux和System V的变种都支持套接字。









数据结构


1 红黑树

红黑树与AVL的比较：

AVL是严格平衡树，因此在增加或者删除节点的时候，根据不同情况，旋转的次数比红黑树要多；

红黑是用非严格的平衡来换取增删节点时候旋转次数的降低；

所以简单说，如果你的应用中，搜索的次数远远大于插入和删除，那么选择AVL，如果搜索，插入删除次数几乎差不多，应该选择RB。






编程题


1 台阶问题/斐波纳挈

一只青蛙一次可以跳上1级台阶，也可以跳上2级。求该青蛙跳上一个n级的台阶总共有多少种跳法。

fib = lambda n: 1 if n <= 2 else fib(n - 1) + fib(n - 2)





第二种记忆方法

def memo(func): 
    cache={}    
    def wrap(*args): 
        if args not in cache: 
            cache[args]=func(*args) 
        return cache[args] 
    return wrap 

@memo 
def fib(i): 
    if i<2: 
        return 1 
    return fib(i-1)+fib(i-2)





第三种方法

def fib(n):
    a, b = 0, 1
    while a < n:
        print a,
        a, b  = b, a + b
    print
fib(1000)








2 变态台阶问题

一只青蛙一次可以跳上1级台阶，也可以跳上2级……它也可以跳上n级。求该青蛙跳上一个n级的台阶总共有多少种跳法。

fib = lambda n: i if n < 2 else 2 * fib(n - 1)








3 矩形覆盖

我们可以用2*1的小矩形横着或者竖着去覆盖更大的矩形。请问用n个2*1的小矩形无重叠地覆盖一个2*n的大矩形，总共有多少种方法？


第2*n个矩形的覆盖方法等于第2*(n-1)加上第2*(n-2)的方法。




f = lambda n: 1 if n < 2 else f(n - 1) + f(n - 2)








4 杨氏矩阵查找

在一个m行n列二维数组中，每一行都按照从左到右递增的顺序排序，每一列都按照从上到下递增的顺序排序。请完成一个函数，输入这样的一个二维数组和一个整数，判断数组中是否含有该整数。




5 去除列表中的重复元素

用集合

list(set(l))





用字典

l1 = ['b','c','d','b','c','a','a']
l2 = {}.fromkeys(l1).keys()
print l2





用字典并保持顺序

l1 = ['b','c','d','b','c','a','a']
l2 = list(set(l1))
l2.sort(key=l1.index)
print l2





列表推导式

l1 = ['b','c','d','b','c','a','a']
l2 = []
[l2.append(i) for i in l1 if not i in l2]





面试官提到的,先排序然后删除.




6 链表成对调换

1->2->3->4转换成2->1->4->3.

class ListNode:
    def __init__(self, x):
        self.val = x
        self.next = None

class Solution:
    # @param a ListNode
    # @return a ListNode
    def swapPairs(self, head):
        if head != None and head.next != None:
            next = head.next
            head.next = self.swapPairs(next.next)
            next.next = head
            return next
        return head








7 创建字典的方法


1 直接创建

dict = {'name':'earth', 'port':'80'}








2 工厂方法

items=[('name','earth'),('port','80')]
dict2=dict(items)
dict1=dict((['name','earth'],['port','80']))








3 fromkeys()方法

dict1={}.fromkeys(('x','y'),-1)
dict={'x':-1,'y':-1}
dict2={}.fromkeys(('x','y'))
dict2={'x':None, 'y':None}










8 合并两个有序列表

知乎远程面试要求编程

尾递归

def _recursion_merge_sort2(l1, l2, tmp):
    if len(l1) == 0 or len(l2) == 0:
        tmp.extend(l1)
        tmp.extend(l2)
        return tmp
    else:
        if l1[0] < l2[0]:
            tmp.append(l1[0])
            del l1[0]
        else:
            tmp.append(l2[0])
            del l2[0]
        return _recursion_merge_sort2(l1, l2, tmp)

def recursion_merge_sort2(l1, l2):
    return _recursion_merge_sort2(l1, l2, [])





循环算法

def loop_merge_sort(l1, l2):
    tmp = []
    while len(l1) > 0 and len(l2) > 0:
        if l1[0] < l2[0]:
            tmp.append(l1[0])
            del l1[0]
        else:
            tmp.append(l2[0])
            del l2[0]
    tmp.extend(l1)
    tmp.extend(l2)
    return tmp








9 交叉链表求交点

去哪儿的面试,没做出来.

class ListNode:
    def __init__(self, x):
        self.val = x
        self.next = None
def node(l1, l2):
    length1, lenth2 = 0, 0
    # 求两个链表长度
    while l1.next:
        l1 = l1.next
        length1 += 1
    while l2.next:
        l2 = l2.next
        length2 += 1
    # 长的链表先走
    if length1 > lenth2:
        for _ in range(length1 - length2):
            l1 = l1.next
    else:
        for _ in range(length2 - length1):
            l2 = l2.next
    while l1 and l2:
        if l1.next == l2.next:
            return l1.next
        else:
            l1 = l1.next
            l2 = l2.next








10 二分查找

def binarySearch(l, t):
    low, high = 0, len(l) - 1
    while low < high:
        print low, high
        mid = (low + high) / 2
        if l[mid] > t:
            high = mid
        elif l[mid] < t:
            low = mid + 1
        else:
            return mid
    return False

if __name__ == '__main__':
    l = [1, 4, 12, 45, 66, 99, 120, 444]
    print binarySearch(l, 12)
    print binarySearch(l, 1)
    print binarySearch(l, 13)








11 快排

def qsort(seq):
    if seq==[]:
        return []
    else:
        pivot=seq[0]
        lesser=qsort([x for x in seq[1:] if x<pivot])
        greater=qsort([x for x in seq[1:] if x>=pivot])
        return lesser+[pivot]+greater

if __name__=='__main__':
    seq=[5,6,78,9,0,-1,2,3,-65,12]
    print(qsort(seq))








12 找零问题

def  coinChange(values, money, coinsUsed):
    #values    T[1:n]数组
    #valuesCounts   钱币对应的种类数
    #money  找出来的总钱数
    #coinsUsed   对应于目前钱币总数i所使用的硬币数目
    for cents in range(1, money+1):
        minCoins = cents     #从第一个开始到money的所有情况初始
        for value in values:
            if value <= cents:
                temp = coinsUsed[cents - value] + 1
                if temp < minCoins:
                    minCoins = temp
        coinsUsed[cents] = minCoins
        print('面值为：{0} 的最小硬币数目为：{1} '.format(cents, coinsUsed[cents]) )

if __name__ == '__main__':
    values = [ 25, 21, 10, 5, 1]
    money = 63
    coinsUsed = {i:0 for i in range(money+1)}
    coinChange(values, money, coinsUsed)








13 广度遍历和深度遍历二叉树

给定一个数组，构建二叉树，并且按层次打印这个二叉树

## 14 二叉树节点
class Node(object):
    def __init__(self, data, left=None, right=None):
        self.data = data
        self.left = left
        self.right = right

tree = Node(1, Node(3, Node(7, Node(0)), Node(6)), Node(2, Node(5), Node(4)))

## 15 层次遍历
def lookup(root):
    stack = [root]
    while stack:
        current = stack.pop(0)
        print current.data
        if current.left:
            stack.append(current.left)
        if current.right:
            stack.append(current.right)
## 16 深度遍历
def deep(root):
    if not root:
        return
    print root.data
    deep(root.left)
    deep(root.right)

if __name__ == '__main__':
    lookup(tree)
    deep(tree)








17 前中后序遍历

深度遍历改变顺序就OK了




18 求最大树深

def maxDepth(root):
        if not root:
            return 0
        return max(maxDepth(root.left), maxDepth(root.right)) + 1








19 求两棵树是否相同

def isSameTree(p, q):
    if p == None and q == None:
        return True
    elif p and q :
        return p.val == q.val and isSameTree(p.left,q.left) and isSameTree(p.right,q.right)
    else :
        return False








20 前序中序求后序

推荐: http://blog.csdn.net/hinyunsin/article/details/6315502

def rebuild(pre, center):
    if not pre:
        return
    cur = Node(pre[0])
    index = center.index(pre[0])
    cur.left = rebuild(pre[1:index + 1], center[:index])
    cur.right = rebuild(pre[index + 1:], center[index + 1:])
    return cur

def deep(root):
    if not root:
        return
    deep(root.left)
    deep(root.right)
    print root.data








21 单链表逆置

class Node(object):
    def __init__(self, data=None, next=None):
        self.data = data
        self.next = next

link = Node(1, Node(2, Node(3, Node(4, Node(5, Node(6, Node(7, Node(8, Node(9)))))))))

def rev(link):
    pre = link
    cur = link.next
    pre.next = None
    while cur:
        tmp = cur.next
        cur.next = pre
        pre = cur
        cur = tmp
    return pre

root = rev(link)
while root:
    print root.data
    root = root.next
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  #Django 测试指南

对绝大部分人来说，测试Django应用感觉很神秘，他们只是听说代码必须要测试，但是经常找不到线索如何入手。当他们看了Django的测试文档 [http://docs.djangoproject.com/en/1.3/topics/testing/]，他们找到深入的哪些功能是可用的，但是如果实现没有任何指导。

这是本博客系列的第一篇，尝试帮助大家减轻压力，使得每个人在测试潮流。假设你从来没有做过任何测试，但是对Python&Django很熟悉了。

我们将贯穿添加测试到perennial 教程 [https://docs.djangoproject.com/en/1.3/intro/tutorial01/]，为了更好的关注，我上传了代码到Github [https://github.com/toastdriven/guide-to-testing-in-django]，标签有主要的步骤显示代码是如何改变的。

在我们深入代码前，我们先介绍一些基本的概念，讨论如何think/go 关于测试。

####为什么必须要测试代码

Code without tests is broken by design  –jacob [http://jacobian.org/]

为代码提供自动化测试是重复确定最小化开发者努力，你写的代码处理任务.我喜欢特车作为我的保险策略。他们经常能让我远离破坏已存在的代码。再去看看其他愚蠢额人们，他们同样证明代码工作正确。没有证明，你有得是一堆代码工作起来正确，一旦你的机器你又要手工测试一遍又一遍在将来。

当你第一次开始，谢测试是一个提心吊胆的任务，听起来就象是额外的工作。但是简单测试非常易于编写，有一些测试总比没有测试好。你添加的新的测试后，你的套件货跟着增长。

这不是说有了测试后就能解决任何问题，软件中bug总是有的，也是测试忽略了代码深度或者用户将使用一些意外之事的方法，不是测试给你信心，一个安全的网络。

####测试的种类
有很多种不同的测试类型，比较突出的在这个系类中将涵盖 但愿测试 和 几层测试 。

单元测试 覆盖面非常小，高度专一域的代码。通常相关作用和其他域的软件。这个风格的测试在危机的时候非常有帮助，复杂的组件，例如验证，倒入或者方法复杂的业务逻辑。继承测试 这种测试通常覆盖很多不同的面使得应用工作一起产生一个结果，他们确保数据流失正确的，经常处理多个用户交互。

这两种方式主要的不同不是工具而是方法，你选择哪种去测试。非常普遍是事混合交叉使用适度的。

#####工具

在Python世界里，有各式各样的工具去测试你的代码，一些主流的可选项包括：


	unittest/unittest2


	doctest


	nose
这份指南不会深入doctests和nose测试，坚持unittest，这是因为用uninitest写测试运行更快当你在测试Django应用的时候（感谢一些有趣的）。我鼓励你去投资其他选项，只要扩展你的知识。




你应该不会疑惑 uniitest（库）用于单元测试（连续代码块小测试的方法），你通常使用unittest库用于单元测试和集成测试。

####什么东西应该测试

另一个常见的挫折对于开发者或者设计者来说测试“那些东西应该测试哪些东西不应该测试”。当没有很困难快速的规则这里应用与任何地方，有一些通用的指导方针我可以提供在做决定的时候。


	如果代码在问题中是内建的Python函数或库，不需要测试。例如datetime库


	如果代码是内建在Django中，不需要测试，例如Model中的字段（field）或者测试如果再见template.Node渲染，包括标签。


	

	如果你的模型由自定义的方法，你应该测试，通常是单元测试


	自定义的视图，表单，模版标签，上下文处理器，中间件，管理命令等，如果你实现业务逻辑，你因该测试代码的各方面。




令一个上游的问题时“how far down do you go”,还是一样，没有正确的答案。保存为”哪里我最舒服“，如果你开始含糊”sdfldsfjs”在你呼吸  大师傅大师傅。


什么时候做测试

原文 [http://toastdriven.com/blog/2011/apr/10/guide-to-testing-in-django/]
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  ####数据持久层
数据库: MySQL, 缓存:Memecache

####应用层
使用Mako作为模板语言, Web框架:Pyramid, ORM:SQLAlchemy,WSGI服务器是Gunicorn.Nginx作为代理.项目部署使用Fabric.搜索服务:Sphinx.静态文件托管在又拍云 ,邮件服务使用的是MailGun.

####前端
jQuery
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使用django-simple-captcha遇到的坑

一站点gongshare.com [http://gongshare.com]在做注册功能时验证码采用的django-simple-captcha [https://django-simple-captcha.readthedocs.org/en/latest/index.html]，因为笔者开发环境采用的Windows 64bit系统，结果安装使用的时候接二连三遇到好几个坑。

django-simple-captcha需要依赖django1.3+、PIL1.1.7+或者Pillow2.0+，根据文档 [https://django-simple-captcha.readthedocs.org/en/latest/usage.html]安装后开始使用时，最开始报如下错：

TypeError: function takes at most 4 arguments (6 given)





这个错误在stackoverflow找到了答案 [http://stackoverflow.com/questions/16365462/when-i-run-django-simple-captcha-test-throw-2-errors]，把PIL替换成Pillow就行，Pillow是从PIL fork过来的一个版本，至于为什么会有Pillow这么个东西，pillow的作者对它做了最好的解释 [https://github.com/python-imaging/Pillow]，大概意思就是对PIL的安装方式和Bug修复问题感到不满。窃以为替换了PIL后就没问题，于是接着问题又来了：

IOError: encoder zip not available





还是在stackoverflow找答案 [http://stackoverflow.com/questions/16990852/how-to-correctly-use-pil-with-python-under-windows]，目测还是PIL的问题，我很纳闷，PIL卸载了（使用命令pip uninstall PIL)，Pillow重新安装了，为啥还是不行，结果跑到控制面板查看已安装的程序，发现还有个64位的PIL，因为笔者之前安装过一次二进制的PIL.exe，另外发现自己的Python版本也是64位的Python2.7.4，于是乎，手动卸载控制面板中出现的那个PIL，又重新安装了遍Pillow，未果，跑到这个网站 [http://www.lfd.uci.edu/%7Egohlke/pythonlibs/]下了个安装版的Pillow-2.1.0.win-amd64-py2.7.exe，新的错误出现了：

The _imaging C module is not installed





此时快要崩溃了，但还是不死心啊，于是把64位的python2.7.4也卸载掉，换成了32位的python2.7.5，此时此刻激动人心的一刻出现了。自己去感受一下吧。

总结：


	在条件允许的情况下，尽可能在Linux或Mac上做开发，这样遇到的坑比较少。


	把Python换成32位的安装包，其他第三方的也跟着用32位的
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Celery—–分布式任务队列

高可用：任务失败或者连接断了自动重试快：一个celery进程可以处理上10万的任务每分钟灵活：可以自定义实现每一个模块

如果你是windows用户，首先现在安装redis [https://github.com/MSOpenTech/redis/blob/2.6/bin/release/redisbin64.zip]，

安装celery

pip install celery
pip install redis





默认会安装好celery最新版本

创建Celery实例

app = Celery('tasks', broker='redis://localhost')





创建任务(tasks.py)：

from celery import Celery

app = Celery('tasks', broker='redis://localhost')

@app.task
def add(x, y):
    return x + y





启动worker进程：

celery -A tasks worker --loglevel=info





在代码中调用task:

>>> from tasks import add
>>> add.delay(4, 4)





执行过程：先会把任务放入队列（默认名字就叫celery）中，如果worker进程启动了，就会从队列中取出来，消费掉它。

AMQP 术语
MESSAGE

 {'task': 'myapp.tasks.add',
 'id': '54086c5e-6193-4575-8308-dbab76798756',
 'args': [4, 4],
 'kwargs': {}}





发送消息的客户端是生产者
接受消息的是消费者
broker:消息服务器，路由消息从生产者到消费者

交换机（exchange）: 接收消息，转发消息到绑定的队列,有好几种类型

正常发送消息和接受消息的步骤：1. 创建exchange
2. 创建队列
3. 绑定队列到exchange上

把Celery应用到Application中去：

Highly Available

Workers and clients will automatically retry in the event of connection loss or failure, and some brokers support HA in way of Master/Master or Master/Slave replication.
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Celery:分布式任务队列





          

      

      

    

  

  
    
    Python/Django编程实践指南
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Python/Django编程实践指南

####Python/Django代码风格
PEP8是Python官方推荐的代码风格指南标准。


	使用4个空格作为缩进


	最外层函数和类使用两个空行分隔


	类中的方法使用一个空行分隔




PEP8建议按如下三种方式分组导入包


	标准库导入


	第三方相关包导入


	本地应用或库导入




比如：一个Django项目，包导入看起来应该是：

#标准库
from math import sqrt
from os.path import abspath

#Django导入
from django.db import models
from django.utils.translation import ugettext_lazy as _

#第三方应用导入
from django_extensions.db.models import TimeStampedModel

#导入自己的应用
from splits.models import BananaSplit





（当然这里的注释只是对本例的说明，实际代码中并不需要写这些注释）

####使用相对导入
使用相对导入，更易于app的移植、重用、重命名。比如：下面的cones app，在view中使用硬编码使用cones 包，

# cones/views.py
# Hard coding of package name
from django.views.generic import CreateView
# DON’T DO THIS: Hardcoding of the 'cones' package
from cones.models import WaffleCone
from cones.forms import WaffleConeForm
class WaffleConeCreateView(CreateView):
    model = WaffleCone
    form_class = WaffleConeForm 






	现在假如你想在其他project重用这个cones app，但是刚好这个project中已经有一个叫cones 的app了，这样就会造成名字的冲突。


	如果想像把cones改名，你又得在多次更改cones。




推荐的方式应该是：

# cones/views.py
from django.views.generic import CreateView
# Hard coding of the 'cones' package
from .models import WaffleCone
from .forms import WaffleConeForm
class WaffleConeCreateView(CreateView):
    model = WaffleCone
    form_class = WaffleConeForm 





####避免使用 import  *
在99%的情况下都因该明确import具体的模块名字

from django import forms
from django.db import models





绝对不要这样干：

from django.form import *
from django.db.models import *





不要这样做的原因是避免隐含的加载其他Python模块的locals把当前的模块的命名空间覆盖了。那样做可能导致不可预见性灾难。

比如Django Froms 和 Django Models 包中都含有一个类叫CharField，隐含地加载两个库，Models库将覆盖Forms版本的CharField。

#####Django风格
在URL pattern名字中使用下划线”_”而不是破折号”-“，注意只是指的是url()的name参数，而不是真正的URL地址，破折号在URL没问题。使用下划线而不是破折号在模版 block 名字中。

####Python/Django最佳环境配置
本地测试环境和线上生产环境使用同样的数据库有些童鞋喜欢在本地用SQLite作为测试数据库，生产环境才使用正式的数据库如MySQL/PostgreSQL，然而不同的数据库有不同的数据类型和约束，很多问题一旦跑到线上问题就来了。

#####使用Pip 和 Virtualenv
Pip 是 python 包安装管理工具，比easy_install更强大。Virtualenv是用来创建完全独立的、隔离的Python环境的工具，这就意味着你可以在A 项目中使用Django1.4，B项目中使用1.5成为可能，互不影响。Virtualenvwrapper如其名就像咖啡伴侣，它为virtualenv提供了更便捷的操作。

使用virtualenv激活某个虚拟环境：

source ~/.virtualenvs/myproject/bin/activate





而使用virtualenvwrapper可以简单为：

workon myproject





####使用版本控制系统
Git 和 Mercurial 是 Django开发中最流行的版本控制工具，它不仅能使用你在本地有一份拷贝，而且还能使用代码托管服务用来备份，更重要的是可以多人协助编程。推荐大家使用 GitHub 或者 Bitbucket，后者可以建立免费的私有仓库。

####Django项目代码布局
运行：

$ django-admin.py startproject mysite
$ cd mysite
$ django-admin.py startapp my_app





Django1.5的默认布局：

mysite/
    manage.py
    my_app/
        __init__.py
        models.py
        tests.py
        views.py
    mysite/
        __init__.py
        settings.py
        urls.py
        wsgi.py    





比较常用的一种布局格式是：

gongshare_project/   #<repository_root>/
    .gitignore
    Makefile
    docs/
    requirements.txt
    gongshare/          #<django_project_root>/
        manage.py
        media/
        products/
        profiles/
        ratings/
        static/
        templates/
        gongshare/      #<configuration_root>/
            __init__.py
            settings/
            urls.py
            wsgi.py





这是一个三层结构的布局：顶层是仓库根目录，它包含了第二层目录外还包括一些如：README, doc/ 目录，.gitignore 、requirements 文件。

第二层是django项目的根目录，这层是通过 django-admin.py startproject 命令生成的。这个目录包含了第三层目录外还有mdedia、static（css，js等）、templates（模版）目录和app目录（比如：profiles、ratings、products）

第三层同样是通过django-admin.py startproject 生成，除了一个基础的URLConf（urls.py)外还有settings模块，settings模块方式不同环境下的项目配置文件。

####配置文件和必要文件


	所有配置文件都应该有版本控制。


	遵循DRP原则
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collections 学习笔记

collections模块集结了Python中的高性能的容器数据类型，这些数据类型主要包括：namedtuple()、deque、Counter、OrderedDiect、defaultdict。他们作为替换内建（built-in）容器数据类型dict、list、set、tuple的可选方案。

####namedtuple()快速,轻量级的attribute-style方式访问tuple.举例:假设你有一个元组包含用户名和密码,访问用户名和密码需要通过元组的索引如:

credential = ('zhangsan', '123456') 
print ('username:'+ credential[0])
print ('password:'+credential[1])





这段代码没有任何错误,但是你想理解元组的含义你就必须读文档查看这两个参数的具体含义,那么这个时候namedtuple就可以派上用场了.

import collections
Credential = collections.namedtuple('Credential', 'username, password')
credential = Credential(username='zhangsan', password='123456')
print ('username:'+credential.username)
print ('password:'+credential.password)





namedtuple是在python2.6中开始出现的,在collections模块下面,它扩展的基础的tuple数据结构,tuple的每个索引位置被一个名字来代替,这样就可以通过名字来访问tuple中的元素了,同时你仍然还是可以通过索引来访问元素.它的好处就是可读性更强一些.另外只需更少的内存.

语法是这样的:

collections.namedtuple(typename, filed_names[, verbose])





第一个参数指定新类型的名字,第二个参数是字符串(用空格或者逗号隔开)它构成了这个类型的域. 如果verbose等于True.那么就会打印出类生成信息.

>>> People = namedtuple("People",'age name', True)
class People(tuple):
    'People(age, name)'

    __slots__ = ()

    _fields = ('age', 'name')

    def __new__(_cls, age, name):
        'Create new instance of People(age, name)'
        return _tuple.__new__(_cls, (age, name))

    @classmethod
    def _make(cls, iterable, new=tuple.__new__, len=len):
        'Make a new People object from a sequence or iterable'
        result = new(cls, iterable)
        if len(result) != 2:
            raise TypeError('Expected 2 arguments, got %d' % len(result))
        return result

    def __repr__(self):
        'Return a nicely formatted representation string'
        return 'People(age=%r, name=%r)' % self

    def _asdict(self):
        'Return a new OrderedDict which maps field names to their values'
        return OrderedDict(zip(self._fields, self))

    def _replace(_self, **kwds):
        'Return a new People object replacing specified fields with new values'
        result = _self._make(map(kwds.pop, ('age', 'name'), _self))
        if kwds:
            raise ValueError('Got unexpected field names: %r' % kwds.keys())
        return result

    def __getnewargs__(self):
        'Return self as a plain tuple.  Used by copy and pickle.'
        return tuple(self)

    __dict__ = _property(_asdict)

    def __getstate__(self):
        'Exclude the OrderedDict from pickling'
        pass

    age = _property(_itemgetter(0), doc='Alias for field number 0')

    name = _property(_itemgetter(1), doc='Alias for field number 1')


>>> 
>>> 
>>> 
>>> p = People(22,'zhsan')
>>> p[0]
22
>>> p.age
22
>>> 





类方法_make可以创建一个新实例

People._make(30, 'lisi')





http://stackoverflow.com/questions/2970608/what-are-named-tuples-in-python
http://docs.python.org/2/library/collections.html?highlight=collections#collections.namedtuple
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  协程不同于线程，线程是抢占式的调度，而协程是协同式的调度，协程需要自己做调度。

协程没有线程的安全问题，一个进程可以同时存在多个协程，但是只有一个协程是激活的，而且协程的激活和休眠又程序员通过编程来控制，而不是操作系统控制的，

协程是用户空间线程，操作系统其存在一无所知，所以需要用户自己去调度，用来执行协程多任务非常合适。
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小记：datetime 与 timestamp 相互转换遇到的坑

事情是这样的，今天遇到一个业务场景：按照比赛的时间start_at作为分页查询的条件获取赛程列表，首先初始化20条数据（数据库用的是MongoDB）：

第1条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:17.330299
第2条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:18.330299
第3条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:19.330299
第4条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:20.330299
第5条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:21.330299
第6条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:22.330299
第7条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:23.330299
第8条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:24.330299
第9条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:25.330299
第10条记录: start_at: 2015-08-15 01:13:26.330299





客户端请求的时候通过last_id来确定下次从什么位置获取，第一次请求的时候不需要此参数，系统默认从第1条开始查询，此处假设page_size为3，每次获取3条。第1次请求完，服务端会返回一个last_id给客户端，那么这个last_id是怎么生成的呢？服务端会把第3条记录的start_at从datetime转换成timestamps，返回一个int类型的时间戳给客户端，第次一的查询条件是：

cursor = conn.matches.find({}).sort([('start_at', 1)]).limit(3)





返回前3条数据以及last_id（last_id是根据第三条数据数据的的start_at转换成时间戳之后的值）

last_id = time.mktime(start_at.timetuple())
>>> 1439572399.0  # 第三条记录 2015-08-15 01:13:19.330000 转换成时间戳的值





客户端发起第2次请求获取第2页的时候，把该数值传递到服务端，服务端接收到last_id=1439572399后，做一次转换，转换成datetime类型：

start_at = datetime.datetime.fromtimestamp(last_id)





第二次查询的条件是：

 cursor = conn.matches.find({'start_at': {'$gt': start_at}}).sort([('start_at', 1)]).limit(3)





于是碰到一个奇怪的问题：第二次查询返回的第一条数据和第一次查询返回的数据是一样的，感觉查询条件$gt变成了gte，这太不科学了，开始根本找不到原因，于是把初始化数据修改了一下：

第1条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:21
第2条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:22
第3条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:23
第4条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:24
第5条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:25
第6条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:26
第7条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:27
第8条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:28
第9条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:29
第10条记录: start_at: 2015-08-14 11:05:30





然后重复上面的查询，此时返回的结果是正常的。究其原因是什么呢？从两份数据的对比，唯一的区别就是前者的时间带有_毫秒数_，为啥带上毫秒就出问题了呢，于是开始一步步调试发现一处细节，timestamp转换成datetime的时候，最后的毫秒丢失了：

start_at = datetime.datetime.fromtimestamp(1439572399)
>>> 2015-08-15 01:13:19





于是问题就可以解释的通了，没有带毫秒的2015-08-15 01:13:19肯定是小于2015-08-15 01:13:19.330299的，因此第二次查询的时候把第一次的查询返回的最后一条数据也查出来了。问题定位到了，那么就好解决了，原来最终的bug就出现在datetime转成timestamp的埋下的。

last_id = time.mktime(start_at.timetuple())





转换的时候，会自动忽略掉毫秒级别的值，解决的办法就是把毫秒数加上：

time.mktime(start_at.timetuple()) + start_at.microsecond * 0.000001





整个世界都清静了。
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  ####Python’s functions are objects
####Python函数是对象To understand decorators, you must first understand that functions are objects in Python. This has important consequences. Let’s see why with a simple example :为了理解装饰器，首先需要明白函数在Python中也是对象，理解这一点很重要，下面用一个例子来说明：

def shout(word="yes"):
    return word.capitalize()+"!"

print shout()
# 输出 : 'Yes!'

# As an object, you can assign the function to a variable like any
# other object 
#函数作为对象，你可以象其他对象一样赋值给变量 
scream = shout

# Notice we don't use parentheses: we are not calling the function, we are
# putting the function "shout" into the variable "scream". 
# It means you can then call "shout" from "scream":
# 注意：这里我们没有使用圆括号去调用函数，仅仅是把函数"shout"赋值给变量"scream"
#也就是说你可以通过"scream"来调用"shout"
print scream()
# 输出 : 'Yes!'

# More than that, it means you can remove the old name 'shout', and
# the function will still be accessible from 'scream'
# 不仅如此，你还可以删除'shout'，该函数仍然可以通过'scream'来访问。

del shout
try:
    print shout()
except NameError, e:
    print e
    #输出: "name 'shout' is not defined"

print scream()
# 输出: 'Yes!'





OK, keep that in mind, we are going back to it soon. Another interesting property of Python functions is they can be defined… inside another function!好了，先记住上面规则，稍后再回到这里来，Python另一个有意思的特点是函数可以定义在另一个函数里面。

def talk():

    # You can define a function on the fly in "talk" ...
    # 你可以直接在"talk"中定义函数
    def whisper(word="yes"):
        return word.lower()+"..."

    # ... and use it right away!
    # ... 立马就可以在这里使用 
    print whisper()

# You call "talk", that defines "whisper" EVERY TIME you call it, then
# "whisper" is called in "talk". 
# 每次调用"talk"时，"whipser"将被"talk"调用
talk()
# 输出: 
# "yes..."

# But "whisper" DOES NOT EXIST outside "talk":
# 注意："whisper"在函数"talk"外面是不可见的 
try:
    print whisper()
except NameError, e:
    print e
    #输出 : "name 'whisper' is not defined"*





####Functions references
OK, still here? Now the fun part, you’ve seen that functions are objects and therefore:OK，你已经知道函数是对象了：


	can be assigned to a variable;


	它可以赋值给变量


	can be defined in another function.


	可以定义在另外的函数中




Well, that means that a function can return another function :-) Have a look:

也就是意味着一个函数可以返回另一个函数:-)，请看下面：

def getTalk(type="shout"):

    # We define functions on the fly
    # 直接在函数中定义函数
    def shout(word="yes"):
        return word.capitalize()+"!"

    def whisper(word="yes") :
        return word.lower()+"...";

    # Then we return one of them
    # 返回其中的一个函数
    if type == "shout":
        # We don't use "()", we are not calling the function,
        # 这里没有使用"()"，我们不是调用这个函数，而是返回这个函数对象
        # we are returning the function object
        return shout  
    else:
        return whisper

# How do you use this strange beast?
# 怎么使用这个奇怪的东东呢？
# Get the function and assign it to a variable
# 获取函数并赋值给变量
talk = getTalk()      

# You can see that "talk" is here a function object:
  "talk"在这儿就是一个函数对象
print talk
#输出: <function shout at 0xb7ea817c>

# The object is the one returned by the function:
  这个对象就是由一个函数返回的 
print talk()
#输出 : Yes!

# And you can even use it directly if you feel wild:
你甚至能直接使用它
print getTalk("whisper")()
#输出 : yes...





But wait, there is more. If you can return a function, then you can pass one as a parameter:等等，还有呢，如果能返回一个函数，那么这个函数还可以作为参数传递

def doSomethingBefore(func): 
    print "I do something before then I call the function you gave me"
    print func()

doSomethingBefore(scream)
#输出: 
#I do something before then I call the function you gave me
#Yes!





Well, you just have everything needed to understand decorators. You see, decorators are wrappers which means that they let you execute code before and after the function they decorate without the need to modify the function itself.好啦，终于可以开始理解装饰器了，你瞧，装饰器就是对函数进行一层包裹，能在函数运行前或运行后执行额外的代码，而不需要修改函数本身。

####Handcrafted decorators
####纯手工装饰器
How you would do it manually:
你可以用手工方式如下实现：


A decorator is a function that expects ANOTHER function as parameter




装饰器是一个接受另一个函数作为参数的函数

def my_shiny_new_decorator(a_function_to_decorate):

    # Inside, the decorator defines a function on the fly: the wrapper.
    # This function is going to be wrapped around the original function
    # so it can execute code before and after it.
    # 
    # 装饰器内定义了一个函数，该函数包裹原始函数，可以在原始函数前后执行代码
    def the_wrapper_around_the_original_function():

        # Put here the code you want to be executed BEFORE the original 
        # function is called
        #在原始函数调用前执行代码
        print "Before the function runs"

        # Call the function here (using parentheses)
        #调用函数（注意这里带括号）
        a_function_to_decorate()

        # Put here the code you want to be executed AFTER the original 
        # function is called
        #调用完原始函数后执行代码
        print "After the function runs"

    # At this point, "a_function_to_decorate" HAS NEVER BEEN EXECUTED.
    # We return the wrapper function we have just created.
    # The wrapper contains the function and the code to execute before
    # and after. It's ready to use!
    # 在这个地方，" a_function_to_decorate"函数从来没有被执行
    #而是返回这个刚刚创建的包裹函数，该函数包含了函数的代码及前后代码段，这样准备使用了
    return the_wrapper_around_the_original_function

# Now imagine you create a function you don't want to ever touch again.
# 现在假设你创建一个函数，而且又不想做任何修改了
def a_stand_alone_function():
    print "I am a stand alone function, don't you dare modify me"

a_stand_alone_function() 
#outputs: I am a stand alone function, don't you dare modify me
#输出：I am a stand alone function, don't you dare modify me

# Well, you can decorate it to extend its behavior.
# Just pass it to the decorator, it will wrap it dynamically in 
# any code you want and return you a new function ready to be used:

#嗯，你可以装饰这个函数扩展其行为

a_stand_alone_function_decorated = my_shiny_new_decorator(a_stand_alone_function)
a_stand_alone_function_decorated()
#outputs:
#输出：
#Before the function runs
#I am a stand alone function, don't you dare modify me
#After the function runs





Now, you probably want that every time you call a_stand_alone_function, a_stand_alone_function_decorated is called instead. That’s easy, just overwrite a_stand_alone_function with the function returned by my_shiny_new_decorator:

现在，你可能每次想每次调用a_stand_alone_function的时候，a_stand_alone_function_decorated就被调用，这很简单，只需重写a_stand_alone_function函数，通过my_shiny_new_decorator

a_stand_alone_function = my_shiny_new_decorator(a_stand_alone_function)
a_stand_alone_function()
#输出:
#Before the function runs
#I am a stand alone function, don't you dare modify me
#After the function runs

# And guess what? That's EXACTLY what decorators do!





####Decorators demystified
####装饰器揭秘

The previous example, using the decorator syntax:前面的例子，使用装饰器语法如下：

@my_shiny_new_decorator
def another_stand_alone_function():
    print "Leave me alone"

another_stand_alone_function()  
#输出:  
#Before the function runs
#Leave me alone
#After the function runs





Yes, that’s all, it’s that simple. @decorator is just a shortcut to:没错，就这么简单，@装饰器 是下面代码的快捷方式：

another_stand_alone_function = my_shiny_new_decorator(another_stand_alone_function)





Decorators are just a pythonic variant of the decorator design pattern. There are several classic design patterns embedded in Python to ease development, like iterators.

装饰器是装饰器模式的一种pythonic方式，还有很多经典设计模式嵌在Python中简化开发，比如迭代器

Of course, you can cumulate decorators:当然，你也可以累积装饰器

def bread(func):
    def wrapper():
        print "</''''''\>"
        func()
        print "<\______/>"
    return wrapper

def ingredients(func):
    def wrapper():
        print "#tomatoes#"
        func()
        print "~salad~"
    return wrapper

def sandwich(food="--ham--"):
    print food

sandwich()
#outputs: --ham--
sandwich = bread(ingredients(sandwich))
sandwich()
#outputs:
#</''''''\>
# #tomatoes#
# --ham--
# ~salad~
#<\______/>





Using the Python decorator syntax:

@bread
@ingredients
def sandwich(food=”–ham–“):
print food

sandwich()
#outputs:
#</’’’’’’>




#tomatoes#




–ham–




~salad~

#<______/>
The order you set the decorators MATTERS:

@ingredients
@bread
def strange_sandwich(food=”–ham–“):
print food

strange_sandwich()
#outputs:
##tomatoes#
#</’’’’’’>




–ham–

#<______/>




~salad~

Eventually answering the question
As a conclusion, you can easily see how to answer the question:




The decorator to make it bold

def makebold(fn):
# The new function the decorator returns
def wrapper():
# Insertion of some code before and after
return “” + fn() + “”
return wrapper




The decorator to make it italic

def makeitalic(fn):
# The new function the decorator returns
def wrapper():
# Insertion of some code before and after
return “” + fn() + “”
return wrapper

@makebold
@makeitalic
def say():
return “hello”

print say()
#outputs: hello




This is the exact equivalent to

def say():
return “hello”
say = makebold(makeitalic(say))

print say()
#outputs: hello
You can now just leave happy, or burn your brain a little bit more and see advanced uses of decorators.

Passing arguments to the decorated function




It’s not black magic, you just have to let the wrapper




pass the argument:

def a_decorator_passing_arguments(function_to_decorate):
def a_wrapper_accepting_arguments(arg1, arg2):
print “I got args! Look:”, arg1, arg2
function_to_decorate(arg1, arg2)
return a_wrapper_accepting_arguments




Since when you are calling the function returned by the decorator, you are




calling the wrapper, passing arguments to the wrapper will let it pass them to




the decorated function

@a_decorator_passing_arguments
def print_full_name(first_name, last_name):
print “My name is”, first_name, last_name

print_full_name(“Peter”, “Venkman”)




outputs:

#I got args! Look: Peter Venkman
#My name is Peter Venkman
Decorating methods
What’s great with Python is that methods and functions are really the same, except methods expect their first parameter to be a reference to the current object (self). It means you can build a decorator for methods the same way, just remember to take self in consideration:

def method_friendly_decorator(method_to_decorate):
def wrapper(self, lie):
lie = lie - 3 # very friendly, decrease age even more :-)
return method_to_decorate(self, lie)
return wrapper

class Lucy(object):

def __init__(self):
    self.age = 32

@method_friendly_decorator
def sayYourAge(self, lie):
    print "I am %s, what did you think?" % (self.age + lie)





l = Lucy()
l.sayYourAge(-3)
#outputs: I am 26, what did you think?
Of course, if you make a very general decorator and want to apply it to any function or method, no matter its arguments, then just use *args, **kwargs:

def a_decorator_passing_arbitrary_arguments(function_to_decorate):
# The wrapper accepts any arguments
def a_wrapper_accepting_arbitrary_arguments(*args, **kwargs):
print “Do I have args?:”
print args
print kwargs
# Then you unpack the arguments, here *args, **kwargs
# If you are not familiar with unpacking, check:
# http://www.saltycrane.com/blog/2008/01/how-to-use-args-and-kwargs-in-python/
function_to_decorate(*args, **kwargs)
return a_wrapper_accepting_arbitrary_arguments

@a_decorator_passing_arbitrary_arguments
def function_with_no_argument():
print “Python is cool, no argument here.”

function_with_no_argument()
#outputs
#Do I have args?:
#()
#{}
#Python is cool, no argument here.

@a_decorator_passing_arbitrary_arguments
def function_with_arguments(a, b, c):
print a, b, c

function_with_arguments(1,2,3)
#outputs
#Do I have args?:
#(1, 2, 3)
#{}
#1 2 3

@a_decorator_passing_arbitrary_arguments
def function_with_named_arguments(a, b, c, platypus=”Why not ?”):
print “Do %s, %s and %s like platypus? %s” %(a, b, c, platypus)

function_with_named_arguments(“Bill”, “Linus”, “Steve”, platypus=”Indeed!”)
#outputs
#Do I have args ? :
#(‘Bill’, ‘Linus’, ‘Steve’)
#{‘platypus’: ‘Indeed!’}
#Do Bill, Linus and Steve like platypus? Indeed!

class Mary(object):

def __init__(self):
    self.age = 31

@a_decorator_passing_arbitrary_arguments
def sayYourAge(self, lie=-3): # You can now add a default value
    print "I am %s, what did you think ?" % (self.age + lie)





m = Mary()
m.sayYourAge()
#outputs




Do I have args?:

#(<main.Mary object at 0xb7d303ac>,)
#{}
#I am 28, what did you think?
Passing arguments to the decorator
Great, now what would you say about passing arguments to the decorator itself? Well this is a bit twisted because a decorator must accept a function as an argument and therefore, you cannot pass the decorated function arguments directly to the decorator.

Before rushing to the solution, let’s write a little reminder:




Decorators are ORDINARY functions

def my_decorator(func):
print “I am a ordinary function”
def wrapper():
print “I am function returned by the decorator”
func()
return wrapper




Therefore, you can call it without any “@”

def lazy_function():
print “zzzzzzzz”

decorated_function = my_decorator(lazy_function)
#outputs: I am a ordinary function




It outputs “I am a ordinary function”, because that’s just what you do:




calling a function. Nothing magic.

@my_decorator
def lazy_function():
print “zzzzzzzz”

#outputs: I am a ordinary function
It’s exactly the same. “my_decorator” is called. So when you @my_decorator, you are telling Python to call the function ‘labeled by the variable “my_decorator”’. It’s important, because the label you give can point directly to the decorator… or not! Let’s start to be evil!

def decorator_maker():

print "I make decorators! I am executed only once: "+\
      "when you make me create a decorator."

def my_decorator(func):

    print "I am a decorator! I am executed only when you decorate a function."

    def wrapped():
        print ("I am the wrapper around the decorated function. "
              "I am called when you call the decorated function. "
              "As the wrapper, I return the RESULT of the decorated function.")
        return func()

    print "As the decorator, I return the wrapped function."

    return wrapped

print "As a decorator maker, I return a decorator"
return my_decorator








Let’s create a decorator. It’s just a new function after all.

new_decorator = decorator_maker()#outputs:
#I make decorators! I am executed only once: when you make me create a decorator.
#As a decorator maker, I return a decorator




Then we decorate the function

def decorated_function():
print “I am the decorated function.”

decorated_function = new_decorator(decorated_function)
#outputs:
#I am a decorator! I am executed only when you decorate a function.
#As the decorator, I return the wrapped function




Let’s call the function:

decorated_function()
#outputs:
#I am the wrapper around the decorated function. I am called when you call the decorated function.
#As the wrapper, I return the RESULT of the decorated function.
#I am the decorated function.
No surprise here. Let’s do EXACTLY the same thing, but skipping intermediate variables:

def decorated_function():
print “I am the decorated function.”
decorated_function = decorator_maker()(decorated_function)
#outputs:
#I make decorators! I am executed only once: when you make me create a decorator.
#As a decorator maker, I return a decorator
#I am a decorator! I am executed only when you decorate a function.
#As the decorator, I return the wrapped function.




Finally:

decorated_function()#outputs:
#I am the wrapper around the decorated function. I am called when you call the decorated function.
#As the wrapper, I return the RESULT of the decorated function.
#I am the decorated function.
Let’s make it AGAIN, even shorter:

@decorator_maker()
def decorated_function():
print “I am the decorated function.”
#outputs:
#I make decorators! I am executed only once: when you make me create a decorator.
#As a decorator maker, I return a decorator
#I am a decorator! I am executed only when you decorate a function.
#As the decorator, I return the wrapped function.

#Eventually:
decorated_function()#outputs:
#I am the wrapper around the decorated function. I am called when you call the decorated function.
#As the wrapper, I return the RESULT of the decorated function.
#I am the decorated function.
Hey, did you see that? We used a function call with the “@” syntax :-)

So back to decorators with arguments. If we can use functions to generate the decorator on the fly, we can pass arguments to that function, right?

def decorator_maker_with_arguments(decorator_arg1, decorator_arg2):

print "I make decorators! And I accept arguments:", decorator_arg1, decorator_arg2

def my_decorator(func):
    # The ability to pass arguments here is a gift from closures.
    # If you are not comfortable with closures, you can assume it's ok,
    # or read: http://stackoverflow.com/questions/13857/can-you-explain-closures-as-they-relate-to-python
    print "I am the decorator. Somehow you passed me arguments:", decorator_arg1, decorator_arg2

    # Don't confuse decorator arguments and function arguments!
    def wrapped(function_arg1, function_arg2) :
        print ("I am the wrapper around the decorated function.\n"
              "I can access all the variables\n"
              "\t- from the decorator: {0} {1}\n"
              "\t- from the function call: {2} {3}\n"
              "Then I can pass them to the decorated function"
              .format(decorator_arg1, decorator_arg2,
                      function_arg1, function_arg2))
        return func(function_arg1, function_arg2)

    return wrapped

return my_decorator





@decorator_maker_with_arguments(“Leonard”, “Sheldon”)
def decorated_function_with_arguments(function_arg1, function_arg2):
print (“I am the decorated function and only knows about my arguments: {0}”
“ {1}”.format(function_arg1, function_arg2))

decorated_function_with_arguments(“Rajesh”, “Howard”)
#outputs:
#I make decorators! And I accept arguments: Leonard Sheldon
#I am the decorator. Somehow you passed me arguments: Leonard Sheldon
#I am the wrapper around the decorated function.
#I can access all the variables




- from the decorator: Leonard Sheldon




- from the function call: Rajesh Howard

#Then I can pass them to the decorated function
#I am the decorated function and only knows about my arguments: Rajesh Howard
Here it is, a decorator with arguments. Arguments can be set as variable:

c1 = “Penny”
c2 = “Leslie”

@decorator_maker_with_arguments(“Leonard”, c1)
def decorated_function_with_arguments(function_arg1, function_arg2):
print (“I am the decorated function and only knows about my arguments:”
“ {0} {1}”.format(function_arg1, function_arg2))

decorated_function_with_arguments(c2, “Howard”)
#outputs:
#I make decorators! And I accept arguments: Leonard Penny
#I am the decorator. Somehow you passed me arguments: Leonard Penny
#I am the wrapper around the decorated function.
#I can access all the variables




- from the decorator: Leonard Penny




- from the function call: Leslie Howard

#Then I can pass them to the decorated function
#I am the decorated function and only knows about my arguments: Leslie Howard
As you can see, you can pass arguments to the decorator like any function using this trick. You can even use *args, **kwargs if you wish. But remember decorators are called only once. Just when Python imports the script. You can’t dynamically set the arguments afterwards. When you do “import x”, the function is already decorated, so you can’t change anything.

Let’s practice: a decorator to decorate a decorator
OK, as a bonus, I’ll give you a snippet to make any decorator accept generically any argument. After all, in order to accept arguments, we created our decorator using another function. We wrapped the decorator. Anything else we saw recently that wrapped function? Oh yes, decorators! Let’s have some fun and write a decorator for the decorators:

def decorator_with_args(decorator_to_enhance):
“””
This function is supposed to be used as a decorator.
It must decorate an other function, that is intended to be used as a decorator.
Take a cup of coffee.
It will allow any decorator to accept an arbitrary number of arguments,
saving you the headache to remember how to do that every time.
“””

# We use the same trick we did to pass arguments
def decorator_maker(*args, **kwargs):

    # We create on the fly a decorator that accepts only a function
    # but keeps the passed arguments from the maker.
    def decorator_wrapper(func):

        # We return the result of the original decorator, which, after all, 
        # IS JUST AN ORDINARY FUNCTION (which returns a function).
        # Only pitfall: the decorator must have this specific signature or it won't work:
        return decorator_to_enhance(func, *args, **kwargs)

    return decorator_wrapper

return decorator_maker





It can be used as follows:




You create the function you will use as a decorator. And stick a decorator on it :-)




Don’t forget, the signature is “decorator(func, *args, **kwargs)”

@decorator_with_args
def decorated_decorator(func, *args, **kwargs):
def wrapper(function_arg1, function_arg2):
print “Decorated with”, args, kwargs
return func(function_arg1, function_arg2)
return wrapper




Then you decorate the functions you wish with your brand new decorated decorator.

@decorated_decorator(42, 404, 1024)
def decorated_function(function_arg1, function_arg2):
print “Hello”, function_arg1, function_arg2

decorated_function(“Universe and”, “everything”)
#outputs:
#Decorated with (42, 404, 1024) {}
#Hello Universe and everything




Whoooot!

I know, the last time you had this feeling, it was after listening a guy saying: “before understanding recursion, you must first understand recursion”. But now, don’t you feel good about mastering this?

Best practices while using decorators
They are new as of Python 2.4, so be sure that’s what your code is running on.
Decorators slow down the function call. Keep that in mind.
You can not un-decorate a function. There are hacks to create decorators that can be removed but nobody uses them. So once a function is decorated, it’s done. For all the code.
Decorators wrap functions, which can make them hard to debug.
Python 2.5 solves this last issue by providing the functools module including functools.wraps that copies the name, module and docstring of any wrapped function to it’s wrapper. Fun fact, functools.wraps is a decorator :-)




For debugging, the stacktrace prints you the function name

def foo():
print “foo”

print foo.name
#outputs: foo




With a decorator, it gets messy

def bar(func):
def wrapper():
print “bar”
return func()
return wrapper

@bar
def foo():
print “foo”

print foo.name
#outputs: wrapper




“functools” can help for that

import functools

def bar(func):
# We say that “wrapper”, is wrapping “func”
# and the magic begins
@functools.wraps(func)
def wrapper():
print “bar”
return func()
return wrapper

@bar
def foo():
print “foo”

print foo.name
#outputs: foo
How can the decorators be useful?
Now the big question: what can I use decorators for? Seem cool and powerful, but a practical example would be great. Well, there are 1000 possibilities. Classic uses are extending a function behavior from an external lib (you can’t modify it) or for a debug purpose (you don’t want to modify it because it’s temporary). You can use them to extends several functions with the same code without rewriting it every time, for DRY’s sake. E.g.:

def benchmark(func):
“””
A decorator that prints the time a function takes
to execute.
“””
import time
def wrapper(*args, **kwargs):
t = time.clock()
res = func(*args, **kwargs)
print func.name, time.clock()-t
return res
return wrapper

def logging(func):
“””
A decorator that logs the activity of the script.
(it actually just prints it, but it could be logging!)
“””
def wrapper(*args, **kwargs):
res = func(*args, **kwargs)
print func.name, args, kwargs
return res
return wrapper

def counter(func):
“””
A decorator that counts and prints the number of times a function has been executed
“””
def wrapper(*args, **kwargs):
wrapper.count = wrapper.count + 1
res = func(*args, **kwargs)
print “{0} has been used: {1}x”.format(func.name, wrapper.count)
return res
wrapper.count = 0
return wrapper

@counter
@benchmark
@logging
def reverse_string(string):
return str(reversed(string))

print reverse_string(“Able was I ere I saw Elba”)
print reverse_string(“A man, a plan, a canoe, pasta, heros, rajahs, a coloratura, maps, snipe, percale, macaroni, a gag, a banana bag, a tan, a tag, a banana bag again (or a camel), a crepe, pins, Spam, a rut, a Rolo, cash, a jar, sore hats, a peon, a canal: Panama!”)

#outputs:
#reverse_string (‘Able was I ere I saw Elba’,) {}
#wrapper 0.0
#wrapper has been used: 1x
#ablE was I ere I saw elbA
#reverse_string (‘A man, a plan, a canoe, pasta, heros, rajahs, a coloratura, maps, snipe, percale, macaroni, a gag, a banana bag, a tan, a tag, a banana bag again (or a camel), a crepe, pins, Spam, a rut, a Rolo, cash, a jar, sore hats, a peon, a canal: Panama!’,) {}
#wrapper 0.0
#wrapper has been used: 2x
#!amanaP :lanac a ,noep a ,stah eros ,raj a ,hsac ,oloR a ,tur a ,mapS ,snip ,eperc a ,)lemac a ro( niaga gab ananab a ,gat a ,nat a ,gab ananab a ,gag a ,inoracam ,elacrep ,epins ,spam ,arutaroloc a ,shajar ,soreh ,atsap ,eonac a ,nalp a ,nam A
Of course the good thing with decorators is that you can use them right away on almost anything without rewriting. DRY, I said:

@counter
@benchmark
@logging
def get_random_futurama_quote():
import httplib
conn = httplib.HTTPConnection(“slashdot.org:80”)
conn.request(“HEAD”, “/index.html”)
for key, value in conn.getresponse().getheaders():
if key.startswith(“x-b”) or key.startswith(“x-f”):
return value
return “No, I’m … doesn’t!”

print get_random_futurama_quote()
print get_random_futurama_quote()

#outputs:
#get_random_futurama_quote () {}
#wrapper 0.02
#wrapper has been used: 1x
#The laws of science be a harsh mistress.
#get_random_futurama_quote () {}
#wrapper 0.01
#wrapper has been used: 2x
#Curse you, merciful Poseidon!
Python itself provides several decorators: property, staticmethod, etc. Django use decorators to manage caching and view permissions. Twisted to fake inlining asynchronous functions calls. This really is a large playground.

EDIT: given the success of this answer, and people asking me to do the same with metaclasses, I did.

decorators [http://stackoverflow.com/questions/739654/how-can-i-make-a-chain-of-function-decorators-in-python]
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  Django [http://djangoproject.org]是Python语言中最受欢迎的全栈式Web框架之一，过去部署Django应用一般采用Apache+mod_wsgi，但是由于有了Nginx出色的性能表现，Django也有了更先进的部署方式，比较常用的一种部署方案是Nginx+Gunicorn。 接下来我会详细完整地介绍一个符合生产条件标准的部署过程。####前提条件
假设你对Linux有基本的了解，而且拥有一台root权限的主机。我使用的服务器是Ubuntu12.04。你也可以选择其他Linux发行版(如:CentOS、Fedora)，如果你手头没有服务器，那么我推荐使用非常便宜的VPS服务器DigitalOcean [https://www.digitalocean.com/?refcode=af4cff8f42bc]，最低$0.05/小时的费用，使用我的Refer [https://www.digitalocean.com/?refcode=af4cff8f42bc]注册，即可获得$10免费使用低配服务器两个月。
####更新系统

$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get upgrade
$ sudo apt-get install python-dev





####安装MySQL

$ sudo apt-get install mysql-server





安装过程中会提示输入数据库密码,安装成功后创建一个MySQL新用户,并赋予权限

#以管理员身份登录
mysql -uroot -p         

#选择mysql
use mysql               

#创建用户名和设定密码
create user 'test_user'@'localhost' identified by 'password' 

#创建数据库
create database test_db 

#授予test_user操作test_db的所有权限
grant all privileges on test_db.* to test_user@localhost identified by 'password'

#使所有操作生效
flush privileges





####安装Virtualenv
Virtualenv [http://foofish.net/blog/88/virtualenv]可以在系统中创建一个独立的Python环境，多个应用之间彼此不受影响，这样不同的应用使用的依赖库就不会相互冲突(比如一个应用是基于Django1.5，另一个应用可以用Django1.6)。

$ pip install virtualenv





我们把应用虚拟环境创建在/webapps目录下面,

$ cd /webapps/
$ virtualenv hello_django

New python executable in hello_django/bin/python
Installing Setuptools....................................done.
Installing Pip...........................................done.

$ cd hello_django
$ source bin/activate    # 激活
(hello_django) $         # 注意`$`符号前的hello_django表明你已经在这个新的python虚拟环境中
(hello_django) $ pip install django  # 安装django
(hello_django) $ django-admin.py startproject hello # 创建一个空的django项目hello  





用开发模式测试一下项目是否可以正常运行

(hello_django) $ cd hello
(hello_django) $ python manage.py runserver localhost:80

Validating models...

0 errors found
January 17, 2014 - 10:34:13
Django version 1.6.1, using settings 'hello.settings'
Starting development server at http://localhost:80/
Quit the server with CONTROL-C.





此时你应该可以正常访问:http://localhost了。

####更新settings文件

Django 使用MySQL作为后端存储需要使用MySQL-python数据库适配器，但是它需要依赖本地扩展库python-dev，libmysqlclient-dev，所以先安装依赖库

$ sudo apt-get install python-dev libmysqlclient-dev





安装 MySQL-python

(hello_django) $pip install mysql-python





在settings.py中配置数据库信息

DATABASES = {
    'default': {
        'ENGINE': 'django.db.backends.mysql',
        'NAME': 'test_db',
        'USER': 'test_user',
        'PASSWORD': 'password',
        'HOST': 'localhost',
        'PORT': '',                      # Set to empty string for default.
    }
}





django初始化数据库，默认Django会创建一些数据表

(hello_dango) $ python manage.py syncdb





####为应用创建系统用户
虽然Django有完善的安全追踪记录，但是如果应用对服务器资源的访问限制在自己的范围内，可以避免无谓的入侵危害，因此我们的web应用应该使用有限制权限的用户来运行这个web应用。

为应用创建一个用户，名字叫做hello，附给系统组叫webapps。

$ sudo groupadd --system webapps
$ sudo useradd --system --gid webapps --home /webapps/hello_django hello 





####安装Gunicorn
在生产环境下我们就不应该使用Django自带的单线程的开发服务器，Gunicorn [http://gunicorn.org]就是很好的选择。

(hello_django) $ pip install gunicorn





安装成功后，现在你可以通过一下命令测试下你的django应用能否运行在gunicorn上面。

(hello_django) $ gunicorn hello.wsgi:application --bind 0.0.0.0:8001





现在你应该可以从http://localhost:8001 访问Gunicorn服务器。Gunicorn安装好后，接下来再写一个bash脚本做一些配置使之用起来更方便。 文件保存为bin/gunicorn_start.sh

#!/bin/bash
NAME='hello_app'                                   #应用的名称
DJANGODIR=/webapps/hello_django/hello              #django项目的目录
SOCKFILE=/webapps/hello_django/run/gunicorn.sock   #使用这个sock来通信
USER=hello                                         #运行此应用的用户
GROUP=webapps                                      #运行此应用的组
NUM_WORKERS=3                                      #gunicorn使用的工作进程数
DJANGO_SETTINGS_MODULE=hello.settings              #django的配置文件
DJANGO_WSGI_MODULE=hello.wsgi                      #wsgi模块

echo "starting $NAME as `whoami`"

#激活python虚拟运行环境
cd $DJANGODIR
source ../bin/activate
export  DJANGO_SETTINGS_MODULE=$DJANGO_SETTINGS_MODULE
export PYTHONPATH=$DJANGODIR:$PYTHONPATH

#如果gunicorn.sock所在目录不存在则创建
RUNDIR=$(dirname $SOCKFILE)
test -d $RUNDIR || mkdir -p $RUNDIR

#启动Django

exec ../bin/gunicorn ${DJANGO_WSGI_MODULE}:application \
    --name $NAME \
    --workers $NUM_WORKERS \
    --user=$USER --GROUP=$GROUP \
    --log-level=debug \
    --bind=unix:$SOCKFILE





用户hello将运新这个应用，那么要把这个应用的目录的权限交给hello

$ sudo chown -R hello:users /webapps/hello_django
$ sudo chmod -R g+w /webapps/hello_django
$ sudo chmod u+x bin/gunicorn_start.sh





如果你还不是组users的成员，使用下面命令：

$ sudo usermod -a -G users `whoami`





现在就可以切换到用户hello来执行这段脚本：

$sudo su - hello
$bin/gunicorn_start.sh

Starting hello_app as hello
2014-01-17 15:59:25 [10724] [INFO] Starting gunicorn 18.0
2014-01-17 15:59:25 [10724] [DEBUG] Arbiter booted
2014-01-17 15:59:25 [10724] [INFO] Listening at: unix:/webapps/hello_django/run/gunicorn.sock (10724)
2014-01-17 15:59:25 [10724] [INFO] Using worker: sync
2014-01-17 15:59:25 [10735] [INFO] Booting worker with pid: 10735
2014-01-17 15:59:25 [10736] [INFO] Booting worker with pid: 10736
2014-01-17 15:59:25 [10737] [INFO] Booting worker with pid: 10737






	–workers 设置的个数规则是：2*CPUs+1。因此单核CPU机器的进程数设置为3个。


	–name 默认是gunicorn，置顶后，可以通过top或ps查看到，唯一标识其进程。




####使用Supervisor启动、监控应用
脚本现在准备就绪，我们需要确保系统能够自动启动或者重启，因为系统可能会由于某些原因导致异常终止，这个任务就交给supervisor，它的安装也非常简单：

$ sudo apt-get insatll supervisor





安装后，在/etc/supervisor/conf.d/目录下创建配置文件/etc/supervisor/conf.d/hello.conf，用来启动、监视应用程序。

[program:hello]
command = /webapps/hello_django/bin/gunicorn_start.sh                 ; Command to start app
user = hello                                                          ; User to run as
stdout_logfile = /webapps/hello_django/logs/gunicorn_supervisor.log   ; Where to write log messages
redirect_stderr = true  





创建文件存储日志：

$ mkdir -p /webapps/hello/logs
$ touch /webapps/hello_django/logs/gunicorn_supervisor.log





配置好了之后，supervisor重新加载配置文件

$ sudo supervisorctl reread
hello: available
$ sudo supervisorctl update
hello: added process group





同时你还可以检查app的状态、启动、停止、重启

$ sudo aupervisorctl status hello
hello                RUNNING
$ sudo supervisorctl stop hello 
hello: stopped
$ sudo supervisorctl start hello 
hello: started
$sudo supervisorctl restart hello 
hello:stoped
hello:started





现在应用可以在系统重启或者某些原因崩溃后自动重启了。

####配置NginxNginx作为反向代理程序

$ sudo apt-get install nginx
$ sudo /etc/init.d/nginx start





每个Nginx虚拟服务器应该是通过一个在/etc/nginx/sites-available目录下的文件描述的，为了使之生效需要在/etc/nginx/sites-enbled做一个符号连接。创建配置文件/etc/nginx/sites-available/hello，内容如下：

upstream hello_app_server {
  server unix:/webapps/hello_django/run/gunicorn.sock fail_timeout=0;
}
 
server {
 
    listen   80;
    server_name localhost;
 
    client_max_body_size 4G;
 
    access_log /webapps/hello_django/logs/nginx-access.log;
    error_log /webapps/hello_django/logs/nginx-error.log;
 
    location /static/ {
        alias   /webapps/hello_django/static/;
    }
    
    location /media/ {
        alias   /webapps/hello_django/media/;
    }
 
    location / {
        proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
 
        proxy_set_header Host $http_host;
 
        proxy_redirect off;
 
        if (!-f $request_filename) {
            proxy_pass http://hello_app_server;
            break;
        }
    }
 
    # Error pages
    error_page 500 502 503 504 /500.html;
    location = /500.html {
        root /webapps/hello_django/static/;
    }
}





创建符号链接：

$ sudo ln -s /etc/nginx/sites-available/hello /etc/nginx/sites-enabled/hello





重启Nginx：

$ sudo /etc/init.d/nginx restart





所有配置基本完成了，现在你就可以看到django的欢迎界面了。

####卸载Django应用
如果你需要卸载这个项目，那么可以按照如下步骤彻底清除

移除虚拟服务器从Nginx的sites-enabled目录：

$ sudo rm /etc/nginx/sites-enabled/hello_django





重启Nginx：

$ sudo /etc/init.d/nginx restart





如果以后都不打算使用这个项目了，那么可以从site-available目录删除配置文件

$ sudo rm /etc/nginx/sites-available/hello_django





用Supervisor停掉应用：

$ sudo supervisorctl stop hello 





从supervisor的控制脚本目录中移除配置：

$ sudo rm /etc/supervisor/conf.d/hello.conf





最后可以把整个应用的目录删除：

$ sudo rm -r  /webapps/hello_django





####总结
如果你是一步一步根据这个教程来操作的话，那么整个目录结构应该是如下：

/webapps/hello_django/
├── bin                          <= virtualenv创建的目录
│   ├── activate                 <= Environment activation script
│   ├── django-admin.py
│   ├── gunicorn
│   ├── gunicorn_django
│   ├── gunicorn_start.sh           <= 用Gunicorn启动应用的脚本
│   └── python
├── hello                        <= 项目的根目录,把他添加到 PYTHONPATH
│   ├── manage.py
│   ├── project_application_1
│   ├── project_application_2
│   └── hello                    <= 项目的配置目录
│       ├── __init__.py
│       ├── settings.py          <= hello.settings - settings模块， Gunicorn需要使用
│       ├── urls.py
│       └── wsgi.py              <= hello.wsgi - WSGI module，Gunicorn使用
├── include
│   └── python2.7 -> /usr/include/python2.7
├── lib
│   └── python2.7
├── lib64 -> /webapps/hello_django/lib
├── logs                         <= 项目的日子目录
│   ├── gunicorn_supervisor.log
│   ├── nginx-access.log
│   └── nginx-error.log
├── media                        <= 用户文件上传目录
├── run
│   └── gunicorn.sock 
└── static                       <= 项目的静态资源目录





所有步骤经过自己操作验证通过，如果你在配置过程中有任何疑问，毫不犹豫给我留言。
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  ####什么是描述符（descriptor）
简单来讲，描述符就是一个Python对象，但这个对象比较特殊，特殊性在于其属性的访问方式不再像普通对象那样访问，它通过一种叫描述符协议的方法来访问。这些方法包括__get__、__set__、__delete__。定义了其中任意一个方法的对象都叫描述符。举个例子：下面是一个普通对象

class Parent(object):
    name = 'p'

class Person(Parent):
    name = "zs"

zhangsan = Person()
zhangsan.name = "zhangsan"  # set
print zhangsan.name         # get
#>> zhangsan
del zhangsan.name           # delete





普通的Python对象操作（get，set，delete）属性时都是在这个对象的__dict__基础之上进行的。比如上例中它在访问属性name的方式是通过如下顺序去查找，直到找到该属性位置，如果在父类中还没找到那么就抛异常了。


	通过实例对象的__dict__属性访问：zhangsan.__dict__['name']


	通过类型对象的__dict__属性访问：type(zhangsan).__dict__['name'] 等价于 Person.__dict__['name']


	通过父类对象的__dict__属性访问：zhangsan.__class__.__base__.__dict__['name'] 等价于 Parent.__dict__['name']




类似地修改属性name的值也是通过__dict__的方式：

zhangsan.__dict__['name'] = 'lisi'
print zhangsan.name
#>> lisi





####描述符

class DescriptorName(object):
    def __init__(self, name):
        self.name = name

    def __get__(self, instance, owner):
        print '__get__', instance, owner
        return self.name

    def __set__(self, instance, value):
        print '__set__', instance, value
        self.name = value


class Person(object):
    name = DescriptorName('zhangsan')


zhangsan = Person()
print zhangsan.name
#>>__get__ <__main__.Person object at 0x10bc59d50> <class '__main__.Person'>
#>>zhangsan





这里的DescriptorName就是一个描述符，访问Person对象的name属性时不再是通过__dict__属性来访问，而是通过调用DescriptorName的__get__方法获取，同样的道理，给name赋值的时候是通过调用__set__方法实现而不是通过__dict__属性。

zhangsan.__dict__['name'] = 'lisi'
print zhangsan.name
#>>__get__ <__main__.Person object at 0x10bc59d50> <class '__main__.Person'>
#>>zhangsan
#通过dict赋值给name但值并不是"lisi"，而是通过调用get方法获取的值

zhangsan.name = "lisi"
print zhangsan.name
#>>__set__ <__main__.Person object at 0x108b35d50> lisi
#>>__get__ <__main__.Person object at 0x108b35d50> <class '__main__.Person'>
#>>lisi





类似地，删除属性的值也是通过调用__delete__方法完成的。此时，你有没有发现描述符似曾相识，没错，用过Django就知道在定义model的时候，就用到了描述符。比如：

from django.db import models

class Poll(models.Model):
    question = models.CharField(max_length=200)
    pub_date = models.DateTimeField('date published') 





####property()
上面的例子是基于类的方式来创建描述符，除此之外，你还可以通过property()函数来创建描述符，例如：

class Person(object):

    def __init__(self):
        self._email = None

    def get_email(self):
        return self._email

    def set_email(self, value):
         m = re.match('\w+@\w+\.\w+', value)
         if not m:
             raise Exception('email not valid')
         self._email = value

    def del_email(self):
        del self._email

    #使用property()函数创建描述符
    email = property(get_email, set_email, del_email, 'this is email property')
        

>>> p = Person()
>>> p.email
>>> p.email = 'dsfsfsd'
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
  File "test.py", line 71, in set_email
    raise Exception('email not valid')
Exception: email not valid
>>> p.email = 'lzjun567@gmail.com'
>>> p.email
'lzjun567@gmail.com'
>>> 





property()函数返回的是一个描述符对象，它可接收四个参数：property(fget=None, fset=None, fdel=None, doc=None)


	fget：属性获取方法


	fset：属性设置方法


	fdel：属性删除方法


	doc： docstring




采用property实现描述符与使用类实现描述符的作用是一样的，只是实现方式不一样。python里面的property是使用C语言实现的，不过你可以使用纯python的方式来实现property函数，如下：

class Property(object):
    "Emulate PyProperty_Type() in Objects/descrobject.c"

    def __init__(self, fget=None, fset=None, fdel=None, doc=None):
        self.fget = fget
        self.fset = fset
        self.fdel = fdel
        if doc is None and fget is not None:
            doc = fget.__doc__
        self.__doc__ = doc

    def __get__(self, obj, objtype=None):
        if obj is None:
            return self
        if self.fget is None:
            raise AttributeError("unreadable attribute")
        return self.fget(obj)

    def __set__(self, obj, value):
        if self.fset is None:
            raise AttributeError("can't set attribute")
        self.fset(obj, value)

    def __delete__(self, obj):
        if self.fdel is None:
            raise AttributeError("can't delete attribute")
        self.fdel(obj)

    def getter(self, fget):
        return type(self)(fget, self.fset, self.fdel, self.__doc__)

    def setter(self, fset):
        return type(self)(self.fget, fset, self.fdel, self.__doc__)

    def deleter(self, fdel):
        return type(self)(self.fget, self.fset, fdel, self.__doc__)





留心的你发现property里面还有getter，setter，deleter方法，那他们是做什么用的呢？来看看第三种创建描述符的方法。

####@property装饰器

class Person(object):

    def __init__(self):
        self._email = None

    @property
    def email(self):
        return self._email

    @email.setter
    def email(self, value):
         m = re.match('\w+@\w+\.\w+', value)
         if not m:
             raise Exception('email not valid')
         self._email = value

    @email.deleter
    def email(self):
        del self._email

>>>
>>> Person.email
<property object at 0x02214930>
>>> p.email = 'lzjun'
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
  File "test.py", line 93, in email
    raise Exception('email not valid')
Exception: email not valid
>>> p.email = 'lzjun@gmail.com'
>>> p.email
'lzjun@gmail.com'
>>>





发现没有，其实装饰器property只是property函数的一种语法糖而已，setter和deleter作用在函数上面作为装饰器使用。

####哪些场景用到了描述符

其实python的实例方法就是一个描述符，来看下面代码块：

>>> class Foo(object):
...     def my_function(self):
...        pass
...
>>> Foo.my_function
<unbound method Foo.my_function>
>>> Foo.__dict__['my_function']
<function my_function at 0x02217830>
>>> Foo.__dict__['my_function'].__get__(None, Foo)  #Foo类对象my_function函数实现了__get__方法
<unbound method Foo.my_function>

>>> Foo().my_function
<bound method Foo.my_function of <__main__.Foo object at 0x0221FFD0>>
>>> Foo.__dict__['my_function'].__get__(Foo(), Foo)   #Foo的实例对象实现了__get__方法
<bound method Foo.my_function of <__main__.Foo object at 0x02226350>>





my_function函数实现了__get__方法。描述符也被大量用在各种框架中，比如：django的paginator.py [https://github.com/django/django/blob/master/django/core/paginator.py]模块，django的model其实也使用了描述符。python 函数默认是一个描述符.调用 my_instance.my_method会重载为Myclass.__dict__['my_method'].__get__(myinstance, MyClass)

参考：http://docs.python.org/2/howto/descriptor.html#propertieshttp://stackoverflow.com/questions/17330160/python-how-does-decorator-property-workhttps://pyzh.readthedocs.org/en/latest/Descriptor-HOW-TO-Guide.htmlhttp://www.ibm.com/developerworks/cn/opensource/os-pythondescriptors/https://blog.tonyseek.com/post/notes-about-python-descriptor/https://speakerdeck.com/mitsuhiko/basket-of-random-python-snippetshttp://docs.python.org/2/howto/descriptor.htmlhttp://utcc.utoronto.ca/~cks/space/blog/python/AttributeLookupOrder
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理解内建函数dir()与vars()

Python对象存储它的实例变量在一个字典中，该字典归这个对象所有，vars(x)就可以返回这个字典，它等效于a.__dict__。

dir(x)返回的是一个





          

      

      

    

  

  
    
    <no title>
    

    
 
  

    
      
          
            
  #Django Compressor压缩静态文件(js/css)
原文发表于：http://foofish.net/blog/63/django-compressor

网站开发阶段静态资源文件一般都是未经过压缩合并处理的，这对于访问量巨大的网站来说不仅浪费带宽，而且也会影响网站的访问速度。django-compressor的作用就是在项目部署的时候对静态文件压缩合并成一个文件。

下面先对settings配置文件的相关参数简要介绍再讨论Compressor的如何使用。如果你对setting文件非常了解不妨直接从第二部分开始阅读。

###setting文件配置
早期的django处理静态资源要比较啰嗦，还要配置urlpatterns，不过自从django1.6开始加入了django.contrib.staticfiles这个内置app后，开发环境下处理静态资源就方便很多。


	django.contrib.staticfiles是django的内置(build-in)app，用于处理js，css，images等静态资源。首先确保这个app已经包含在INSTALLED_APPS中，django1.6默认是包含在其中的。


	指定STATIC_URL，比如：

 STATIC_URL = '/static/'





STATIC_URL是客户端访问静态资源的根路径，比如：模版中定义的资源路径是：

 {% load staticfiles %}
 <script src="{% static "js/blog.js" %}"></script>





渲染后的效果是：

 <script src="/static/js/blog.js"></script>







	默认django会从app下的static子目录下查找静态文件，因此通常情况下你都是将相关静态文件放在各自的app/static目录下。为什么是这样的呢？django有个默认的配置项STATICFILES_FINDERS，默认值是：

 ("django.contrib.staticfiles.finders.FileSystemFinder",
 "django.contrib.staticfiles.finders.AppDirectoriesFinder")





从上面我们看到有个叫AppDirectoriesFinder的模块，就是负责在app/static目录下找静态文件的。至于FileSystemFinder我们稍后介绍。



	像jquery，bootstrap等这样公用的资源文件都是在多个不同的app中共用的，如果是放在某个app中显得不符python哲学，因此django希望提供了公有的目录来放这些文件，需要用的一个配置参数是：STATICFILES_DIRS，比如：

STATICFILES_DIRS = (
os.path.join(BASE_DIR, “static”),
‘/var/www/static/’,
)





也就是静态文件可以放在磁盘的任何一个位置都可以（只要有权限访问）现在应该明白FileSystemFinder的作用了吧。就是用来查找定义在STATICFILES_DIRS中的静态文件的。

###部署
以上是我们在开发环境下对静态资源的处理过程，那么在生产环境下是怎么处理的呢？如果还是这样由django自己来处理，那么累死django了，对于静态资源直接由Nginx这样的代理去处理好了。django.contrib.staticfiles提供非常方便的管理命令用来收集不同目录下的静态资源到一个统一的目录中去。


	设置STATIC_ROOT，这个目录就是存放所有静态资源的地方.

 STATIC_ROOT="/var/www/foofish.net/static/"







	运行collectstatic管理命令

 python manage.py collectstatic





这个命令会拷贝所有静态资源到STATIC_ROOT目录。



	配置一下nginx，让访问/static/路径的请求直接访问STATIC_ROOT就可以了。

  location /static {
     alias /var/www/foofish.net/static/; # your Django project's static files -       amend as required
 }









###第二部分：compressor
django compressor 的安装配置非常简单，主要步骤：

安装:

pip install django_compressor





配置:

COMPRESS_ENABLED = True

INSTALLED_APPS = (
    # other apps
    "compressor",
)

STATICFILES_FINDERS = (
'django.contrib.staticfiles.finders.AppDirectoriesFinder',
'django.contrib.staticfiles.finders.FileSystemFinder',
'compressor.finders.CompressorFinder',)





默认Compress开启与否取决对于DEBUG，默认是COMPRESS_ENABLED与DEBUG的值相反。因为compress的功能本身是用在生产环境下项目发布前对静态文件压缩处理的。因此想在开发阶段(DEBUG=True)的时候做测试使用，需要手动设置COMPRESS_ENABLED=True

使用:

{% load compress %}
#处理css
{% compress css %}
<link href="{% static "css/bootstrap.min.css" %}" rel="stylesheet">
<link href="{% static "css/blog-home.css" %}" rel="stylesheet">
<link href="{% static "css/github.css" %}" rel="stylesheet">
{% endcompress %}

#处理js
{% compress js %}
<script src="{% static "js/jquery-1.10.2.js" %}"></script>
<script src="{% static "js/bootstrap.js" %}"></script>
<script src="{% static "js/blog.js" %}"></script>
{% endcompress %}





执行命令：python manage.py compress ,最终文件将合并成:

<link rel="stylesheet" href="/static/CACHE/css/f18b10165eed.css" type="text/css">
<script type="text/javascript" src="/static/CACHE/js/9d1f64ba50fc.js"></script>





这两文件在STATIC_ROOT目录下面。
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  #Django1.5自定义User模型
Django1.5自定义用户profile可谓简单很多，编写自己的model类MyUser，MyUser至少要满足如下要求：


	必须有一个整型的主键


	有一个唯一性约束字段，比如username或者email，用来做用户认证


	提供一种方法以“short”和“long”的形式显示user，换种说法就是要实现
get_full_name和get_short_name方法。




###一：在project中创建一个account app

django-admin startapp account





###二：自定义MyUser

实现自定义User模型最简单的方式就是继承AbstractBaseUser，AbstractBaseUser实现了User的核心功能，你只需对一些额外的细节进行实现就可以了。可以看看AbstractBaseUser的源码：

@python_2_unicode_compatible
class AbstractBaseUser(models.Model):
    password = models.CharField(_('password'), max_length=128)
    last_login = models.DateTimeField(_('last login'), default=timezone.now)

    is_active = True

    REQUIRED_FIELDS = []

    class Meta:
        abstract = True

    def get_username(self):
        "Return the identifying username for this User"
        return getattr(self, self.USERNAME_FIELD)

    def __str__(self):
        return self.get_username()

    def natural_key(self):
        return (self.get_username(),)

    def is_anonymous(self):
        """
        Always returns False. This is a way of comparing User objects to
        anonymous users.
        """
        return False

    def is_authenticated(self):
        """
        Always return True. This is a way to tell if the user has been
        authenticated in templates.
        """
        return True

    def set_password(self, raw_password):
        self.password = make_password(raw_password)

    def check_password(self, raw_password):
        """
        Returns a boolean of whether the raw_password was correct. Handles
        hashing formats behind the scenes.
        """
        def setter(raw_password):
            self.set_password(raw_password)
            self.save(update_fields=["password"])
        return check_password(raw_password, self.password, setter)

    def set_unusable_password(self):
        # Sets a value that will never be a valid hash
        self.password = make_password(None)

    def has_usable_password(self):
        return is_password_usable(self.password)

    def get_full_name(self):
        raise NotImplementedError()

    def get_short_name(self):
        raise NotImplementedError()





AbstractBaseUser只有get_full_name和get_short_name方法没有实现了。接下来我们就通过继承AbstractBaseUser来自定义User模型叫MyUser：

class MyUser(AbstractBaseUser, PermissionsMixin):
    username = models.CharField('username', max_length=30, unique=True,
                                db_index=True)
    email = models.EmailField('email address',max_length=254, unique=True)
    date_of_birth = models.DateField('date of birth', blank=True, null=True)
    USERNAME_FIELD = 'email'
    REQUIRED_FIELDS = ['username']

    is_staff = models.BooleanField('staff status', default=False,
        help_text='Designates whether the user can log into this admin '
              'site.')
    is_active = models.BooleanField('active', default=True,
        help_text='Designates whether this user should be treated as '
               'active. Unselect this instead of deleting accounts.')

    def get_full_name(self):
        full_name = '%s %s' % (self.first_name, self.last_name)
        return full_name.strip()

    def get_short_name(self):
        return self.first_name

    objects = MyUserManager()






	USERNAME_FIELD ：作为用户登录认证用的字段，可以usename，或者email等，但必须是唯一的。


	REQUIRED_FIELDS ：使用createsuperuser命令创建超级用户时提示操作者输入的字段


	is_staff ：判断用户是否可以登录管理后台


	is_active ：判断用户是否可以正常登录




###三：自定义MyUserManager
同时要为MyUser自定义个一个manager，通过继承BaseUserManager，提供creat_user和create_superuser方法。

class MyUserManager(BaseUserManager):
    def create_user(self, username, email=None, password=None, **extra_fields):
        now = timezone.now()
        if not email:
            raise ValueError('The given email must be set')
        email = UserManager.normalize_email(email)
        user = self.model(username=username, email=email,
                           is_staff=False, is_active=True, is_superuser=False,
                           last_login=now, **extra_fields)

        user.set_password(password)
        user.save(using=self._db)
        return user

    def create_superuser(self, username, email, password, **extra_fields):
        u = self.create_user(username, email, password, **extra_fields)
        u.is_staff = True
        u.is_active = True
        u.is_superuser = True
        u.save(using=self._db)
        return u





###四：指定AUTH_USER_MODEL

覆盖默认的AUTH_USER_MODEL，在settings.py文件中增加：

AUTH_USER_MODEL = 'user.MyUser'





###五：注册MyUser

在account模块下创建admin.py，添加如下代码把MyUser模型注册到admin中：

from django.contrib import admin
from user.models import MyUser
admin.site.register(MyUser)





总结：实现自定义的User模型在Django1.5足够简单方便，根据自己需求继承AbstractBaseUser就可以了。当然如果你想了解更多关于Django 自定义用户模型相关内容，官方文档告诉你更多更好的完好

如果你有什么建议和问题欢迎留言。
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Django—-Form的来龙去脉（-）使用篇

（注：个人学习总结，仅供参考）####Form表单的功能


	自动生成HTML表单元素


	检查表单数据的合法性


	如果验证错误，重新显示表单（数据不会重置）


	数据类型转换（字符类型的数据转换成相应的Python类型）




####Form相关的对象包括Widget：用来渲染成HTML元素的工具，如：forms.Textarea对应HTML中的<textarea>标签Field：Form对象中的一个字段，如：EmailField表示email字段，如果这个字段不是有效的email格式，就会产生错误。Form：一系列Field对象的集合，负责验证和显示HTML元素Form Media：用来渲染表单的CSS和JavaScript资源。

####Form Objects
Form对象封装了一系列Field和验证规则，Form类都必须直接或间接继承自django.forms.Form，定义Form有两种方式:

方法一：直接继承Form

from django import forms
class ContactForm(forms.Form):
    subject = forms.CharField(max_length=100,label='主题')
    message = form.CharField(widget=forms.TextArea)
    sender = form.EmailField()
    cc_myself = forms.BooleanField(required=False)





方法二：结合Model，继承django.forms.ModelForm

#models.py
class Contact(models.Model):
    title = models.CharField(max_length=30)
    content = models.CharField(max_length=20)

#form.py
class ConotactForm(ModelForm):
    class Meta:
    model = Contact
    field = ('title','content')  #只显示model中指定的字段





####在视图（view）中使用form
在view函数中使用form的一般情景是：

view.py:

form django.shortcuts import render
form django.http import HttpResponseRedirect

def contact(request):
    if request.method=="POST":
        form = ContactForm(request.POST)
        if form.is_valid():  #所有验证都通过
            #do something处理业务
            return HttpResponseRedirect('/')
    else:
        form = ContactForm()
    return render(request,'contact.html',{'form':form})





contact.html:

<form action='/contact/' method='POST'>
    {% for field in form %}
        <div class = 'fieldWrapper'>
            {{field.label_tag}}:{{field}}
            {{field.errors}}
        </div>
    {% endfor %}
    <div class='fieldWrapper'> <p><input type='submit' value='留言'></p></div>
</form>





####处理表单数据

form.is_valid()返回true后，表单数据都被存储在form.cleaned_data对象中（字典类型，意为经过清洗的数据），而且数据会被自动转换为Python对象，如：在form中定义了DateTimeField，那么该字段将被转换为datetime类型，还有诸如：IntegerField、FloatField

if form.is_valid():
    subject = form.cleaned_data['subject']
    message = form.cleaned_data['message']
    sender = form.cleaned_data['sender']
    cc_myself = form.cleaned_data['cc_myself']

    recipients = ['info@example.com']
    if cc_myself:
        recipients.append(sender)

    from django.core.mail import send_mail
    send_mail(subject, message, sender, recipients)
    return HttpResponseRedirect('/thanks/') # Redirect after POST





Form的简单使用方法就这些。 另：

####在模版中显示表单的几种方式：
显示form找template中的方法多种多样，也可以自定义：

<form action="/contact/" method="post">{% csrf_token %}
{{ form.as_p }}
<input type="submit" value="Submit" />
</form>





还可以使用form.as_table、form.as_ul，分别表示用<p>标签，<table>标签和<ul>表示显示表单。如果要自定义，你只要获取到每个元素的值就行：

<form action="/contact/" method="post">
    {{ form.non_field_errors }}
    <div class="fieldWrapper">
        {{ form.subject.errors }}
        <label for="id_subject">Email subject:</label>
        {{ form.subject }}
    </div>
    <div class="fieldWrapper">
        {{ form.message.errors }}
        <label for="id_message">Your message:</label>
        {{ form.message }}
    </div>
    <div class="fieldWrapper">
        {{ form.sender.errors }}
        <label for="id_sender">Your email address:</label>
        {{ form.sender }}
    </div>
    <div class="fieldWrapper">
        {{ form.cc_myself.errors }}
        <label for="id_cc_myself">CC yourself?</label>
        {{ form.cc_myself }}
    </div>
    <p><input type="submit" value="Send message" /></p>
</form>





每个form字段都可以使用 {{form.name_of_field}}得到。

也可以通过迭代form，每个迭代元素对应的是form里面的field

<form action="/contact/" method="post">
    {% for field in form %}
        <div class="fieldWrapper">
            {{ field.errors }}
            {{ field.label_tag }}: {{ field }}
        </div>
    {% endfor %}
    <p><input type="submit" value="Send message" /></p>
</form>





{{field}}有如下属性：

{{field.lable}}，如：Email address{{field.label_tag}}，如： <label for=id_email>Email address</label>{{field.value}} 如：someone.@gmail.com{{field.errors}}

参考：
https://docs.djangoproject.com/en/dev/topics/forms/The Forms API [https://docs.djangoproject.com/en/1.5/ref/forms/api/]
Form field [https://docs.djangoproject.com/en/1.5/ref/forms/fields/]
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  #Django QA


	如何在模板中获取网站的域名

  {{ request.META.HTTP_HOST }}







	model查询比较主键时，django提供了一个快捷方式pk，如果主键的名字是id

等于操作，三种方式等同：

  >>> Blog.objects.get(id__exact=14) # Explicit form   
  >>> Blog.objects.get(id=14) # __exact is implied
  >>> Blog.objects.get(pk=14) # pk implies id__exact





in 操作：

  >>> Blog.objects.filter(pk__in=[1,4,7])





大于操作：

  >>> Blog.objects.filter(pk__gt=14)





小于操作：

  >>> Blog.objects.filter(pk__lt=14)







	模板中截取字符串可以用slice或者truncatechars或者truncatechars_html

  {{ value|truncatechars:9 }}





效果：
“Joel is a slug” 变成 “Joel i…”.
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django 静态资源处理

网站开发阶段的静态资源文件一般都是未经过压缩合并处理的，这对于访问量巨大的网站来说不仅浪费带宽，而且也会影响网站的访问速度。django-compressor的作用就是在项目部署的时候对静态文件压缩合并成一个文件。下面先对settings配置文件的相关参数简要介绍在讨论Compressor的如何使用。如果你对setting文件非常了解不妨直接从第二部分开始。

###第一部分：setting配置
早期的django处理静态资源要比较啰嗦，还要配置urlpatterens，不过自从django1.6开始加入了django.contrib.staticfiles这个内置app后，开发环境下处理静态资源就方便很多。


	django.contrib.staticfiles是django的内置(build-in)app，用于处理js，css，images等静态资源。首先确保这个app已经包含在INSTALLED_APPS中，django1.6默认是包含在其中的。


	指定STATIC_URL，比如：

STATIC_URL = ‘/static/’





STATIC_URL是客户端访问静态资源的根路径，比如：模版中定义的资源路径是：

{% load staticfiles %}
<script src="{% static "js/blog.js" %}"></script>





渲染后的效果是：

<script src="/static/js/blog.js"></script>





3 默认django会从app下的static子目录下查找静态文件，因此通常情况下你都是将相关静态文件独自放在各自的app/static目录下。为什么是这样的呢？django有个默认的配置项STATICFILES_FINDERS，他的默认值是：

    ("django.contrib.staticfiles.finders.FileSystemFinder",
    "django.contrib.staticfiles.finders.AppDirectoriesFinder")





从上面我们看到有个叫AppDirectoriesFinder的模块，就是复杂在app/static目录下找静态文件的。至于FileSystemFinder我们稍后介绍。4. 像jquery，bootstrap等这样公用的资源文件都是在多个不同的app中共用的，如果是放在某个app中显得不符python哲学，因此django希望提供了公有的目录来放这些文件，需要用的一个配置参数是：STATICFILES_DIRS，比如：

STATICFILES_DIRS = (
    os.path.join(BASE_DIR, "static"),
    '/var/www/static/',
)





也就是静态文件可以放在磁盘的任何一个位置都可以(只要有权限访问)，现在应该明白FileSystemFinder的作用了吧。就是用来查找定义在STATICFILES_DIRS中的静态文件的。

###部署
以上是我们在开发环境下对静态资源的处理过程，那么在生产环境下是怎么处理的呢？还是这样由django自己来处理，那么累死django了，对于静态资源直接由Nginx这样的代理去处理好了。django.contrib.staticfiles提供非常方便的管理命令用来收集不同目录下的静态资源到一个统一的目录中去。


	设置STATIC_ROOT，这个目录就是存放所有静态资源的地方.

 STATIC_ROOT="/var/www/foofish.net/static/"









2 运行collectstatic管理命令

    python manage.py collectstatic





这个命令会拷贝所有静态资源到STATIC_ROOT目录。3. 配置一下nginx，让访问/static/路径的请求直接访问STATIC_ROOT就可以了。

     location /static {
        alias /var/www/foofish.net/static/; # your Django project's static files -       amend as required
    }





小结django.contrib.staticfiles是django处理静态文件的内置app，开发阶段无需对静态资源配置繁琐的urlpatterns。STATIC_URL是客户端访问静态资源的根路径。STATICFILES_DIRS告诉django静态资源存放的位置，它由FileSystemFinder解析。STATIC_ROOT是项目部署时所有不同地方的静态资源文件汇总的地方，供nginx直接使用。python manage.py collecstatic命令是收集不同地方的资源文件到STRTIC_ROOT下去。###第二部分：compressor
django compressor 的安装配置非常简单，主要步骤：

安装:

pip install django_compressor





配置:

COMPRESS_ENABLED = True

INSTALLED_APPS = (
    # other apps
    "compressor",
)

STATICFILES_FINDERS = (
'django.contrib.staticfiles.finders.AppDirectoriesFinder',
'django.contrib.staticfiles.finders.FileSystemFinder',
'compressor.finders.CompressorFinder',)





默认Compress开启与否取决对于DEBUG，默认是COMPRESS_ENABLED与DEBUG的值相反。因为compress的功能本身是用在生产环境下项目发布前对静态文件压缩处理的。因此想在开发阶段(DEBUG=True)的时候做测试使用，需要手动设置COMPRESS_ENABLED=True

使用:

{% load compress %}
#处理css
{% compress css %}
<link href="{% static "css/bootstrap.min.css" %}" rel="stylesheet">
<link href="{% static "css/blog-home.css" %}" rel="stylesheet">
<link href="{% static "css/github.css" %}" rel="stylesheet">
{% endcompress %}

#处理js
{% compress js %}
<script src="{% static "js/jquery-1.10.2.js" %}"></script>
<script src="{% static "js/bootstrap.js" %}"></script>
<script src="{% static "js/blog.js" %}"></script>
{% endcompress %}





执行命令：python manage.py compress ,最终文件将合并成:

<link rel="stylesheet" href="/static/CACHE/css/f18b10165eed.css" type="text/css">
<script type="text/javascript" src="/static/CACHE/js/9d1f64ba50fc.js"></script>





这两文件在STATIC_ROOT目录下面。





          

      

      

    

  

  
    
    django 模版语言
    

    
 
  

    
      
          
            
  
django 模版语言

模版就是一个文本文件，可以生成HTML、XML等任何基于文本格式的文件，模版包含变量，变量会被值替换，标签 控制模版的逻辑，下面就是一个简单的模版文件

<h1>{{ section.title }}</h1>
{% for story in story_list %}
<h2>
  <a href="{{ story.get_absolute_url }}">
    {{ story.headline|upper }}
  </a>
</h2>
<p>{{ story.tease|truncatewords:"100" }}</p>
{% endfor %}





####变量


	变量的形式是：{{variable}}， 当模板引擎遇到变量的时，引擎使用变量的值代替变量。使用”.” 访问变量的属性，比如{{user.name}}。当模板引擎碰到”.”的时候，模版系统会按照如下顺序查找：


	字典查找，例如：foo[‘bar’]


	属性查找，例如：foo.bar


	方法查找，例如：foo.bar()


	list-index查找，例如foo[bar]








####过滤器


	通过过滤器可以改变变量的显示方式，过滤器的形式是：{{ variable | filter }}，管道符号’|’代表使用过滤器，例如：{{value|default:”nohting”}}表示当value的为空或者None时就会显示”nothing”。


	过滤器能够采用链式的方式使用，例如：{{ text | lower }} 把变量text值转换为小写


	过滤器还可以带参数，例如： {{ bio|truncatewords:30 }}


	过滤器的参数中如果带有空格，那么需要用引号引起来，例如：{{ list | join : “, “}}


	django中30个内建的过滤器


	add
使用形式为：{{ value | add: “2”}}
意义：将value的值增加2
例如：value的值为4，那么输出结构为6
注意：add首先尝试将两个值当作整数相加，如果失败就尝试把两个值组合在一起（比如遇到字符串或者list的时候），其他失败的情况最后返回一个空字符串，例如：表达式{{first|add:second}}，first=[1,2,3],second=[4,5,6]，那么输出结果为[1，2，3，4，5，6]


	addslashes
使用形式为：{{ value | addslashes }}
意义：在value中的引号（单引号和双引号）前增加反斜线
例如：{{value|addslashes}}，value=I' using Django，输出结果是：I\'m using Django.


	capfirst
使用形式为：{{ value | capfirst }}
意义：value的第一个字符转化成大写形式


	cut
使用形式为：{{ value | cut:arg}}
意义：移除value中包含arg的字符串
例如，如果value是“String with spaces” arg是” “那么输出是”Stringwithspaces”


	date
使用形式为：：
(a) {{ value | date:”D d M Y” }}，例如，如果value是一个datetime对象(datetime.datetime.now())那么输出将是字符串”Wed 09 Jan 2008”
(b) {{ value | date }}，这种形式没有格式化字符串，这时候，格式化字符串会自动采用DATE_FORMAT所设置的形式。
意义：将日期格式数据按照给定的格式输出


	default
使用形式：{{ value | default: “nothing” }}，例如，如果value是“”，那么输出将是nothing
意义：如果value的意义是False，那么输出使用缺省值


	default_if_none
使用形式：{{ value | default_if_none:”nothing” }}，例如，如果value是None，那么输出将是nothing
意义：如果value是None，那么输出将使用缺省值


	dictsort
意义：如果value的值是一个字典，那么返回值是按照关键字排序的结果
使用形式：{{ value | dictsort:”name”}}，例如，
如果value是：
[
{‘name’: ‘zed’, ‘age’: 19},
{‘name’: ‘amy’, ‘age’: 22},
{‘name’: ‘joe’, ‘age’: 31},
]
那么，输出是：
[
{‘name’: ‘amy’, ‘age’: 22},
{‘name’: ‘joe’, ‘age’: 31},
{‘name’: ‘zed’, ‘age’: 19},
]


	dictsortreversed
意义：如果value的值是一个字典，那么返回值是按照关键字排序的结果的反序
使用形式：与上述(8)完全相同。


	divisibleby
使用形式：{{ value | divisibleby:arg}}，如果value是21，arg是3，那么输出将是True
意义：如果value能够被arg整除，那么返回值将是True


	escape
使用形式：{{ value | escape}}
意义：替换value中的某些字符，以适应HTML格式，包括：

< is converted to &lt;
> is converted to &gt;
' (single quote) is converted to &#39;
" (double quote) is converted to &quot;
& is converted to &amp;









 escape仅仅在输出的时候才起作用，所以escape不能够用在链式过滤器的中间，









他应该总是最后一个过滤器，如果想在链式过滤器的中间使用，那么可以使用force_escape

12. escapejs
   使用形式：{{ value | escapejs }}
   意义：替换value中的某些字符，以适应JAVASCRIPT和JSON格式。
   例如：如果value的值是： `testing\r\njavascript \'string" <b>escaping</b>`, 那么输出：`testing\\u000D\\u000Ajavascript \\u0027string\\u0022 \\u003Cb\\u003Eescaping\\u003C/b\\u003E`
   
13. filesizeformat
   使用形式：{{ value | filesizeformat }}
   意义：格式化value，使其成为易读的文件大小，例如：13KB，4.1MB等。






	first
使用形式：{{ value | first }}
意义：返回列表中的第一个Item，例如，如果value是列表[‘a’,’b’,’c’]，那么输出将是’a’。


	floatformat
使用形式：{{ value | floatformat}}或者{{value|floatformat:arg}}，
arg可以是正数也可以是负数。没有参数的floatformat相当于floatformat:-1
(1)如果不带arg，那么引擎会四舍五入，同时最多只保留一位小数

34.23234    {{ value|floatformat }}  34.2
34.00000	{{ value|floatformat }}	34
34.26000	{{ value|floatformat }}	34.3





(2)如果arg是正数，那么引擎会四舍五入，同时保留arg位的小数。

34.23234	{{ value|floatformat:3 }}	34.232
34.00000	{{ value|floatformat:3 }}	34.000
34.26000	{{ value|floatformat:3 }}	34.260





(3)如果arg是负数，那么引擎会四舍五入，如果有小数部分，那么保留arg位小数；否则，则没有任何小数部分。

34.23234	{{ value|floatformat:"-3" }}	34.232
34.00000	{{ value|floatformat:"-3" }}	34
34.26000	{{ value|floatformat:"-3" }}	34.26







	get_digit
使用形式：{{ value | get_digit:”arg”}}，例如，如果value是123456789，arg是2，那么输出是8
意义：给定一个数字，返回，请求的数字，记住：1代表最右边的数字，如果value不是合法输入，那么会返回所有原有值。


	iriencode
使用形式：{{value | iriencode}}
意义：如果value中有非ASCII字符，那么将其进行转化成URL中适合的编码，如果value已经进行过URLENCODE，该操作就不会再起作用。


	join
使用形式：{{ value | join:”arg”}}，如果value是[‘a’,’b’,’c’]，arg是’//’那么输出是a//b//c
意义：使用指定的字符串连接一个list，作用如同python的str.join(list)


	last
使用形式：{{ value | last }}
意义：返回列表中的最后一个Item


	length
使用形式：{{ value | length }}
意义：返回value的长度。


	length_is
使用形式：{{ value | length_is:”arg”}}
意义：返回True，如果value的长度等于arg的时候，例如：如果value是[‘a’,’b’,’c’]，arg是3，那么返回True


	linebreaks
使用形式：{{value|linebreaks}}
意义：value中的”\n”将被
替代，并且整个value使用
包围起来，从而适和HTML的格式
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Django url()函数详解

url()函数看起来的格式象：url(r^/account/$', views.index, name=index)，它可以接收四个参数，分别是两个必选参数：regex、view和两个可选参数：kwargs、name，接下来详细介绍这四个参数。#####regex
regex代表一个正则表达式，凡是与regex匹配的URL请求都会执行到url()函数中对应的第二个参数view代表的视图函数中。需要注意的是：正则表达式不会匹配URL中的域名和查询参数，如：http://www.foofish.net/article/?page=3, Django只找article/。正则表达式在URLconf模块加载时就编译好了，所以在匹配的时候速度是很快的。

#####view
Django匹配正则表达式成功后，就会找到相应的视图函数，Django始终用HttpRequest对象作为第一个参数传递给视图函数，此外使用regex参数中携带的参数作为可选参数传递给视图函数。如：url(r'^(?P<article_id>\d+)/$', views.detail, name='detail'),，括号对(?P<article_id>\d+)里面的参数将作为第二个参数传递给视图函数detail(request, article_id)，这里参数的名字必须一模一样。因为你在url函数中显示的指定了该参数的名字，当然你也可以不显示的指定，如：url(r'^(\d+)/$', views.detail, name='detail')，这样在视图函数里，第二个参数的名称就随便命名了。它根据位置参数的位置来匹配。

#####name
讲name之前，先说说Django template的内建标签url，{% url path.to.some_view%}可以返回视图函数对应的URL（相对域名的绝对路径），比如url(r^/account/$', views.index, name=index)，使用{% url view.index %}将返回/accout/，这样做可以提高模版的灵活性，如果是使用硬编码的方式，模版难以维护。

使用标签url的时候可能会遇到一个问题就是：对于：

urlpatterns = patterns('',
    url(r'^archive/(\d{4})/$', archive, name="full-archive"),
    url(r'^archive-summary/(\d{4})/$', archive, {'summary': True}, "arch-summary"),
)





同一个视图函数有多个urlconf，此时模版系统想通过视图名archive获取URL时，就不知所措了，name参数就是用来解决此问题的。name用来唯一区一个视图对应多个urlconf的场景。通过name来反向获取URL。如：

urlpatterns = patterns('',
    url(r'^archive/(\d{4})/$', archive, name="full-archive"),
    url(r'^archive-summary/(\d{4})/$', archive, {'summary': True}, "arch-summary"),
)





在模版中可以使用：

{% url "arch-summary" 1945 %}
{% url "full-archive" 2007 %}





#####kwargs
kwargs就是一个字典类型的参数，它的使用方式如：

    url(r'^archive-summary/(\d{4})/$', archive, {'summary': True}, "arch-summary"),





这里的kwargs 就是 {'summary': True}

视图函数中就是这样使用：

def archive(request, archive_id, summary):





注意：


	如果在url.py中有url(r'^comment/(\d{1,9})/delete/$','delete_comment'),的配置，如果不存在delete_comment这样一个函数视图，如果在模版中使用了{% url path.to.some_view %}这个标签，那么抛出 ViewDoesNotExit错误。仔细想想很有道理，如果视图不存在，即使匹配到了URL，当访问这个URL的时候，还是会抛ViewDoesNotExit的异常，这里Django只是在加载解析URLConf的时候就做了检查。


	如果在根url.py文件中使用了url(r'^people/', include('people.urls', namespace='people'))，这里people是一个app，那么在people这个app中的url.py中url(r'^(\d{1,9})/$','index', name='index')必须指定了name=index才能正常使用{% url ‘people:index’%}，否则：

 NoReverseMatch at /
 Reverse for 'subjects' with arguments '()' and keyword arguments '{}' not found









当然如果你确定不是上述问题抛出的此异常，那么可以看下这两个答案：http://stackoverflow.com/questions/9649587/reverse-for-with-arguments-and-keyword-arguments-not-foundhttp://stackoverflow.com/questions/14882491/django-release-1-5-url-requires-a-non-empty-first-argument-the-syntax-change本文参考https://docs.djangoproject.com/en/1.1/topics/http/urls/#id2https://docs.djangoproject.com/en/1.1/ref/templates/builtins/#std:templatetag-url
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Python中的Enum

Enum（枚举）在很多应用场景中都会出现，因此绝大部分编程语言都实现了Enum类型，Python也不列外，但列外的是Enum在Python3.4中才被正式支持，我们先来看看Python3中的Enum是怎么使用的。枚举的创建方式很简单，就像创建一个类一样，只需继承Enum：

>>> from enum import Enum
>>> class Role(Enum):
...     admin = 1
...     manager = 2
...     guest = 3





它的语法和定义class完全是一样的，但它并不是一个真正的class。这里的Role是Enum类型，里面的成员admin,manager都是它的实例对象，它们的类型是Role类型的：

>>> type(Role)
<class 'enum.EnumMeta'>
>>> type(Role.admin)
<enum 'Role'>
>>>





枚举的每一个实例对象都有自己的名字和值：

>>> Role.admin.name
'admin'
>>> Role.admin.value
1





枚举内部更像是一个OrderedDict：

Role.__members__
mappingproxy(OrderedDict([('admin', <Role.admin: 1>), ('manager', <Role.manager: 2>), ('guest', <Role.guest: 3>)]))
>>>





Python2.x：

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

__author__ = 'liuzhijun'

def enum(name, *sequential, **named):
    values = dict(zip(sequential, range(len(sequential))), **named)
    values['values'] = values.values()
    # NOTE: Yes, we *really* want to cast using str() here.
    # On Python 2 type() requires a byte string (which is str() on Python 2).
    # On Python 3 it does not matter, so we'll use str(), which acts as
    # a no-op.
    # return type(str(name), (), values)
    import collections
    aa = collections.namedtuple(str(name), values.keys())
    return aa(**values)


JobStatus = enum(
    'JobStatus',
    QUEUED='queued',
    FINISHED='finished',
    FAILED='failed',
    STARTED='started',
    DEFERRED='deferred'
)

print JobStatus.QUEUED
print JobStatus.FAILED
print JobStatus.STARTED
print JobStatus._fields
print JobStatus.values
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  ####Python 常见异常


	NameError：访问未申明的变量


	ZeroDevisionError：除数为零


	SyntaxError：解释器语法错误，该错误不是在运行时发生的


	IndexError：索引超出序列范围


	KeyError：访问字典中不存在的Key


	IOError：任何与IO相关的操作


	AttributeError：访问对象中不存在的属性


	ValueError：任何数值操作，如int(‘zzz’)


	TypeError：期待的类型与实际的类型不一致时，如float((‘hello’,))，float只能接收字符串或者数字


	KeyboardInterupt，SystemExit：人为引发的错误，用户想终止程序运行




####异常结构图：

--BaseException
    |- KeyboarInterrupt
    |- SystemExit
    |- Exception
        |-(built-in exception)





####异常写法：

try:
    #业务代码块
except Exception1 [,reason]:   #异常原因是可选参数
    #异常处理代码块


try:
    #业务代码块
except (Exception1,Exception2) [,reason]:   #异常原因是可选参数，可以接收多个异常
    #异常处理代码块


try:
    #业务代码块
except Exception1 [,reason]:   #异常原因是可选参数
    #异常处理代码块
except Exception2 [,reason]:   #异常原因是可选参数
    #异常处理代码块            #可以分别处理多个异常


try:
    #业务代码块
except Exception1 [,reason]:   #异常原因是可选参数
    #异常处理代码块
else:
    #else字句，没有发生异常时，执行此处的代码
    
try:
    #业务代码块
except Exception1 [,reason]:   #异常原因是可选参数
    #异常处理代码块
else:
    #else字句，没有发生异常时，执行此处的代码
finally:
    #最终程序都会执行到这里来，无论异常发生与否
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Flask之Hello world 详解

以下讲解假设你对python有基本了解,熟悉wsgi,以及了解某种python web framework.

from flask import Flask
app = Flask(__name__)

@app.route('/')
def hello_world():
    return "HELLO WROLD"

if __name__ == '__main__':
    app.run(debug=True)






	Flask的实例app就是我们的WSGI application.


	创建Flask实例需要指定一个参数,这个参数一般是application的模块名字或者是包名.Flask根据这个参数定位templates,static files等.


	route装饰器告诉Flask什么样的请求路径对应这个函数




####Routing
route()装饰器支持变量规则,用<variable_name>表示.还可以制订一个转换器.例如:

@app.route('/user/<username>')
def show_user_profile(username):
    # show the user profile for that user
    return 'User %s' % username

@app.route('/post/<int:post_id>')
def show_post(post_id):
    # show the post with the given id, the id is an integer
    return 'Post %d' % post_id

@app.route('/user/<path:location>')
def show_path(location):
    return location





有三种转换器:

int	    accepts integers
float	like int but for floating point values
path	like the default but also accepts slashes





####HTTP METHOD

from flask import request

@app.route('/login', methods=['GET', 'POST'])
def login():
    if request.method == "POST":
        return 'post'
    else:
        return 'get'





####Static Files
在package或则module同目录下创建static目录

url_for('static', filename='style.css')





####rendering templates
默认Flask配置JinJia2作为模板引擎,因为他们是一家的.Flask会在templates目录下查找模板文件,如果application是一个module,那么这个templates目录与application同级目录.如果他是一个package:


	case 1: a module:

/application.py
/templates
/hello.html



	case 2: a application

/application
/init.py
/templates
/hello.html





渲染模板使用render_template()

from flask import render_template
@app.route('/hello/')
@app.route('/hello/<name>')
def hello(name=None):
    return render_template('hello.html',name=name)





JinJia2 模板的语法和Mako以及django的语法都差不多,可以稍作了解

<!doctype html>
<title>Hello from Flask</title>
{% if name %}
  <h1>Hello {{ name }}!</h1>
{% else %}
  <h1>Hello World!</h1>
{% endif %}





####Context locals
先跳过
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  ####函数式编程语言介绍


	大部分编程语言都是面向过程了,程序就是一系列指令,这些指令告诉计算机如何操作,如:C,Pascal,shell都是过程语言.


	对于声明式语言, 你要编写一系列规范描述该问题如何解决.SQL就是一种声明式语言,一个SQL查询描述数据该如何获取,


	面向对象的编程是对对象的操作,对象有内部状态,支持方法对内部状态的修改或者查询,Smalltalk和Java就是典型的面向对象变成语言.C++和Python同样支持面向对象的编程,但是并不强制你使用面向对象的特性


	函数式编程分解一个问题成为一系列函数,理想情况下,函数仅仅关注输入和输出,没有任何内部状态,只有输入影响输出.Haskell就是典型的函数式编程语言.




http://docs.python.org/2/howto/functional.html
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函数式编程—–序列处理函数:map(),filter(),reduce()

####map(function, sequence[, …]) → list

创建一个新的列表,函数作用于原来列表中的每个元素

>>> map( int, [ "10", "12", "14", 3.1415926, 5L ] )
[10, 12, 14, 3, 5]





这个函数等效下面这个定义:

def map(function, sequence):
    return [function(v) for v in sequence]





map函数可以接收多个序列,如果是这种情况的话,function必须接收多个参数,参数的个数必须和序列的个数保持一致.如果function=None, 那么返回的列表是有tuple构成的列表

>>>map(None, range(3), range(3))
[(0, 0), (1, 1), (2, 2)]





####filter(function, sequence) → list
返回列表对象,它的sequence元素中作用在function函数中返回True的元素,如果function是None,那么就是sequence中元素等于True的元素.它的行为定义类似于:

def filter( aFunction, aSequence ):
    return [ v for v in aSequence if aFunction(v) ]





例子:

>>> import random
>>> rolls = list( (random.randint(1,6),random.randint(1,6)) for u in range(100) )
>>> def hardways( pair ):
...     d1, d2 = pair
...     return d1 == d2 and d1+d2 in ( 4, 6, 8, 10 )
>>> filter( hardways, rolls )
[(4, 4), (5, 5), (2, 2), (5, 5), (4, 4), (5, 5), (5, 5), (3, 3), (2, 2), (2, 2), (5, 5), (4, 4)]
>>> len(_)
12





####reduce(function, sequence[, initial=0]) → value
function必须接收两个参数, function在内部累加sequence中的每个元素,到最后变成一个单一的value.

def reduce( aFunction, aSequence, init= 0 ):
    r= init
    for s in aSequence:
        r= aFunction( r, s )
    return r





例子:

>>> def plus( a, b ):
...     return a+b
>>> reduce( plus, [1, 3, 5, 7, 9] )
25





python的built-in函数中如:sum(),any(),all()都是类似的reduce函数.

####zip(sequence[, sequence…]) → sequence
zip接收的参数都是序列,他把多个序列便成一个序列,新序列是tuple的集合.如果其中一个序列太长那就就会被截取.例子:

>>> zip( range(5), range(1,12,2) )
[(0, 1), (1, 3), (2, 5), (3, 7), (4, 9)]





这个例子中,前面序列range(5)的长度是5, 后面序列的长度是6,最终长的序列会被截取掉.  当map的地一个参数function是None时,其功能与zip类似,但是map不是截取,而是对较短的序列用None填充.

>>> map(None, range(5), range(1,12,2))
[(0, 1), (1, 3), (2, 5), (3, 7), (4, 9), (None, 11)]





http://www.itmaybeahack.com/book/python-2.6/html/p02/p02c10_adv_seq.html
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yield：生成器

任何使用yield的函数都称之为生成器，如：

def count(n):
    while n > 0:
        yield n   #生成值：n
        n -= 1





另外一种说法：生成器就是一个返回迭代器的函数，与普通函数的区别是生成器包含yield语句，更简单点理解生成器就是一个迭代器。

使用yield，可以让函数生成一个序列，该函数返回的对象类型是”generator”，通过该对象连续调用next()方法返回序列值。

c = count(5)
c.next()
>>> 5
c.next()
>>>4





生成器函数只有在调用next()方法的时候才开始执行函数里面的语句，比如：

def count(n):
    print "cunting"
    while n > 0:
        yield n   #生成值：n
        n -= 1





在调用count函数时：c=count(5)，并不会打印”counting”只有等到调用c.next()时才真正执行里面的语句。每次调用next()方法时，count函数会运行到语句yield n处为止，next()的返回值就是生成值n，再次调用next()方法时，函数继续执行yield之后的语句（熟悉Java的朋友肯定知道Thread.yield()方法，作用是暂停当前线程的运行，让其他线程执行），如：

def count(n):
    print "cunting"
    while n > 0:
        print 'before yield'
        yield n   #生成值：n
        n -= 1
        print 'after yield'





上述代码在第一次调用next方法时，并不会打印”after yield”。如果一直调用next方法，当执行到没有可迭代的值后，程序就会报错：




Traceback (most recent call last):
File “”, line 1, in 
StopIteration
  
    
    <no title>
    

    
 
  

    
      
          
            
  ####介绍
gevent 是一个python网络框架,对应Java的netty框架,使用greenlet提供异步API,基于libevent ,它为各种并发和网络相关的任务提供了整洁的API.

快速基于libevent的event loop [http://www.ruanyifeng.com/blog/2013/10/event_loop.html]基于greenlet的轻量级执行单元重用python标准api(event,queue)协同的socket和ssl模块使用标准库和第三方模块写标准阻塞socket(gevent.monkey)dns查询执行通过libevent-dns基于libevent-http的快速WSGI服务器####安装


=python2.4greenletlibevent1.4.x




from gevent import socket





说不能导入socket,参考http://stackoverflow.com/questions/6431096/gevent-does-not-install-properly-on-ubuntu
####例子

import gevent
from gevent import socket
urls = ['www.google.com','www.python.org','www.foofish.net']
jobs = [gevent.spawn(socket.gethostbyname, url) for url in urls]
gevent.joinall(jobs, timeout=2)
print [job.value for job in jobs]





[‘74.125.128.147’, ‘82.94.164.162’, ‘106.186.27.60’]

gevent.socket与python标准库的socket有相同的接口

http://sdiehl.github.io/gevent-tutorial/http://architects.dzone.com/articles/threads-versus-greenletshttp://blog.pythonisito.com/2012/07/introduction-to-gevent.html

###翻译
####Gevent简介
官方网站是这么介绍Gevent:


gevent is a coroutine-based Python networking library that uses greenlet to provide a high-level synchronous API on top of the libevent event loop.




简单翻译过来就是：gevent [http://www.gevent.org/]一个基于协程的Python网络库，依赖于libevent [http://www.libevent.org/]的event loop [http://www.ruanyifeng.com/blog/2013/10/event_loop.html]使用greenlet提供高级同步API。

这段话简单描述了gevent的架构实现和技术，不过初学者看了还是一脸茫然。我能想到的能最快让人理解的定义是:


gevent给了你线程,但是没有使用线程




####为什么不使用线程
为什么不使用线程呢？线程最大的缺点对我来说就是相比较greenlets(使用在gevent中的类线程的抽象概念)来说它会占用大量资源。 例如：这个模拟helloworld webserver的小程序，下面是没有使用任何并发的代码：

import sys
import socket
import time

def sequential(port):
    s = socket.socket()
    s.bind(('0.0.0.0', port))
    s.listen(500)

    while True:
        cli, addr = s.accept()
        handle_request(cli, time.sleep)

def handle_request(s, sleep):
    try:
        s.recv(1024)
        sleep(0.1)
        s.send('''HTTP/1.0 200 Ok 

HelloWorld''')
        s.shutdown(socket.SHUT_WR)
        print '.',
    except Exception, ex:
        print 'e', ex,
    finally:
        sys.stdout.flush()
        s.close()

if __name__ == '__main__':
    sequential(int(sys.argv[1]))





这段代码使用sleep，目的是是减慢handle_request方法使它更真实。使用Apache的性能测试工具做大并发测试，然而我们得到很糟糕的结果。运行： ab -r -n 200 -c 200 http://lcoalhost:1111/

结果:

Benchmarking localhost (be patient)
Completed 100 requests
apr_pollset_poll: The timeout specified has expired (70007)
Total of 196 requests Completed





到最后超时了。

也许用线程会更好，那么用threads函数替换sequential函数：

import threading

def thread(port):
    s = socket.socket()
    s.bind(('0.0.0.0', port))
    s.listen(500)
    while True:
        cli, addr = s.accept()
        t = threading.Thread(target=handle_request, args=(cli, time.sleep))
        t.daemon = True
        t.start()





结果:

Benchmarking localhost (be patient)
Completed 100 requests
Completed 200 requests
Finished 200 requests


Server Software:        
Server Hostname:        localhost
Server Port:            1115

Document Path:          /
Document Length:        10 bytes

Concurrency Level:      200
Time taken for tests:   0.229 seconds
Complete requests:      200
Failed requests:        0
Write errors:           0
Total transferred:      5600 bytes
HTML transferred:       2000 bytes
Requests per second:    874.02 [#/sec] (mean)
Time per request:       228.827 [ms] (mean)
Time per request:       1.144 [ms] (mean, across all concurrent requests)
Transfer rate:          23.90 [Kbytes/sec] received

Connection Times (ms)
              min  mean[+/-sd] median   max
Connect:        0    5   2.9      5      11
Processing:   101  107   3.8    107     116
Waiting:      101  107   3.9    106     115
Total:        105  112   1.5    112     116

Percentage of the requests served within a certain time (ms)
  50%    112
  66%    113
  75%    113
  80%    114
  90%    114
  95%    115
  98%    115
  99%    116
 100%    116 (longest request)





运行ab -r -n 200 -c 200，总共花时是0.229秒，现在我们用gevent做类线程的模拟操作:

import gevent
def greenlet(port):
    from gevent import socket
    s = socket.socket()
    s.bind(('0.0.0.0', port))
    s.listen(500)
    while True:
        cli, addr = s.accept()
        gevent.spawn(handle_request, cli, gevent.sleep)    





结果:

Benchmarking localhost (be patient)
Completed 100 requests
Completed 200 requests
Finished 200 requests


Server Software:        
Server Hostname:        localhost
Server Port:            1115

Document Path:          /
Document Length:        0 bytes

Concurrency Level:      200
Time taken for tests:   0.012 seconds
Complete requests:      200
Failed requests:        597
   (Connect: 0, Receive: 398, Length: 0, Exceptions: 199)
Write errors:           0
Total transferred:      0 bytes
HTML transferred:       0 bytes
Requests per second:    16837.85 [#/sec] (mean)
Time per request:       11.878 [ms] (mean)
Time per request:       0.059 [ms] (mean, across all concurrent requests)
Transfer rate:          0.00 [Kbytes/sec] received

Connection Times (ms)
              min  mean[+/-sd] median   max
Connect:        0    0   0.0      0       0
Processing:     0    2   2.2      4       5
Waiting:        0    0   0.0      0       0
Total:          0    2   2.2      4       5

Percentage of the requests served within a certain time (ms)
  50%      4
  66%      4
  75%      4
  80%      4
  90%      5
  95%      5
  98%      5
  99%      5
 100%      5 (longest request)





我们看到总共花时不到0.012秒。

####为什么不要一直使用gevent/greenlets呢？
为什么不要一直在gevent中greenlet？主要Greenlets使用协助式多任务，而线程使用抢占式多任务，意味着一个greenlet永远不会停止执行来让给另外的greenlet执行，除非它使用确切的’yielding’函数(像:gevent.socket.socket.recv或gevent.sleep)，而线程完全是基于操作系统决定线程之间的切换的。

如果你使用python一段时间了，你应该听说过关于全局解释锁(GIL)，它只允许在同一时刻单个线程执行python字节码。所以尽管在python中有线程和并发，但是线程所提供的好处不及C或者Java。

####Gevent中还有些啥
希望在学习gevent时我能给你一些兴趣，gevent中还包括：


	提供monkey_patch标准库，所以你可以使用socket.socket而不需要gevent.socket


	用自己的handlers处理基于socket连接的server。


	在greenlet中更细粒度的控制spawn.


	greenlet pools


	greenlet-local对象


	两个基于greentlet的WSGI服务器
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gevent 入门篇

并发编程模型主要有:  多进程,多线程,事件驱动, 协程. gevent 是基于协程的异步框架,它需要依赖于greenlet.gevent有什么样的优势? 先来通过一个简单的例子对比同步执行一个方法和使用gevent的异步方式.

普通的单线程同步执行任务

import time

def sync_task():
    #do something
    time.sleep(1)

def sync_run():
    start = time.time()
    for i in range(10):
        sync_task()
    end = time.time()

print("sync task executed in %f second"%(end-start))





打印结果: async task executed in 10.012671 second

如果换成多线程会是什么情况呢?

import threading

def multi_thread_run():
    start = time.time()
    for i in range(10):
        t = threading.Thread(target=sync_task)
        t.start()
    end = time.time()
    print("multi thread task executed in %f second"%(end-start))





打印结果是:multi thread task executed in 0.002425 second, 呵呵,这个时间简直亮瞎了, 其实这段程序有问题,子线程还没执行完时,主线程就结束了,因此时间才那么短,其实要稍稍修改:

def multi_thread_run():
    start = time.time()
    threads = []
    for i in range(300):
        t = threading.Thread(target=sync_task)
        threads.append(t)
        t.start()

    for t in threads:
        t.join()

    end = time.time()
    print("multi thread task executed in %f second"%(end-start))





等所有子线程执行完之后再执行主线程,看看打印结果:

multi thread task executed in 1.002796 second





这是一个比较正常的结果.

换成gevent后会怎样呢?

import gevent
def async_task():
    #do something
    gevent.sleep(1)

def async_run():
    start = time.time()
    coroutins = []

    for i in range(10):
        coroutins.append(gevent.spawn(async_task))
    gevent.joinall(coroutins)

    end = time.time()
    print("async task executed in %f second"%(end-start))





打印输出:async task executed in 1.002012 second
gevent.spawn()方法会创建一个协程实例,gevent.joinall()是使所有的线程执行完了之后在运行主线程,这跟多线程编程是同样的概念. 发现gevent比多线程也没快多少,那gevent究竟有什么优势.现在假设把上面的10替换成1000,也就是1000线程与1000个coroutine之间的比较,会出现什么结果呢?如果是用线程的话直接报错了:thread.error: can't start new thread.而用协程就不会出现这种问题.

coroutine相比thread的优势在于:


	创建threade的成本高,而创建coroutine的成本很低


	thread的上下文切换成本高,而coroutin的切换速度很快


	thread的上下文切换取决于cpu,而coroutine由自己控制




先介绍到这里,下次接着聊

参考淺談coroutine與gevent [http://blog.ez2learn.com/2010/07/17/talk-about-coroutine-and-gevent/]
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WSGI规范定义request/response循环,每次请求到达,调用一次应用中的callable,返回 zhuti 主体iterator.接着服务器遍历主体,分块写入socket.遍历完整个主体,就关闭客户端的连接.  这个流程是线程同步的,如果遇到等待数据(IO/socket/数据库),那么该线程就只能阻塞,而每个线程只能处理一个请求,但是服务器的线程池中的线程总数是有限的,如果请求数量一多的话,用户只能处于当代状态.性能很差劲.

而greenlet类似于传统线程,创建时只需消耗很少的资源.这样服务器可以生成无数greenlet而无需担心其资源会耗尽,为每个连接分配一个greenlet也毫无压力.让他们不阻塞当前线程,将cpu让给下一个greenlet.实际上是用基于gevent的伪线程替换了python的线程.

gevent.monkey.patch_all()的作用是将常见的阻塞如:socket, select等阻塞的地方使用协程跳转,而不是在那一直等待,

gevent.joinall([
    gevent.spawn(task1),
    gevent.spawn(task2),
])





gevent.socket
gevent.sleep
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####方法在Python中是如何工作的
方法就是一个函数，它作为一个类属性而存在，你可以用如下方式来声明、访问一个函数：

>>> class Pizza(object):
...     def __init__(self, size):
...         self.size = size
...     def get_size(self):
...         return self.size
...
>>> Pizza.get_size
<unbound method Pizza.get_size>





Python在告诉你，属性get_size是类Pizza的一个未绑定方法。这是什么意思呢？很快我们就会知道答案：

>>> Pizza.get_size()
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: unbound method get_size() must be called with Pizza instance as first argument (got nothing instead)





我们不能这么调用，因为它还没有绑定到Pizza类的任何实例上，它需要一个实例作为第一个参数传递进去（Python2必须是该类的实例，Python中可以是任何东西），尝试一下：

>>> Pizza.get_size(Pizza(42))
42





太棒了，现在用一个实例作为它的的第一个参数来调用，整个世界都清静了，如果我说这种调用方式还不是最方便的，你也会这么认为的；没错，现在每次调用这个方法的时候我们都不得不引用这个类，如果不知道哪个类是我们的对象，长期看来这种方式是行不通的。

那么Python为我们做了什么呢，它绑定了所有来自类Pizza的方法以及该类的任何一个实例的方法。也就意味着现在属性get_size是Pizza的一个实例对象的绑定方法，这个方法的第一个参数就是该实例本身。

>>> Pizza(42).get_size
<bound method Pizza.get_size of <__main__.Pizza object at 0x7f3138827910>>
>>> Pizza(42).get_size()
42





和我们预期的一样，现在不再需要提供任何参数给get_size，因为它已经是绑定的，它的self参数会自动地设置给Pizza实例，下面代码是最好的证明：

>>> m = Pizza(42).get_size
>>> m()
42





更有甚者，你都没必要使用持有Pizza对象的引用了，因为该方法已经绑定到了这个对象，所以这个方法对它自己来说是已经足够了。

也许，如果你想知道这个绑定的方法是绑定在哪个对象上，下面这种手段就能得知：

>>> m = Pizza(42).get_size
>>> m.__self__
<__main__.Pizza object at 0x7f3138827910>
>>> # You could guess, look at this:
...
>>> m == m.__self__.get_size
True





显然，该对象仍然有一个引用存在，只要你愿意你还是可以把它找回来。

在Python3中，依附在类上的函数不再当作是未绑定的方法，而是把它当作一个简单地函数，如果有必要它会绑定到一个对象身上去，原则依然和Python2保持一致，但是模块更简洁：

>>> class Pizza(object):
...     def __init__(self, size):
...         self.size = size
...     def get_size(self):
...         return self.size
...
>>> Pizza.get_size
<function Pizza.get_size at 0x7f307f984dd0>





####静态方法
静态方法是一类特殊的方法，有时你可能需要写一个属于这个类的方法，但是这些代码完全不会使用到实例对象本身，例如：

class Pizza(object):
    @staticmethod
    def mix_ingredients(x, y):
        return x + y
 
    def cook(self):
        return self.mix_ingredients(self.cheese, self.vegetables)





这个例子中，如果把mix_ingredients作为非静态方法同样可以运行，但是它要提供self参数，而这个参数在方法中根本不会被使用到。这里的*@staticmethod*装饰器可以给我们带来一些好处：


	Python不再需要为Pizza对象实例初始化一个绑定方法，绑定方法同样是对象，但是创建他们需要成本，而静态方法就可以避免这些。

  >>> Pizza().cook is Pizza().cook
  False
  >>> Pizza().mix_ingredients is Pizza.mix_ingredients
  True
  >>> Pizza().mix_ingredients is Pizza().mix_ingredients
  True







	可读性更好的代码，看到*@staticmethod*我们就知道这个方法并不需要依赖对象本身的状态。


	可以在子类中被覆盖，如果是把mix_ingredients作为模块的顶层函数，那么继承自Pizza的子类就没法改变pizza的mix_ingredients了如果不覆盖cook的话。




####类方法
话虽如此，什么是类方法呢？类方法不是绑定到对象上，而是绑定在类上的方法。

>>> class Pizza(object):
...     radius = 42
...     @classmethod
...     def get_radius(cls):
...         return cls.radius
... 
>>> 
>>> Pizza.get_radius
<bound method type.get_radius of <class '__main__.Pizza'>>
>>> Pizza().get_radius
<bound method type.get_radius of <class '__main__.Pizza'>>
>>> Pizza.get_radius is Pizza().get_radius
True
>>> Pizza.get_radius()
42





无论你用哪种方式访问这个方法，它总是绑定到了这个类身上，它的第一个参数是这个类本身（记住：类也是对象）。

什么时候使用这种方法呢？类方法通常在以下两种场景是非常有用的：


	工厂方法：它用于创建类的实例，例如一些预处理。如果使用*@staticmethod代替，那我们不得不硬编码Pizza类名在函数中，这使得任何继承Pizza*的类都不能使用我们这个工厂方法给它自己用。

  class Pizza(object):
      def __init__(self, ingredients):
          self.ingredients = ingredients
      @classmethod
      def from_fridge(cls, fridge):
          return cls(fridge.get_cheese() + fridge.get_vegetables())







	调用静态类：如果你把一个静态方法拆分成多个静态方法，除非你使用类方法，否则你还是得硬编码类名。使用这种方式声明方法，Pizza类名明永远都不会在被直接引用，继承和方法覆盖都可以完美的工作。

  class Pizza(object):
      def __init__(self, radius, height):
          self.radius = radius
          self.height = height

      @staticmethod
      def compute_area(radius):
           return math.pi * (radius ** 2)

      @classmethod
      def compute_volume(cls, height, radius):
           return height * cls.compute_area(radius)

      def get_volume(self):
          return self.compute_volume(self.height, self.radius)









####抽象方法
抽象方法是定义在基类中的一种方法，它没有提供任何实现，类似于Java中接口(Interface)里面的方法。

在Python中实现抽象方法最简单地方式是：

class Pizza(object):
    def get_radius(self):
        raise NotImplementedError





任何继承自Pizza的类必须覆盖实现方法get_radius，否则会抛出异常。

这种抽象方法的实现有它的弊端，如果你写一个类继承Pizza，但是忘记实现get_radius，异常只有在你真正使用的时候才会抛出来。

>>> Pizza()
<__main__.Pizza object at 0x7fb747353d90>
>>> Pizza().get_radius()
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
  File "<stdin>", line 3, in get_radius
NotImplementedError





还有一种方式可以让错误更早的触发，使用Python提供的abc模块，对象被初始化之后就可以抛出异常：

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    @abc.abstractmethod
    def get_radius(self):
         """Method that should do something."""





使用abc后，当你尝试初始化BasePizza或者任何子类的时候立马就会得到一个TypeError，而无需等到真正调用get_radius的时候才发现异常。

>>> BasePizza()
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: Can't instantiate abstract class BasePizza with abstract methods get_radius





####混合静态方法、类方法、抽象方法
当你开始构建类和继承结构时，混合使用这些装饰器的时候到了，所以这里列出了一些技巧。

记住，声明一个抽象的方法，不要凝固方法的原型，这就意味着你必须实现它，但是我可以用任何参数列表来实现：

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(self):
         """Returns the ingredient list."""
 
class Calzone(BasePizza):
    def get_ingredients(self, with_egg=False):
        egg = Egg() if with_egg else None
        return self.ingredients + egg





这样是允许的，因为Calzone满足BasePizza对象所定义的接口需求。同样我们也可以用一个类方法或静态方法来实现：

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(self):
         """Returns the ingredient list."""
 
class DietPizza(BasePizza):
    @staticmethod
    def get_ingredients():
        return None





这同样是正确的,因为它遵循抽象类BasePizza设定的契约。事实上get_ingredients方法并不需要知道返回结果是什么，结果是实现细节，不是契约条件。

因此，你不能强制抽象方法的实现是一个常规方法、或者是类方法还是静态方法，也没什么可争论的。从Python3开始（在Python2中不能如你期待的运行，见issue5867 [http://bugs.python.org/issue5867]），在abstractmethod方法上面使用*@staticmethod和@classmethod*装饰器成为可能。

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    ingredient = ['cheese']
 
    @classmethod
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(cls):
         """Returns the ingredient list."""
         return cls.ingredients





别误会了，如果你认为它会强制子类作为一个类方法来实现get_ingredients那你就错了，它仅仅表示你实现的get_ingredients在BasePizza中是一个类方法。

可以在抽象方法中做代码的实现？没错，Python与Java接口中的方法相反，你可以在抽象方法编写实现代码通过*super()*来调用它。（译注：在Java8中，接口也提供的默认方法，允许在接口中写方法的实现）

import abc
 
class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    default_ingredients = ['cheese']
 
    @classmethod
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(cls):
         """Returns the ingredient list."""
         return cls.default_ingredients
 
class DietPizza(BasePizza):
    def get_ingredients(self):
        return ['egg'] + super(DietPizza, self).get_ingredients()





这个例子中，你构建的每个pizza都通过继承BasePizza的方式，你不得不覆盖get_ingredients方法，但是能够使用默认机制通过super()来获取ingredient列表。

https://julien.danjou.info/blog/2013/guide-python-static-class-abstract-methods
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####How methods work in Python
A method is a function that is stored as a class attribute. You can declare and access such a function this way:####方法在Python中是如何工作的
方法就是一个函数，它作为一个类属性而存在，你可以用如下方式来声明、访问一个函数：

>>> class Pizza(object):
...     def __init__(self, size):
...         self.size = size
...     def get_size(self):
...         return self.size
...
>>> Pizza.get_size
<unbound method Pizza.get_size>





What Python tells you here, is that the attribute get_size of the class Pizza is a method that is unbound. What does this mean? We’ll know as soon as we’ll try to call it:Python在告诉你，属性get_size是类Pizza的一个未绑定方法。这是什么意思呢？很快我们就会知道答案：

>>> Pizza.get_size()
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: unbound method get_size() must be called with Pizza instance as first argument (got nothing instead)





We can’t call it because it’s not bound to any instance of Pizza. And a method wants an instance as its first argument (in Python 2 it must be an instance of that class; in Python 3 it could be anything). Let’s try to do that then:我们不能这么调用，因为它还没有绑定到Pizza类的任何实例上，它需要一个实例作为第一个参数传递进去（Python2必须是该类的实例，Python中可以是任何东西），尝试一下：

>>> Pizza.get_size(Pizza(42))
42





It worked! We called the method with an instance as its first argument, so everything’s fine. But you will agree with me if I say this is not a very handy way to call methods; we have to refer to the class each time we want to call a method. And if we don’t know what class is our object, this is not going to work for very long.太棒了，现在用一个实例作为它的的第一个参数来调用，整个世界都清静了，如果我说这种调用方式还不是最方便的，你也会这么认为的；没错，现在每次调用这个方法的时候我们都不得不引用这个类，如果不知道哪个类是我们的对象，长期看来这种方式是行不通的。

So what Python does for us, is that it binds all the methods from the class Pizza to any instance of this class. This means that the attribute get_size of an instance of Pizza is a bound method: a method for which the first argument will be the instance itself.那么Python为我们做了什么呢，它绑定了所有来自类Pizza的方法以及该类的任何一个实例的方法。也就意味着现在属性get_size是Pizza的一个实例对象的绑定方法，这个方法的第一个参数就是该实例本身。

>>> Pizza(42).get_size
<bound method Pizza.get_size of <__main__.Pizza object at 0x7f3138827910>>
>>> Pizza(42).get_size()
42





As expected, we don’t have to provide any argument to get_size, since it’s bound, its self argument is automatically set to our Pizza instance. Here’s a even better proof of that:和我们预期的一样，现在不再需要提供任何参数给get_size，因为它已经是绑定的，它的self参数会自动地设置给Pizza实例，下面代码是最好的证明：

>>> m = Pizza(42).get_size
>>> m()
42





Indeed, you don’t even have to keep a reference to your Pizza object. Its method is bound to the object, so the method is sufficient to itself.更有甚者，你都没必要使用持有Pizza对象的引用了，因为该方法已经绑定到了这个对象，所以这个方法对它自己来说是已经足够了。

But what if you wanted to know which object this bound method is bound to? Here’s a little trick:也许，如果你想知道这个绑定的方法是绑定在哪个对象上，下面这种手段就能得知：

>>> m = Pizza(42).get_size
>>> m.__self__
<__main__.Pizza object at 0x7f3138827910>
>>> # You could guess, look at this:
...
>>> m == m.__self__.get_size
True





Obviously, we still have a reference to our object, and we can find it back if we want.

In Python 3, the functions attached to a class are not considered as unbound method anymore, but as simple functions, that are bound to an object if required. So the principle stays the same, the model is just simplified.

显然，该对象仍然有一个引用存在，只要你愿意你还是可以把它找回来。

在Python3中，依附在类上的函数不再当作是未绑定的方法，而是把它当作一个简单地函数，如果有必要它会绑定到一个对象身上去，原则依然和Python2保持一致，但是模块更简洁：

>>> class Pizza(object):
...     def __init__(self, size):
...         self.size = size
...     def get_size(self):
...         return self.size
...
>>> Pizza.get_size
<function Pizza.get_size at 0x7f307f984dd0>





####Static methods
Static methods are a special case of methods. Sometimes, you’ll write code that belongs to a class, but that doesn’t use the object itself at all. For example:####静态方法
静态方法是一类特殊的方法，有时你可能需要写一个属于这个类的方法，但是这些代码完全不会使用到实例对象本身，例如：

class Pizza(object):
    @staticmethod
    def mix_ingredients(x, y):
        return x + y
 
    def cook(self):
        return self.mix_ingredients(self.cheese, self.vegetables)





In such a case, writing mix_ingredients as a non-static method would work too, but it would provide it a self argument that would not be used. Here, the decorator @staticmethod buys us several things:这个例子中，如果把mix_ingredients作为非静态方法同样可以运行，但是它要提供self参数，而这个参数在方法中根本不会被使用到。这里的*@staticmethod*装饰器可以给我们带来一些好处：


	Python doesn’t have to instantiate a bound-method for each Pizza object we instiantiate. Bound methods are objects too, and creating them has a cost. Having a static method avoids that:


	Python不再需要为Pizza对象实例初始化一个绑定方法，绑定方法同样是对象，但是创建他们需要成本，而静态方法就可以避免这些。

  >>> Pizza().cook is Pizza().cook
  False
  >>> Pizza().mix_ingredients is Pizza.mix_ingredients
  True
  >>> Pizza().mix_ingredients is Pizza().mix_ingredients
  True







	It eases the readability of the code: seeing @staticmethod, we know that the method does not depend on the state of object itself;


	可读性更好的代码，看到*@staticmethod*我们就知道这个方法并不需要依赖对象本身的状态。


	It allows us to override the mix_ingredients method in a subclass. If we used a function mix_ingredients defined at the top-level of our module, a class inheriting from Pizza wouldn’t be able to change the way we mix ingredients for our pizza without overriding cook itself.


	可以在子类中被覆盖，如果是把mix_ingredients作为模块的顶层函数，那么继承自Pizza的子类就没法改变pizza的mix_ingredients了如果不覆盖cook的话。




####Class methods
Having said that, what are class methods? Class methods are methods that are not bound to an object, but to… a class!####类方法
话虽如此，什么是类方法呢？类方法不是绑定到对象上，而是绑定在类上的方法。

>>> class Pizza(object):
...     radius = 42
...     @classmethod
...     def get_radius(cls):
...         return cls.radius
... 
>>> 
>>> Pizza.get_radius
<bound method type.get_radius of <class '__main__.Pizza'>>
>>> Pizza().get_radius
<bound method type.get_radius of <class '__main__.Pizza'>>
>>> Pizza.get_radius is Pizza().get_radius
True
>>> Pizza.get_radius()
42





Whatever the way you use to access this method, it will be always bound to the class it is attached too, and its first argument will be the class itself (remember that classes are objects too).无论你用哪种方式访问这个方法，它总是绑定到了这个类身上，它的第一个参数是这个类本身（记住：类也是对象）。

When to use this kind of methods? Well class methods are mostly useful for two types of methods:什么时候使用这种方法呢？类方法通常在以下两种场景是非常有用的：


	Factory methods, that are used to create an instance for a class using for example some sort of pre-processing. If we use a @staticmethod instead, we would have to hardcode the Pizza class name in our function, making any class inheriting from Pizza unable to use our factory for its own use.


	工厂方法：它用于创建类的实例，例如一些预处理。如果使用*@staticmethod代替，那我们不得不硬编码Pizza类名在函数中，这使得任何继承Pizza*的类都不能使用我们这个工厂方法给它自己用。

  class Pizza(object):
      def __init__(self, ingredients):
          self.ingredients = ingredients
      @classmethod
      def from_fridge(cls, fridge):
          return cls(fridge.get_cheese() + fridge.get_vegetables())







	Static methods calling static methods: if you split a static methods in several static methods, you shouldn’t hard-code the class name but use class methods. Using this way to declare ou method, the Pizza name is never directly referenced and inheritance and method overriding will work flawlessly


	调用静态类：如果你把一个静态方法拆分成多个静态方法，除非你使用类方法，否则你还是得硬编码类名。使用这种方式声明方法，Pizza类名明永远都不会在被直接引用，继承和方法覆盖都可以完美的工作。

  class Pizza(object):
      def __init__(self, radius, height):
          self.radius = radius
          self.height = height

      @staticmethod
      def compute_area(radius):
           return math.pi * (radius ** 2)

      @classmethod
      def compute_volume(cls, height, radius):
           return height * cls.compute_area(radius)

      def get_volume(self):
          return self.compute_volume(self.height, self.radius)









####Abstract methods
An abstract method is a method defined in a base class, but that may not provide any implementation. In Java, it would describe the methods of an interface.####抽象方法
抽象方法是定义在基类中的一种方法，它没有提供任何实现，类似于Java中接口(Interface)里面的方法。

So the simplest way to write an abstract method in Python is:在Python中实现抽象方法最简单地方式是：

class Pizza(object):
    def get_radius(self):
        raise NotImplementedError





Any class inheriting from Pizza should implement and override the get_radius method, otherwise an exception would be raised.

This particular way of implementing abstract method has a drawback. If you write a class that inherits from Pizza and forget to implement get_radius, the error will only be raised when you’ll try to use that method.任何继承自Pizza的类必须覆盖实现方法get_radius，否则会抛出异常。

这种抽象方法的实现有它的弊端，如果你写一个类继承Pizza，但是忘记实现get_radius，异常只有在你真正使用的时候才会抛出来。

>>> Pizza()
<__main__.Pizza object at 0x7fb747353d90>
>>> Pizza().get_radius()
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
  File "<stdin>", line 3, in get_radius
NotImplementedError





There’s a way to triggers this way earlier, when the object is being instantiated, using the abc module that’s provided with Python.还有一种方式可以让错误更早的触发，使用Python提供的abc模块，对象被初始化之后就可以抛出异常：

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    @abc.abstractmethod
    def get_radius(self):
         """Method that should do something."""





Using abc and its special class, as soon as you’ll try to instantiate BasePizza or any class inheriting from it, you’ll get a TypeError.使用abc后，当你尝试初始化BasePizza或者任何子类的时候立马就会得到一个TypeError，而无需等到真正调用get_radius的时候才发现异常。

>>> BasePizza()
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: Can't instantiate abstract class BasePizza with abstract methods get_radius





####Mixing static, class and abstract methods
When building classes and inheritances, the time will come where you will have to mix all these methods decorators. So here’s some tips about it.

Keep in mind that declaring a method as being abstract, doesn’t freeze the prototype of that method. That means that it must be implemented, but i can be implemented with any argument list.
####混合静态方法、类方法、抽象方法
当你开始构建类和继承结构时，混合使用这些装饰器的时候到了，所以这里列出了一些技巧。

记住，声明一个抽象的方法，不要凝固方法的原型，这就意味着你必须实现它，但是我可以用任何参数列表来实现：

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(self):
         """Returns the ingredient list."""
 
class Calzone(BasePizza):
    def get_ingredients(self, with_egg=False):
        egg = Egg() if with_egg else None
        return self.ingredients + egg





This is valid, since Calzone fulfil the interface requirement we defined for BasePizza objects. That means that we could also implement it as being a class or a static method, for example:这样是允许的，因为Calzone满足BasePizza对象所定义的接口需求。同样我们也可以用一个类方法或静态方法来实现：

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(self):
         """Returns the ingredient list."""
 
class DietPizza(BasePizza):
    @staticmethod
    def get_ingredients():
        return None





This is also correct and fulfil the contract we have with our abstract BasePizza class. The fact that the get_ingredients method don’t need to know about the object to return result is an implementation detail, not a criteria to have our contract fulfilled.

Therefore, you can’t force an implementation of your abstract method to be a regular, class or static method, and arguably you shouldn’t. Starting with Python 3 (this won’t work as you would expect in Python 2, see issue5867), it’s now possible to use the @staticmethod and @classmethod decorators on top of @abstractmethod:这同样是正确的,因为它遵循抽象类BasePizza设定的契约。事实上get_ingredients方法并不需要知道返回结果是什么，结果是实现细节，不是契约条件。

因此，你不能强制抽象方法的实现是一个常规方法、或者是类方法还是静态方法，也没什么可争论的。从Python3开始（在Python2中不能如你期待的运行，见issue5867 [http://bugs.python.org/issue5867]），在abstractmethod方法上面使用*@staticmethod和@classmethod*装饰器成为可能。

import abc

class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    ingredient = ['cheese']
 
    @classmethod
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(cls):
         """Returns the ingredient list."""
         return cls.ingredients





Don’t misread this: if you think this going to force your subclasses to implement get_ingredients as a class method, you are wrong. This simply implies that your implementation of get_ingredients in the BasePizza class is a class method.

An implementation in an abstract method? Yes! In Python, contrary to methods in Java interfaces, you can have code in your abstract methods and call it via super():别误会了，如果你认为它会强制子类作为一个类方法来实现get_ingredients那你就错了，它仅仅表示你实现的get_ingredients在BasePizza中是一个类方法。

可以在抽象方法中做代码的实现？没错，Python与Java接口中的方法相反，你可以在抽象方法编写实现代码通过*super()*来调用它。（译注：在Java8中，接口也提供的默认方法，允许在接口中写方法的实现）

import abc
 
class BasePizza(object):
    __metaclass__  = abc.ABCMeta
 
    default_ingredients = ['cheese']
 
    @classmethod
    @abc.abstractmethod
    def get_ingredients(cls):
         """Returns the ingredient list."""
         return cls.default_ingredients
 
class DietPizza(BasePizza):
    def get_ingredients(self):
        return ['egg'] + super(DietPizza, self).get_ingredients()





In such a case, every pizza you will build by inheriting from BasePizza will have to override the get_ingredients method, but will be able to use the default mechanism to get the ingredient list by using super().这个例子中，你构建的每个pizza都通过继承BasePizza的方式，你不得不覆盖get_ingredients方法，但是能够使用默认机制通过super()来获取ingredient列表。

https://julien.danjou.info/blog/2013/guide-python-static-class-abstract-methods
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迭代器(Iterator)与生成器(Generator)的区别

迭代器是一个更抽象的概念，任何对象，如果它的类有next方法（next python3)和__iter__方法返回自己本身。

每个生成器都是一个迭代器，但是反过来不行。通常生成器是通过调用一个或多个yield表达式构成的函数s生成的。同时满足迭代器的定义。

当你需要一个类除了有生成器的特性之外还要有一些自定义的方法时，可以使用自定义的迭代器，一般来说生成器更方便，更简单。

def squares(start, stop):
    for i in xrange(start, stop):
        yield i*i





等同于生成器表达式：

（i*i for i in xrange(start, stop))





列表推导式:

[i*i for i in xrange(start, stop)]





如果是构建一个自定义的迭代器：

class Squares(object):
    def __init__(self, start, stop):
        self.start = start
        self.stop = stop
    def __iter__(self):
        return self
    def next(self):
        if self.start >= self.stop:
            raise StopIteration
        current = self.start * self.start
        self.start += 1
        return current





此时，你还可以定义自己的方法如：

def current(self):
    return self.start





两者的相同点：对象迭代完后就不能重写迭代了。




Iterables, Iterators, Genrators


热身一下

如果你是来自其它语言比如c，很自然想到的方式是创建一个计数器，然后以自增的方式迭代list。

my_list = [17  23  47  51  101  173  999  1001]

i = 0
while i < len(my_list):
    v = my_list[i]
    print v,
    i += 1





输出：

17 23 47 51 101 173 999 1001





也有可能会借用range，写一个类C语言的风格的for循环：

for i in range(len(my_list)):
    v = my_list[i]
    print v,





输出：

17 23 47 51 101 173 999 1001





上面两种方法都不是Pythonic方式，取而代之的是：

for v in my_list:
    print v,





输出：

17 23 47 51 101 173 999 1001





很多类型的对象都能通过这种方式来迭代，迭代字符串会生成单个字符：

for v in "Hello":
    print v,





输出：

H e l l o





迭代字典，生成字典的key（以无序的方式）：

d = {
    'a': 1,
    'b': 2,
    'c': 3,
    }

for v in d:
    print v,
# 注意这里是无序的





输出：

a c b





迭代文件对象，产生字符串行，包括换行符：

f = open("suzuki.txt")
for line in f:
    print ">", line





输出：

> On education

> "Education has failed in a very serious way to convey the most important lesson science can teach: skepticism."

> "An educational system isn't worth a great deal if it teaches young people how to make a living but doesn't teach them how to make a life."





以上可以看出列表、元祖、字符串、字典、文件都可以迭代，能被迭代的对象都称为可迭代对象（Iteratbles)，for循环不是唯一接收Iteratbles的东东，还有：

list构造器接收任何类型的Iteratbles，可以使用list()接收字典对象返回只有key的列表：

list(d)





输出：

['a', 'c', 'b']





还可以：

list("Hello")





输出：

['H', 'e', 'l', 'l', 'o']





还可以用在列表推倒式中：

ascii = [ord(x) for x in "Hello"]
ascii





输出：

[72, 101, 108, 108, 111]





sum()函数接收任何数字类型的可迭代对象:

sum(ascii)





输出：

500





str.join()方法接收任何字符类型的可迭代对象 （这里的说法不严谨，总之原则是迭代的元素必须是str类型的)：

"-".join(d)





输出：

‘a-c-b'





http://stackoverflow.com/questions/2776829/difference-between-python-generators-vs-iterators
http://excess.org/article/2013/02/itergen1/
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Python处理JSON

####概念序列化（Serialization）：将对象的状态信息转换为可以存储或可以通过网络传输的过程，传输的格式可以是JSON、XML等。反序列化就是从存储区域（JSON，XML）读取反序列化对象的状态，重新创建该对象。

JSON（JavaScript Object Notation）：一种轻量级数据交换格式，相对于XML而言更简单，也易于阅读和编写，机器也方便解析和生成，Json是JavaScript中的一个子集。

Python2.6开始加入了JSON模块，无需另外下载，Python的Json模块序列化与反序列化的过程分别是 encoding和 decoding

encoding：把一个Python对象编码转换成Json字符串decoding：把Json格式字符串解码转换成Python对象对于简单数据类型（string、unicode、int、float、list、tuple、dict），可以直接处理。

#####json.dumps方法对简单数据类型encoding：

import json
data = [{'a':"A",'b':(2,4),'c':3.0}]  #list对象
print "DATA:",repr(data)

data_string = json.dumps(data)
print "JSON:",data_string





输出：

DATA: [{'a':'A','c':3.0,'b':(2,4)}] #python的dict类型的数据是没有顺序存储的
JSON: [{"a":"A","c":3.0,"b":[2,4]}]  





JSON的输出结果与DATA很相似，除了一些微妙的变化，如python的元组类型变成了Json的数组，Python到Json的编码转换规则是：
[image: ../../_images/python2json.png]python2json

#####json.loads方法处理简单数据类型的decoding（解码）转换

import json
data = [{'a':"A",'b':(2,4),'c':3.0}]  #list对象

data_string = json.dumps(data)
print "ENCODED:",data_string

decoded = json.loads(data_string)
print "DECODED:",decoded

print "ORIGINAL:",type(data[0]['b'])
print "DECODED:",type(decoded[0]['b'])





输出:

ENCODED: [{"a": "A", "c": 3.0, "b": [2, 4]}]
DECODED: [{u'a': u'A', u'c': 3.0, u'b': [2, 4]}]
ORIGINAL: <type 'tuple'>
DECODED: <type 'list'>





解码过程中，json的数组最终转换成了python的list，而不是最初的tuple类型，Json到Python的解码规则是：
[image: ../../_images/json2python.png]json2python

####json的人文关怀编码后的json格式字符串紧凑的输出，而且也没有顺序，因此dumps方法提供了一些可选的参数，让输出的格式提高可读性，如sort_keys是告诉编码器按照字典排序(a到z)输出。

import json

data = [ { 'a':'A', 'b':(2, 4), 'c':3.0 } ]
print 'DATA:', repr(data)

unsorted = json.dumps(data)
print 'JSON:', json.dumps(data)
print 'SORT:', json.dumps(data, sort_keys=True)





输出:

DATA: [{'a': 'A', 'c': 3.0, 'b': (2, 4)}]
JSON: [{"a": "A", "c": 3.0, "b": [2, 4]}]
SORT: [{"a": "A", "b": [2, 4], "c": 3.0}





indent参数根据数据格式缩进显示，读起来更加清晰:

import json

data = [ { 'a':'A', 'b':(2, 4), 'c':3.0 } ]
print 'DATA:', repr(data)

print 'NORMAL:', json.dumps(data, sort_keys=True)
print 'INDENT:', json.dumps(data, sort_keys=True, indent=2)





输出:

DATA: [{'a': 'A', 'c': 3.0, 'b': (2, 4)}]
NORMAL: [{"a": "A", "b": [2, 4], "c": 3.0}]
INDENT: [
  {
    "a": "A",
    "b": [
      2,
      4
    ],
    "c": 3.0
  }
]





separators参数的作用是去掉,,:后面的空格，从上面的输出结果都能看到”, :”后面都有个空格，这都是为了美化输出结果的作用，但是在我们传输数据的过程中，越精简越好，冗余的东西全部去掉，因此就可以加上separators参数：

import json

data = [ { 'a':'A', 'b':(2, 4), 'c':3.0 } ]
print 'DATA:', repr(data)
print 'repr(data)             :', len(repr(data))
print 'dumps(data)            :', len(json.dumps(data))
print 'dumps(data, indent=2)  :', len(json.dumps(data, indent=2))
print 'dumps(data, separators):', len(json.dumps(data, separators=(',',':')))





输出：

DATA: [{'a': 'A', 'c': 3.0, 'b': (2, 4)}]
repr(data)             : 35
dumps(data)            : 35
dumps(data, indent=2)  : 76
dumps(data, separators): 29





skipkeys参数，在encoding过程中，dict对象的key只可以是string对象，如果是其他类型，那么在编码过程中就会抛出ValueError的异常。skipkeys可以跳过那些非string对象当作key的处理.

import json

data= [ { 'a':'A', 'b':(2, 4), 'c':3.0, ('d',):'D tuple' } ]

try:
    print json.dumps(data)
except (TypeError, ValueError) as err:
    print 'ERROR:', err
print 
print json.dumps(data, skipkeys=True)





输出:

ERROR: keys must be a string

[{"a": "A", "c": 3.0, "b": [2, 4]}]





####让json支持自定义数据类型以上例子都是基于python的built-in类型的，对于自定义类型的数据结构，json模块默认是没法处理的，会抛出异常：TypeError xx is not JSON serializable，此时你需要自定义一个转换函数:

import json  

class MyObj(object):
    def __init__(self, s):
        self.s = s
    def __repr__(self):
        return '<MyObj(%s)>' % self.s

obj = .MyObj('helloworld')

try:
    print json.dumps(obj)
except TypeError, err:
    print 'ERROR:', err

#转换函数
def convert_to_builtin_type(obj):
    print 'default(', repr(obj), ')'
    # 把MyObj对象转换成dict类型的对象
    d = { '__class__':obj.__class__.__name__, 
          '__module__':obj.__module__,
        }
    d.update(obj.__dict__)
    return d

print json.dumps(obj, default=convert_to_builtin_type)





输出:

ERROR: <MyObj(helloworld)> is not JSON serializable
default( <MyObj(helloworld)> )
{"s": "hellworld", "__module__": "MyObj", "__class__": "__main__"} 
#注意：这里的class和module根据你代码的所在文件位置不同而不同





相反，如果要把json decode 成python对象，同样也需要自定转换函数，传递给json.loads方法的object_hook参数：

#jsontest.py

import json

class MyObj(object):

    def __init__(self,s):
        self.s = s

    def __repr__(self):

        return "<MyObj(%s)>" % self.s

def dict_to_object(d):
    if '__class__' in d:
        class_name = d.pop('__class__')
        module_name = d.pop('__module__')
        module = __import__(module_name)

        print "MODULE:",module

        class_ = getattr(module,class_name)

        print "CLASS",class_

        args = dict((key.encode('ascii'),value) for key,value in d.items())

        print 'INSTANCE ARGS:',args

        inst = class_(**args)
    else:
        inst = d
    return inst

encoded_object = '[{"s":"helloworld","__module__":"jsontest","__class__":"MyObj"}]'

myobj_instance = json.loads(encoded_object,object_hook=dict_to_object)
print myobj_instance





输出：

MODULE: <module 'jsontest' from 'E:\Users\liuzhijun\workspace\python\jsontest.py'>
CLASS <class 'jsontest.MyObj'>
INSTANCE ARGS: {'s': u'helloworld'}
[<MyObj(helloworld)>]
MODULE: <module 'jsontest' from 'E:\Users\liuzhijun\workspace\python\jsontest.py'>
CLASS <class 'jsontest.MyObj'>
INSTANCE ARGS: {'s': u'helloworld'}
[<MyObj(helloworld)>]





####使用Encoder与Decoder类实现json编码的转换

JSONEncoder有一个迭代接口iterencode(data)，返回一系列编码的数据，他的好处是可以方便的把逐个数据写到文件或网络流中，而不需要一次性就把数据读入内存.

import json

encoder = json.JSONEncoder()
data = [ { 'a':'A', 'b':(2, 4), 'c':3.0 } ]

for part in encoder.iterencode(data):
    print 'PART:', part





输出：

PART: [
PART: {
PART: "a"
PART: :
PART: "A"
PART: ,
PART: "c"
PART: :
PART: 3.0
PART: ,
PART: "b"
PART: :
PART: [2
PART: , 4
PART: ]
PART: }
PART: ]





encode方法等价于''.join(encoder.iterencode()，而且预先会做些错误检查（比如非字符串作为dict的key），对于自定义的对象，我们只需从些JSONEncoder的default()方法，其实现方式与上面提及的函数convet_to_builtin_type()是类似的。

import json
import json_myobj

class MyObj(object):

    def __init__(self,s):
        self.s = s

    def __repr__(self):
        return "<MyObj(%s)>" % self.s

class MyEncoder(json.JSONEncoder):
    
    def default(self, obj):
        print 'default(', repr(obj), ')'
        # Convert objects to a dictionary of their representation
        d = { '__class__':obj.__class__.__name__, 
              '__module__':obj.__module__,
              }
        d.update(obj.__dict__)
        return d

obj = json_myobj.MyObj('helloworld')
print obj
print MyEncoder().encode(obj)





输出：

<MyObj(internal data)>
default( <MyObj(internal data)> )
{"s": "helloworld", "__module__": "Myobj", "__class__": "MyObj"}





从json对Python对象的转换:

class MyDecoder(json.JSONDecoder):
    
    def __init__(self):
        json.JSONDecoder.__init__(self, object_hook=self.dict_to_object)

    def dict_to_object(self, d):
        if '__class__' in d:
            class_name = d.pop('__class__')
            module_name = d.pop('__module__')
            module = __import__(module_name)
            print 'MODULE:', module
            class_ = getattr(module, class_name)
            print 'CLASS:', class_
            args = dict( (key.encode('ascii'), value) for key, value in d.items())
            print 'INSTANCE ARGS:', args
            inst = class_(**args)
        else:
            inst = d
        return inst

encoded_object = '[{"s": "helloworld", "__module__": "jsontest", "__class__": "MyObj"}]'

myobj_instance = MyDecoder().decode(encoded_object)
print myobj_instance





输出:

MODULE: <module 'jsontest' from 'E:\Users\liuzhijun\workspace\python\jsontest.py'>
CLASS: <class 'jsontest.MyObj'>
INSTANCE ARGS: {'s': u'helloworld'}
[<MyObj(helloworld)>]





####json格式字符串写入到文件流中上面的例子都是在内存中操作的，如果对于大数据，把他编码到一个类文件(file-like)中更合适，load()和dump()方法就可以实现这样的功能。

import json
import tempfile

data = [ { 'a':'A', 'b':(2, 4), 'c':3.0 } ]

f = tempfile.NamedTemporaryFile(mode='w+')
json.dump(data, f)
f.flush()

print open(f.name, 'r').read()





输出：

[{"a": "A", "c": 3.0, "b": [2, 4]}]





类似的：

import json
import tempfile

f = tempfile.NamedTemporaryFile(mode='w+')
f.write('[{"a": "A", "c": 3.0, "b": [2, 4]}]')
f.flush()
f.seek(0)

print json.load(f)





输出：

[{u'a': u'A', u'c': 3.0, u'b': [2, 4]}]





参考：http://docs.python.org/2/library/json.htmlhttp://www.cnblogs.com/coser/archive/2011/12/14/2287739.htmlhttp://pymotw.com/2/json/
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  理解LEGB前，首先需要对Python的作用域、命名空间有一定的了解，话题才能继续展开。

####命名空间
命名空间表示变量的可见范围，一个变量名可以定义在多个不同的命名空间，相互之间并不冲突，但同一个命名空间中不能有两个相同的变量名。比如：两个叫“张三”的学生可以同时存在于班级A和班级B中，如果两个张三都是一个班级，那么带来的麻烦复杂很多了，在Python中你不能这么干。

在Python中用字典来表示一个命名空间，命名空间中保存了变量（名字）和对象的映射关系，在Python中命名空间出现在哪些地方呢？有函数范围内的命名空间（local），有模块范围内的命名空间（global），有python内建的命名空间（built-in），还有类对象的所有属性组成的命名空间。

#####命名空间的生命周期
所有的命名空间都是有生命周期的，对于python内建的命名空间，python解析器启动时创建，一直保留直至直python解析器退出时才消亡。而对于函数的local命名空间是在函数每次被调用的时候创建，调用完成函数返回时消亡，而对于模块的global命名空间是在该模块被import的时候创建，解析器退出时消亡。

####作用域
一个作用域是指一段程序的正文区域，可以是一个函数或一段代码。一个变量的作用域是指该变量的有效范围。Python的作用域是静态作用域，因为它是由代码中得位置决定的，而命名空间就是作用域的动态表现。

####LGB

Python2.2之前定义了三个作用域，分别是：


	global作用域，对应的global命名空间，一个模块最外层定义的一个作用域。


	local作用域，对应local命名空间，由函数定义的。


	builtin作用域，对应builtin命名空间，python内部定义的最顶层的作用域，在这个作用域里面定义了各种内建函数：open、range、xrange、list等等。




那时的Python作用域规则叫做LEB规则，变量（名字）的引用按照local作用域、global作用域、builtin作用域的顺序来查找。

首先来看一段代码:

a = 1

def foo():
    a = 2
    print a   //[1]

print a       //[2]

foo()





[1]处输出结果为2，Python首先会在函数foo定义的local作用域中查找名字a，如果找到了直接输出，没有没找到就会在模块定义的global作用域中查找，如果还没找到，就到Python内建的builtin作用域中查找a，如果还没找到就报异常：NameError: name ‘a’ is not defined。引用过程如图：[image: http://7d9py7.com1.z0.glb.clouddn.com/lgb.jpg]lgb

[2]处输出结果为1，查找顺序同样是按照LGB规则，只不过这里的local作用域就是global作用域。

####LEGB规则
Python2.2开始引入嵌套函数，嵌套函数为python提供了闭包实现。

a = 1
def foo():
   a = 2
   def bar():
        print a  //[1]
	return bar    

func = foo()
func()





函数bar和a=2捆包在一起组成一个闭包，因此这里a=2即使脱离了foo所在的local作用域，但调用func的时候（其实就是调用bar）查找名字a的顺序是LEGB规则，这里的E就是enclosing的缩写，代表的“直接外围作用域”这个概念。查找a时，在bar对应的local作用域中没有时，然后在它外围的作用域中查找a。LEGB规定了查找一个名称的顺序为：local–>enclosing–>global–>builtin。

####总结
Python在确定一个变量（名字）的核心规则是LEGB，只有熟悉LEGB规则，才能清楚在程序执行过程中调用的变量究竟是什么。

http://foofish.net/blog/36/python-legb
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Python日志最佳实践

默认的日志级别是WARNING
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Mako 模板语言

Mako的哲学:Python is great scripting language ,don’t reinvent the wheel, your template can handle it !, api非常简单,
####入门
Template类是创建模板和渲染模板的核心类

from mako.template import Template
mytemplate = Template("hello world")
print mytemplate.render()





Template方法的参数会编译成一个Python模块来处理.这个模块包含一个函数render_body(),模块的输出结果就是这个方法返回的.下面就是”hello ${name}”编译后的module.

# -*- encoding:ascii -*-
from mako import runtime, filters, cache
UNDEFINED = runtime.UNDEFINED
__M_dict_builtin = dict
__M_locals_builtin = locals
_magic_number = 8
_modified_time = 1385541516.897274
_enable_loop = True
_template_filename = 'hello.txt'
_template_uri = 'hello.txt'
_source_encoding = 'ascii'
_exports = []


def render_body(context,**pageargs):
    __M_caller = context.caller_stack._push_frame()
    try:
        __M_locals = __M_dict_builtin(pageargs=pageargs)
        name = context.get('name', UNDEFINED)
        __M_writer = context.writer()
        # SOURCE LINE 1
        __M_writer(u'hello ')
        __M_writer(unicode(name))
        __M_writer(u'\n')
        return ''
    finally:
        context.caller_stack._pop_frame()





调用render()方法时,mako会创建一个Context对象,context对象存储了模板中的变量名.此外还存储了一个缓冲buffer,用于捕获输出结果.如果你要自定义一个Context,那么就要调用render_context()方法渲染模板.

from mako.template import Template
from mako.runtime import Context
from StringIO import StringIO

mytemplate = Template("hello, ${name}")
buf = StringIO()
ctx = Context(buf, name='jack')
mytemplate.render_context(ctx)
print buf.getvalue()





Template也可以加载文件模板,使用关键字参数filename

from mako.template import Template
mytemplate = Template(filename='/docs/mytmpel.mako')
print mytemplate.render()





为了提高性能,你还以添加参数module_directory=’/tmp/moudle’,指定生成的模块持久存储在文件系统中.

from mako.template import Template

mytemplate = Template(filename='/docs/mytmpl.txt', module_directory='/tmp/mako_modules')
print mytemplate.render()





####语法
mako模板可以从xml,html,email等任何类型的字符流文件.模板文件可以包含mako指定的指令,如:变量,表达式,控制结构体(条件控制/循环控制),服务端注释,python代码,还有各种标签.所有这些最终都会编译成python代码,#####表达式替换
最简单的表达式就是变量替换,语法是${}

this is x:${x}





#####表达式转义
mako拥有内建的转义机制,有针对html,url和xml的转义还有trim函数,这些转义符号可以用|操作符追加在替换表达式后面

${"this is some text" | u}





输出 this+is+some+text,u代表url转义,而h代表html转义,x代表xml转义,trim代表trim函数,用于去掉字符串两边的空格,n表示不对html转义

#####控制结构
控制结构的语法都是以%<name>开头,以%end<name>结尾
if

% if x==5:
    this is some output
% endif





for

% for a in ['one', 'two', 'three', 'four', 'five']:
    % if a[0] == 't':
    its two or three
    % elif a[0] == 'f':
    four/five
    % else:
    one
    % endif
% endfor





在for循环中有个loop上下文,它提供了很多额外的信息,比如:

<ul>
% for a in ("one", "two", "three"):
    <li>Item ${loop.index}: ${a}</li>
% endfor
</ul>





loop.index显示当前的迭代的索引位置,index的起始为0

#####注释
单行注释: mako 以两个#作为注释

## this is a comment.





多行注释:

<%doc>
    these are comments
    more comments
</%doc>





#####换行符
mako 和python 一样一反斜缸\\做为换行符

more and more people \
go home 
等价于:
more and more people go home





#####python代码块
mako中嵌入python代码块时,使用标签<%和%>

<% 
##这里就是python代码块
x = 10000
y = x
%>

y = ${y}





这里的python代码块是位于模板中的渲染函数中的,如果是模块级别的代码,比如,函数,那就要用下面这个:

#####模块级别代码快
模块级代码块用<!%和 %> 就多一个感叹号

<%!
    import mylib
    import re

    def filter(text):
        return re.sub(r'^@', '', text)
%>





这里的filter函数就是与渲染函数是平级的了.模块级代码块可以存在mako中的任何位置,可以出现任意次数,最终渲染会按照声明的顺序合并在一块.

####标签
mako提供了很多标签,如:include, def ,page等等,她的写法是:<%name>开头,结尾是/>或者</%name>,比如:

<%include file="foo.txt"/>
<%def name="foo" buffered="True">
    this is a def
</%def>





标签都有属性,有些属性是必须的,同时属性还支持赋值,所以你也可以使用表达式给属性赋值. 如:

<%include file="/foo/bar/${myfile}.txt"/>





#####<%include>
在mako文件中可以用include标签包含另外一个文件进来,比如所有页面都应该有header.html和footer.html,就可以把这两部分提取出来.

<%include file="header.html"/>

    hello world

<%include file="footer.html"/>





include标签还有一个args的参数,用来传递值给被包含的文件中去.它与标签<%page相对应.

<%include file="toolbar.html" args="current_section='members', username='ed'"/>





#####<%page>

<%page args="x, y, z='default'"/>
<%page cached="True" cache_type="memory"/> 





目前,在一个模板中只能存在一个page标签,其他的会被忽略.且page标签不能放在其他标签里面,如放在block标签里面的,就读不到args设定的值.#####<%def>
def标签定义了一个python函数,它包含一些内容,可以在其他地方调用.

<%def name="myfunc(x)">
    this is myfunc, x is ${x}
</%def>

${myfunc(19)}





#####<%block>
block 可以对这块区域代码执行制定的操作,比如:

<%block filter="h">
    some <html> stuff.
</%block>





对文本some <html> stuff执行过滤操作.,block可以没有名字, 更常用的一种方式是用在继承上,比如定义个base.html:

##base.html
<html>
    <body>
    <%block name="header">
        <h2><%block name="title"/></h2>
    </%block>
    ${self.body()}
    </body>
</html>





然后你就可以在其它页面继承base.html,block区别可以被继承者覆盖掉 如:

## index.html
<%inherit file="base.html"/>

<%block name="header">
    this is some header content
</%block>
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  MagicMock

>>> from mock import MagicMock
>>> thing = ProductionClass()
    # 可以指定返回值
>>> thing.method = MagicMock(return_value=3)
>>> thing.method(3, 4, 5, key='value')
3
    # make assertion about how they have been used
>>> thing.method.assert_called_with(3, 4, 5, key='value')

# 执行异常
mock = Mock(side_effect=KeyError('foo'))







          

      

      

    

  

  
    
    <no title>
    

    
 
  

    
      
          
            
  模块是用来组织Python代码的，包是用来组织模块的。

把其他模块中属性附加到你的模块中的操作叫做导入（import）

那些自我包含并且有组织的代码片段叫模块（module）

文件是物理层组织模块的方法，一个文件被看作是一个独立模块，一个模块也可以被看作是一个文件。模块的文件文就是模块的名字加上扩展.py。
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mongo-connector原理及改造

这段时间因为项目的某个需求需要改造mongo-connector，改造开源产品首先要读懂别人的代码，于是总结记录一下自己的分析过程。这里假设你对Solr有一定的了解。

mongo-connctor是一款用于同步MongoDB数据到其他系统组件，比如它能同步数据到Solr、ElasticSearch或者其他MongoDB集群中去。它的实现原理是依据MongoDB的Replica Set复制模式，通过分析oplog日志文件达到最终的同步目的。安装配置启动过程可参考官方文档 [https://github.com/10gen-labs/mongo-connector]。这篇文章具体来分析一下mongo-connetor的执行过程是怎样的。
####oplog
首先需要了解oplog的格式，它的格式在不同版本的mongodb上有所区别，大致是：

PRIMARY> db.version()
2.2.2
PRIMARY> db.oplog.rs.findOne()
{
    "ts" : Timestamp(1364186197000, 58),
    "h" : NumberLong("-7878220425718087654"),
    "v" : 2,
    "op" : "u",
    "ns" : "exaitem_gmsbatchtask.jdgmsbatchtask",
    "o2" : {
        "_id" : "83f09a98-6a41-497b-a988-99ba5399d296"
    },
    "o" : {
        "_id" : "83f09a98-6a41-497b-a988-99ba5399d296",
        "status" : 2,
        "content" : "",
        "type" : 17,
        "business" : "832722",
        "optype" : 2,
        "addDate" : ISODate("2013-03-25T04:36:38.511Z"),
        "modifyDate" : ISODate("2013-03-25T04:36:39.131Z"),
        "source" : 5
    }






	ts 由4个字节的timestamp 和 4字节的自增计数器表示。


	op：

  "i"： insert
  "u"： update
  "d"： delete
  "c"： db cmd
  "db"：声明当前数据库 (其中ns 被设置成为=>数据库名称+ '.')
  "n":  no op,即空操作，其会定期执行以确保时效性 。







	ns：操作的namespace


	o：操作对应的document，即当前操作的内容（比如更新操作时要更新的的字段和值，那些没有被更新的字段及对应的值也会在这里面）


	o2：执行更新操作的条件，只有update才有该属性。}




####mongo-connector
mongo-connetor的核心目录结构是：

├── mongo_connector
│   ├── __init__.py
│   ├── compat.py
│   ├── config.txt
│   ├── connector.py
│   ├── constants.py
│   ├── doc_managers
│   │   ├── __init__.py
│   │   ├── config.txt
│   │   ├── doc_manager_simulator.py
│   │   ├── elastic_doc_manager.py
│   │   ├── formatters.py
│   │   ├── mongo_doc_manager.py
│   │   ├── schema.xml
│   │   ├── solr_doc_manager.py
│   │   └── solr_doc_manager.pyc
│   ├── errors.py
│   ├── locking_dict.py
│   ├── oplog_manager.py
│   └── util.py





程序的入口就是connector.py，main方法通过从命令行中接收参数信息，参数信息可以用mongo-conntor --help查看，根据参数信息构建connector对象，connetor继承Thread，具体的执行流程如下：[image: http://foofish.qiniudn.com/mongo-connetor.001.jpg]mongo-connetor

基本的执行流程理解之后，我有这个一个需求，同mongodb同步到solr中的document中的部分field是手动加上去的，比如：用户的粉丝数量在mongodb中没有存储，而是放在redis中，此时有会通过其他方式把粉丝数同步到solr中去，同步之后，就会遇到一个问题，如果mongodb中的那条记录有更新操作，比如：该纪录修改了usename字段，但是他用的是mongodb中的赋值操作，而不是修改器$set，此时mongo-conntor会把这条记录的所有字段更新过去，相当于把对应solr中的那个document删除，重新索引，这是粉丝数就没有了。具体的细节可以通过查看solr_doc_manager.py文件来验证。也可以看看我从官方fork的一份代码中查看，这份代码 [https://github.com/lzjun567/mongo-connector]做了些注视。

通过在apply_update方法中添加逻辑：

 #solr中有的字段但mongodb中没有的字段，继续保留在solr中
 for key in doc:
     if key not in update_spec:
         update_spec[key] = doc[key]





就可以解决该问题了。
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  wsgi:web服务器和应用程序app之间统一的接口，简单来说就是规范的接收web请求（request）

python paste 是一个WSGI工具包，在wsgi的基础上包装了几层。

def app(environ, start_response):
    start_response('200 OK', [('content-type', 'text/html')])
    return ['Hello world!']





WSGI规范的参数. app需要完成的任务是响应envrion中的请求，准备好响应头和消息体，然后交给start_response处理，并返回响应消息体。

Paste 包含一个module，用来帮助实现WSGI中间件，它包含WSGI包装器，还包括了一个简单的webserver，用来处理WSGI请求。

WSGI middleware
WSGI标准是一个接口，它允许应用使用Python代码区处理HTTP请求。

egg包是目前最流行的python应用打包部署方式
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Pillow

Pillow 是从PIL上面fork下来的，因为PIL自从2009年就再没有更新过了，Pillow由作者Alex Clark和其他一些contributors一起维护，算是一个更好用的PIL，它能对图片文件进行各种操作。本文不再介绍如何安装了，本博客之前曾写过一篇文章《使用django-simple-captcha遇到的坑 [http://foofish.net/index.php/%E4%BD%BF%E7%94%A8django-simple-captcha%E9%81%87%E5%88%B0%E7%9A%84%E5%9D%91/]》，这篇主要介绍如何使用Pillow。

####理解Image类
Pillow库中最重要的类就是Image类，Image类定义在pil模块下，有多种方式来创建一个Image实例，比如：通过加载图片文件生成或者通过处理其他image返回Image实例，还可以通过屏幕抓取的方式获取Image实例。

使用open()函数从文件中加载返回一个image

from PIL import Image
im = Image.open('Lenna.jpg')
print im
print(im.format, im.size, im.mode)





输出：

<PIL.JpegImagePlugin.JpegImageFile image mode=RGB size=400x400 at 0x26247B0>
('JPEG', (400, 400), 'RGB')





创建了Image实例后你就可以通过某些方法操作图片了，例如im.show()可以显示图片。

####读写图片文件
读文件时，直接调用open()从磁盘中读取，你并不需要知道文件的格式，Pillow会基于文件的内容判断文件的格式，保存文件时直接调用save()方法，pillow直接根据文件名的扩展名作为文件的格式，除非你明确指定其格式。#####格式转换

import os.path
infile = "/Lenna.jpg"
f, e = os.path.silitext(infile)
outfile = f + ".png"
try:
    Image.open(infile).save(outfile)
except IOError:
    print("cannot convert"+infile)





如果你的扩展名是非标准的，那么你就需要明确指定其格式。

#####创建缩略图

import os.path
infile = "/Lenna.jpg"
outfile = os.path.splitext(infile)[0]+".thumbnail"  #这个就是一个非标准的文件格式
size = (128,128)

try:
    im = Image.open(infile)
    im.thumbnail(size)
    im.save(outfile, "JPEG")  #因为oufile不是标准的文件格式，那么这里明确指定其格式
excep IOError:
    print("cannot create thumbnail for",infile)
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修改pip安装源

用pip安装依赖包时默认访问https://pypi.python.org/simple/，但是经常出现不稳定以及访问速度非常慢的情况，国内厂商提供的pipy镜像目前可用的有：


	http://pypi.douban.com/ 豆瓣


	http://pypi.mirrors.ustc.edu.cn/simple/ 中国科学技术大学




有两种方式使用我们自己指定的镜像源，第一种是手动指定：

pip -i http://pypi.douban.com/simple install Flask -- trusted-host pypi.douban.com





不过这种方式在每次安装时都要手动指定，因此你可以把它写在配置文件中，这就是第二种方法，在当前用户目录下创建.pip文件夹

mkdir ~/.pip





然后在该目录下创建pip.conf文件填写：

[global]
trusted-host =  pypi.douban.com
index-url = http://pypi.douban.com/simple





上面配置是针对OSX／Linux系统，如果是Windows，那么创建%HOMEPATH%\pip\pip.ini文件来配置。
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人生苦短，我用PyCharm

有把Emacs比作是神的编辑器，VIM比作是编辑器之神，2012年开始接触VIM，一直沿用至今，也曾今总结过VIM的相关知识，文章都整理在以前的ITeye博客和GitHub，这款古而不老的编辑器至今仍受众多程序员追捧，当然我也是忠实的VIM用户，这篇文章就是用VIM编辑完成。

用Google搜索”Python IDE”，第一条就是stackoverflow上一个非常热门的问题：”what IDE to use for Python”，上百种编辑器的功能对比图让人眼花缭乱。其中有我接触过的几款编辑器（IDE）包括：Eclilpse(PyDev)、VIM、NotePad++、PyCharm。如果你的日常开发语言是Python的话，再搜索”python vim”，大约有328万条结果，可见用VIM做Python开发的程序员那是相当之多，我大概总结的几点原因，当然不一定正确。


	万能的主


	说VIM是万能的编辑器，一点都不为过，VIM的前身是VI，发展至今超过40年，其最吸引人的地方是插件式的安装模式，让单一的VIM变得无所不能，你甚至可以通过安装插件打造一个完备的IDE出来，事实上现在很多人都在这么干。






	黑客情怀


	VIM作者是一名典型的黑客(当然我说的黑客不是媒体眼中的黑客，是指编程非常牛逼的人)，就连VIM编辑界面的默认背景都是黑色的。每个程序员都有一种情怀，有自己的偶像，使用VIM是对Bram Moolenaar的崇拜，成不了黑客只少可以拉近黑客的距离。






	装逼神器


	VIM为程序员生，为程序员死。VIM算得上史上最复杂编辑器之一，因此使用VIM的程序员的优越感由然而生。往往越小众的玩意，拥有的人就能拉开与大众的档次，你看当年的IPhone，还有人专门花钱用IPhone挂QQ。








Python圈子里面有句无人不知无人不晓的话叫：”life is short , I use Python”, 甚至Python作者还穿过这标语的衣服。此文的标题是”人生苦短，我用PyCharm”，当然我不在打广告，又没人给我广告费，只是作为一个PyCharm的使用者来说说自己的感受。为什么我现在开始用PyCharm呢？


	VIM没完没了的命令


	VIM是一个命令式的编辑器，所有操作都是通过命令来完成，当然常用的命令也就不20多个，掌握其中的十个就差不多能驾驭VIM了。但是人生苦短，我不应该花太多的时间在一款编辑器上，有人说用好VIM能大大提高效率啊，但是我觉得投入时间与产出不成比例，如果有一款all is one，拿来即用的IDE，你会觉得这个世界是多美。






	VIM陡峭的学习曲线


	一张图就能说明问题，VIM入门到熟练这个阶段的难道系数是垂直的，也是史上入门最困难的编辑器之一，入门都这么难，也就打消了很大一部分想学习VIM的念头，自然坚持下来学习的你能体会到他们的优越感了吧。
[image: http://blog-resource.qiniudn.com/vim-emacs.png]vim








在这个追求效率的时代，互联网已经改变了人们的生活，很多优秀的产品变得简单易用，这让人养成了一种不再爱看说明书拿来就用的习惯。发生我身上的例子，前不久买回一个豆浆机，也没看说明书直接拿来磨豆浆了，豆浆机内胆塞了塑料杯，心想豆子应该就是放塑料杯里面的，盖好盖子后开磨，不一会儿闻到塑料烧焦的气味，不妙，打开一看，果然塑料杯底烧融了，幸好豆浆机有自动断热的功能，杯子才幸免于难。

PyCharm就是这样一款拿来即用的IDE，你想要的功能都有，因为它就是专为Python程序员打造的，它的功能我不想介绍太多，体验的一个多月感觉好才写这么一篇文章，PyCharm有收费的个人专业版和免费的社区版，收费版可以试用一个月，我大概试用的二十天，然后下载社区版来使用，对我目前的开发来说两者的区别微乎其微，因此如果你和我一样穷逼的话，社区版就够用了。用Google搜”Pycharm”，一个让人不悦的现象是里面的推荐搜索是”pycharm 破解 pycharm 注册码 pycharm 序列号 pycharm下载”，我不知道这种现象还需要多少时间才会改善。

我以后还会用VIM吗？基于以上原因，当然会用。
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Pyramid学习笔记


Static Assets：

static assets 指那些非Python原文件，如：图片、css、js、还有目录（没有__init__.py文件的目录）以及Mako或Chamelon模板文件。####理解asset规范：

render_to_response('myapp:templates/some_template.pt', {}, request)





这里的字符串myapp:templates/some_template.pt就是一个asset specification它由两部分组成：


	package name （myapp）


	asset name （templates/some_template.pt），相对于package目录




这两部分用一个冒号分隔开。pyramid使用pkg_resources API 解析 package name 和 asset name成相对于操作系统上的绝对路径。比如some_template.pt最后可能是解释成/home/workspace/project/templates/some_templates.pt。这样模板引擎就能正确加载、解析、执行模板文件了。

####Serving Static Assets：
pyramid使得存放在文件系统目录里的assets文件通过用户游览器来查看成为可能。使用pyramid.config.Configurator.add_static_view()，例如：

# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='/var/www/static')





name参数代表URL的前缀，path参数代表文件系统中的路径，当用户访问URL:/static/foo.css时，返回文件/var/www/static/foo.css。

# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='some_package:a/b/c/static')





这是使用assets specification 代替前面那种绝对路径的方式作为path参数的值，

add_static_view(name, path, **kw)





添加视图用来渲染静态资源（如：图片、js、css等）。当某个静态资源的URL被访问时，pyramid会添加一个视图来渲染该资源。它的可选参数cache_max_age，用来设置静态支援的过期时间。这个方法通常与pyramid.request.Request.static_url()结合使用。

request.static_url('mypackage:static/foo.css') =>

                    http://example.com/static/foo.css

request.static_path('mypackage:static/foo.css') =>

                    /static/foo.css





add_static_view的name参数也可以是一个完全限定URL（full qualified URL) 如：

add_static_view('http://example.com/images', 'mypackage:images/')





那么static_url和static_path返回的都是：http://example.com/imgage/foo.css




Security

authorization:授权，权限authentication:认证，登录验证pyramid 提供了一个可选的授权认证系统,在view被调用之前,认证系统可以根据request中的证书与上下文资源一道决定是否可以被访问.它的工作流程是这样的:


	当用户访问应用的时候生成request对象


	基于request,context resource 通过 resource location定位到(traversal or URL dispatch)


	view callable 通过view lookup定位到


	authentication policy 生效,传递给request,返回一些principal identifiers.


	如果authorization policy 激活了,view configuration 关联了view callable,t它有关联的permission,那么authorization policy 会传递给context.permission关联view,允许或拒绝


	如果authorization policy允许访问,视图就会被调用


	如果authorization policy拒绝访问,视图就不会被调用,取而代之代之的是forbidden view




Security在Pyramid中，不想很多系统，清晰明确的分离的authorization和authentication。authorization仅仅是一种机制，通过request中的管理证书（credential）解析成一个或多个principal。

####使authorization生效
默认情况下，pyramid的authorization policy是不生效的。所有试图可以完全在匿名用户下能访问。为了保护试图基于安全设置防止被执行，你需要使authorization policy生效。
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  #免费的Python中文电子书（教程）


	小白Python教程 [http://www.liaoxuefeng.com/wiki/001374738125095c955c1e6d8bb493182103fac9270762a000]，Python3中文教程 [http://www.liaoxuefeng.com/wiki/0014316089557264a6b348958f449949df42a6d3a2e542c000]
电子版 [https://github.com/youfou/liaoxuefeng-tutorials]

廖雪峰的小白python教程，有python2和python3两个版本：



	简明Python教程 [https://github.com/onion7878/A-Byte-of-Python-CN/tree/master/book]

简明python教程，是《A Byte of Python》的中文版



	零基础学Python [https://www.gitbook.com/book/looly/python-basic/details]

老齐（qiwsir）的Python基础教程Gitbook版



	可爱的 Python  [http://lovelypython.readthedocs.org/en/latest/]

大妈（Zoom.Quiet）创意并组建团队，完全由 CPyUG 成员自发组织完成。



	Python 2.7 官方教程中文版 [http://www.pythondoc.com/pythontutorial27/index.html]


	Python 3.3 官方教程中文版 [http://www.pythondoc.com/pythontutorial3/index.html]


	《Python Cookbook》 3rd Edition中文版 [https://github.com/yidao620c/python3-cookbook]

注重实践的一本书，但不适合初学者。



	深入 Python 3 [http://old.sebug.net/paper/books/dive-into-python3/]

《dive into python3》的中译版。



	PEP8 Python代码风格规范 [https://code.google.com/p/zhong-wiki/wiki/PEP8]


	Google Python 风格指南 中文版 [http://zh-google-styleguide.readthedocs.org/en/latest/google-python-styleguide/]

写python的人都应该遵循的原则。



	Python入门教程 [http://liam0205.me/2013/11/02/Python-tutorial-zh_cn/] (PDF [http://liam0205.me/attachment/Python/The_Python_Tutorial_zh-cn.pdf])

Python 官方入门的中文翻译版（主页）。翻译工程属于 O.B.P 计划的一部分，主要翻译者为刘鑫与 DocsPy3zh, 校对为 Zoom.Quiet。



	Python的神奇方法指南 [http://article.yeeyan.org/view/311527/287706]

有关Python内编写类的各种技巧和方法(构建和初始化、重载操作符、类描述、属性访问控制、自定义序列、反射机制、可调用对象、上下文管理、构建描述符对象、Pickling)。你可以把它当作一个教程，进阶，或者使用参考



	笨办法学 Python [http://old.sebug.net/paper/books/LearnPythonTheHardWay/] （PDF [http://liam0205.me/attachment/Python/PyHardWay/Learn_Python_The_Hard_Way_zh-cn.pdf]版下载）

《Learn Python The Hard Way》中译版



	Python学习笔记 [https://github.com/qyuhen/book/blob/master/Python%20%E5%AD%A6%E4%B9%A0%E7%AC%94%E8%AE%B0%20%E7%AC%AC%E4%BA%8C%E7%89%88.pdf]


	stackoverflow上Python相关回答整理翻译 [https://github.com/wklken/stackoverflow-py-top-qa]

stackoverflow上python相关的热门问题



	Python 指南 [http://pythonguidecn.readthedocs.org/zh/latest/starting/which-python.html#python-2-vs-3]

The Hitchhiker’s Guide to Python [http://docs.python-guide.org/en/latest/]中文版



	Django 1.8.2 文档中文版 [http://python.usyiyi.cn/django/index.html]


	Django 最佳实践 [https://github.com/yangyubo/zh-django-best-practices/blob/master/readme.rst]


	Django搭建简易博客教程 [https://www.gitbook.com/book/andrew-liu/django-blog/details]


	The Django Book 中文版 [http://djangobook.py3k.cn/2.0/]


	web.py 0.3 新手指南 [http://webpy.org/tutorial3.zh-cn]


	Web.py Cookbook 简体中文版 [http://webpy.org/cookbook/index.zh-cn]


	Flask 文档中文版 [http://docs.jinkan.org/docs/flask/]


	Jinja2 文档中文版 [http://docs.jinkan.org/docs/jinja2/]


	Werkzeug 文档中文版 [http://werkzeug-docs-cn.readthedocs.org/zh_CN/latest/]


	Flask之旅 [http://spacewander.github.io/explore-flask-zh/]


	Introduction to Tornado 中文翻译 [http://demo.pythoner.com/itt2zh/index.html]


	Python自然语言处理中文版 [http://pan.baidu.com/s/1qW4pvnY]


	Python 绘图库 matplotlib 官方指南中文翻译 [http://liam0205.me/2014/09/11/matplotlib-tutorial-zh-cn/]


	Scrapy 0.25 文档 [http://scrapy-chs.readthedocs.org/zh_CN/latest/]


	ThinkPython [https://github.com/carfly/thinkpython-cn]


	Python快速教程 [http://www.cnblogs.com/vamei/archive/2012/09/13/2682778.html]


	Python 正则表达式操作指南 [http://wiki.ubuntu.org.cn/Python%E6%AD%A3%E5%88%99%E8%A1%A8%E8%BE%BE%E5%BC%8F%E6%93%8D%E4%BD%9C%E6%8C%87%E5%8D%97]


	python初级教程：入门详解 [http://www.crifan.com/files/doc/docbook/python_beginner_tutorial/release/html/python_beginner_tutorial.html]


	Twisted 与异步编程入门 [https://www.gitbook.com/book/likebeta/twisted-intro-cn/details]


	TextGrocery 中文 API [http://textgrocery.readthedocs.org/zh/latest/index.html] ( 基于svm算法的一个短文本分类 Python 库 )


	Requests: HTTP for Humans [http://requests-docs-cn.readthedocs.org/zh_CN/latest/]


	Pillow 中文文档 [http://pillow-cn.readthedocs.org/en/latest/#]


	PyMOTW 中文版 [http://pymotwcn.readthedocs.org/en/latest/index.html]


	Fabric 中文文档 [http://fabric-chs.readthedocs.org]


	The Flask Mega-Tutorial 中文 [http://www.oschina.net/translate/the-flask-mega-tutorial-part-i-hello-world]


	Tornado源码解析 [http://www.nowamagic.net/academy/detail/13321002]


	Tornado 4.3 文档中文版 [https://tornado-zh.readthedocs.org/zh/latest/]
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  #python3
###特性一：高级拆箱
Python2 中可以以这样的方式进行拆箱操作：

>>> a, b = range(2)
>>> a
0
>>> b
1





你可以把序列中多个多个元素赋值给多个变量名，不过在 Python2 中必须满足变量名的个数与序列中的元素的个数是相等的，否则会报错。
然而，在 Python3 中你可以这样：

>>> a, b, *rest = range(10)
>>> a
0
>>> b
1
>>> rest
[2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]





拆箱时，可以仅仅指定有限个变量名，而剩下的元素可以放在一个列表中。 而且，rest变量可以放在任何位置：

>>> a, *rest, b = range(10)
>>> a
0
>>> b
9
>>> rest
[1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8]

>>> *rest, b = range(10)
>>> rest
[0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8]
>>> b
9





实用场景1：获取文件的首尾行：

>>> with open("using_python_to_profit") as f:
...     first, *_, last = f.readlines()
>>> first
'Step 1: Use Python 3\n'
>>> last
'Step 10: Profit!\n'





实用场景2：重构函数：

#重构前
def f(a, b, *args):
stuff
# 重构后
def f(*args):
    a, b, *args = args
    stuff
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Python 字典数据类型（dict）源码分析




<<<<<<< HEAD
字典类型是Python中最常用的数据类型之一，它是一个键值对的集合，字典通过键来索引相应的值，理论上它的查询复杂度是 O(1) ：

字典类型是Python中最常用的数据类型之一，它是一个键值对的集合，字典通过键来索引，关联到相对的值，理论上它的查询复杂度是 O(1) ：








8830afd4298ce03a3fec5980df8ffdcbd3665d2e






















>>> d = {'a': 1, 'b': 2}
>>> d['c'] = 3
>>> d
{'a': 1, 'b': 2, 'c': 3}





在字符串的实现原理 [http://foofish.net/blog/91/python-str-implements]文章中，曾经出现过字典对象用于intern操作，那么字典的内部结构是怎样的呢？PyDictObject对象就是dict的内部实现。




####哈希表 (hash tables)
<<<<<<< HEAD
哈希表（也叫散列表），根据键值对(Key-value)而直接进行访问的数据结构。它通过把key和value映射到表中一个位置来访问记录，这种查询速度非常快，更新也快。而这个映射函数叫做哈希函数，存放值的数组叫做哈希表。 哈希函数的实现方式决定了哈希表的搜索效率。具体操作过程是：

哈希表（也叫散列表），根据关键值对(Key-value)而直接进行访问的数据结构。它通过把key和value映射到表中一个位置来访问记录，这种查询速度非常快，更新也快。而这个映射函数叫做哈希函数，存放值的数组叫做哈希表。 哈希函数的实现方式决定了哈希表的搜索效率。具体操作过程是：








8830afd4298ce03a3fec5980df8ffdcbd3665d2e























	数据添加：把key通过哈希函数转换成一个整型数字，然后就将该数字对数组长度进行取余，取余结果就当作数组的下标，将value存储在以该数字为下标的数组空间里。


	数据查询：再次使用哈希函数将key转换为对应的数组下标，并定位到数组的位置获取value。




但是，对key进行hash的时候，不同的key可能hash出来的结果是一样的，尤其是数据量增多的时候，这个问题叫做哈希冲突。如果解决这种冲突情况呢？通常的做法有两种，一种是链接法，另一种是开放寻址法，Python选择后者。

####开放寻址法（open addressing）
开放寻址法中，所有的元素都存放在散列表里，当产生哈希冲突时，通过一个探测函数计算出下一个候选位置，如果下一个获选位置还是有冲突，那么不断通过探测函数往下找，直到找个一个空槽来存放待插入元素。

####PyDictEntry
字典中的一个key-value键值对元素称为entry（也叫做slots），对应到Python内部是PyDictEntry，PyDictObject就是PyDictEntry的集合。PyDictEntry的定义是：

typedef struct {
    /* Cached hash code of me_key.  Note that hash codes are C longs.
     * We have to use Py_ssize_t instead because dict_popitem() abuses
     * me_hash to hold a search finger.
     */
    Py_ssize_t me_hash;
    PyObject *me_key;
    PyObject *me_value;
} PyDictEntry;





me_hash用于缓存me_key的哈希值，防止每次查询时都要计算哈希值，entry有三种状态。


	Unused：  me_key == me_value == NULL

Unused是entry的初始状态，key和value都为NULL。插入元素时，Unused状态转换成Active状态。这是me_key为NULL的唯一情况。



	Active：  me_key != NULL and me_key != dummy 且 me_value != NULL

插入元素后，entry就成了Active状态，这是me_value唯一不为NULL的情况，删除元素时Active状态刻转换成Dummy状态。



	Dummy：  me_key == dummy 且 me_value == NULL

此处的dummy对象实际上一个PyStringObject对象，仅作为指示标志。Dummy状态的元素可以在插入元素的时候将它变成Active状态，但它不可能再变成Unused状态。





为什么entry有Dummy状态呢？这是因为采用开放寻址法中，遇到哈希冲突时会找到下一个合适的位置，例如某元素经过哈希计算应该插入到A处，但是此时A处有元素的，通过探测函数计算得到下一个位置B，仍然有元素，直到找到位置C为止，此时ABC构成了探测链，查找元素时如果hash值相同，那么也是顺着这条探测链不断往后找，当删除探测链中的某个元素时，比如B，如果直接把B从哈希表中移除，即变成Unused状态，那么C就不可能再找到了，因为AC之间出现了断裂的现象，正是如此才出现了第三种状态—Dummy，Dummy是一种类似的伪删除方式，保证探测链的连续性。[image: http://7lryy3.com1.z0.glb.clouddn.com/python_entry_status.jpg]python_entry_status

####PyDictObject
PyDictObject就是PyDictEntry对象的集合，PyDictObject的结构是：

typedef struct _dictobject PyDictObject;
struct _dictobject {
    PyObject_HEAD
    Py_ssize_t ma_fill;  /* # Active + # Dummy */
    Py_ssize_t ma_used;  /* # Active */

    /* The table contains ma_mask + 1 slots, and that's a power of 2.
     * We store the mask instead of the size because the mask is more
     * frequently needed.
     */
    Py_ssize_t ma_mask;

    /* ma_table points to ma_smalltable for small tables, else to
     * additional malloc'ed memory.  ma_table is never NULL!  This rule
     * saves repeated runtime null-tests in the workhorse getitem and
     * setitem calls.
     */
    PyDictEntry *ma_table;
    PyDictEntry *(*ma_lookup)(PyDictObject *mp, PyObject *key, long hash);
    PyDictEntry ma_smalltable[PyDict_MINSIZE];
};






	ma_fill ：所有处于Active以及Dummy的元素个数


	ma_used ：所有处于Active状态的元素个数


	ma_mask ：所有entry的元素个数（Active+Dummy+Unused）


	ma_smalltable：创建字典对象时，一定会创建一个大小为PyDict_MINSIZE==8的PyDictEntry数组。


	ma_table：当entry数量小于PyDict_MINSIZE，ma_table指向ma_smalltable的首地址，当entry数量大于8时，Python把它当做一个大字典来处理，此刻会申请额外的内存空间，同时将ma_table指向这块空间。


	ma_lookup：字典元素的搜索策略




PyDictObject使用PyObject_HEAD而不是PyObject_Var_HEAD，虽然字典也是变长对象，但此处并不是通过ob_size来存储字典中元素的长度，而是通过ma_used字段。

####PyDictObject的创建过程

PyObject *
PyDict_New(void)
{
    register PyDictObject *mp;
    if (dummy == NULL) { /* Auto-initialize dummy */
        dummy = PyString_FromString("<dummy key>");
        if (dummy == NULL)
            return NULL;
    }
    if (numfree) {
        mp = free_list[--numfree];
        assert (mp != NULL);
        assert (Py_TYPE(mp) == &PyDict_Type);
        _Py_NewReference((PyObject *)mp);
        if (mp->ma_fill) {
            EMPTY_TO_MINSIZE(mp);
        } else {
            /* At least set ma_table and ma_mask; these are wrong
               if an empty but presized dict is added to freelist */
            INIT_NONZERO_DICT_SLOTS(mp);
        }
        assert (mp->ma_used == 0);
        assert (mp->ma_table == mp->ma_smalltable);
        assert (mp->ma_mask == PyDict_MINSIZE - 1);
    } else {
        mp = PyObject_GC_New(PyDictObject, &PyDict_Type);
        if (mp == NULL)
            return NULL;
        EMPTY_TO_MINSIZE(mp);
    }
    mp->ma_lookup = lookdict_string;
    return (PyObject *)mp;
}






	初始化dummy对象


	如果缓冲池还有可用的对象，则从缓冲池中读取，否则，执行步骤3


	分配内存空间，创建PyDictObject对象，初始化对象


	指定添加字典元素时的探测函数，元素的搜索策略




####字典搜索策略

static PyDictEntry *
lookdict(PyDictObject *mp, PyObject *key, register long hash)
{
    register size_t i;
    register size_t perturb;
    register PyDictEntry *freeslot;
    register size_t mask = (size_t)mp->ma_mask;
    PyDictEntry *ep0 = mp->ma_table;
    register PyDictEntry *ep;
    register int cmp;
    PyObject *startkey;

    i = (size_t)hash & mask;
    ep = &ep0[i];
    if (ep->me_key == NULL || ep->me_key == key)
        return ep;

    if (ep->me_key == dummy)
        freeslot = ep;
    else {
        if (ep->me_hash == hash) {
            startkey = ep->me_key;
            Py_INCREF(startkey);
            cmp = PyObject_RichCompareBool(startkey, key, Py_EQ);
            Py_DECREF(startkey);
            if (cmp < 0)
                return NULL;
            if (ep0 == mp->ma_table && ep->me_key == startkey) {
                if (cmp > 0)
                    return ep;
            }
            else {
                /* The compare did major nasty stuff to the
                 * dict:  start over.
                 * XXX A clever adversary could prevent this
                 * XXX from terminating.
                 */
                return lookdict(mp, key, hash);
            }
        }
        freeslot = NULL;
    }

    /* In the loop, me_key == dummy is by far (factor of 100s) the
       least likely outcome, so test for that last. */
    for (perturb = hash; ; perturb >>= PERTURB_SHIFT) {
        i = (i << 2) + i + perturb + 1;
        ep = &ep0[i & mask];
        if (ep->me_key == NULL)
            return freeslot == NULL ? ep : freeslot;
        if (ep->me_key == key)
            return ep;
        if (ep->me_hash == hash && ep->me_key != dummy) {
            startkey = ep->me_key;
            Py_INCREF(startkey);
            cmp = PyObject_RichCompareBool(startkey, key, Py_EQ);
            Py_DECREF(startkey);
            if (cmp < 0)
                return NULL;
            if (ep0 == mp->ma_table && ep->me_key == startkey) {
                if (cmp > 0)
                    return ep;
            }
            else {
                /* The compare did major nasty stuff to the
                 * dict:  start over.
                 * XXX A clever adversary could prevent this
                 * XXX from terminating.
                 */
                return lookdict(mp, key, hash);
            }
        }
        else if (ep->me_key == dummy && freeslot == NULL)
            freeslot = ep;
    }
    assert(0);          /* NOT REACHED */
    return 0;
}





字典在添加元素和查询元素时，都需要用到字典的搜索策略，搜索时，如果不存在该key，那么返回Unused状态的entry，如果存在该key，但是key是一个Dummy对象，那么返回Dummy状态的entry，其他情况就表示存在Active状态的entry，那么对于字典的插入操作，针对不同的情况进行操作也不一样。对于Active的entry，直接替换me_value值即可；对于Unused或Dummy的entry，需要同时设置me_key，me_hash和me_value

####PyDictObject对象缓冲池
PyDictObject对象缓冲池和PyListObject对象缓冲池的原理是类似的，都是在对象被销毁的时候把该对象添加到缓冲池中去，而且值保留PyDictObject对象本身，如果ma_table维护的时从系统堆中申请的空间，那么Python会释放这块内存，如果ma_table维护的是ma_smalltable，那么只需把smalltable中的元素的引用计数减少即可。

static void
dict_dealloc(register PyDictObject *mp)
{
    register PyDictEntry *ep;
    Py_ssize_t fill = mp->ma_fill;
    PyObject_GC_UnTrack(mp);
    Py_TRASHCAN_SAFE_BEGIN(mp)
    for (ep = mp->ma_table; fill > 0; ep++) {
        if (ep->me_key) {
            --fill;
            Py_DECREF(ep->me_key);
            Py_XDECREF(ep->me_value);
        }
    }
    if (mp->ma_table != mp->ma_smalltable)
        PyMem_DEL(mp->ma_table);
    if (numfree < PyDict_MAXFREELIST && Py_TYPE(mp) == &PyDict_Type)
        free_list[numfree++] = mp;
    else
        Py_TYPE(mp)->tp_free((PyObject *)mp);
    Py_TRASHCAN_SAFE_END(mp)
}





<<<<<<< HEAD
参考：


	Python整数对象实现原理 [http://foofish.net/blog/89/python_int_implement]


	Python字符串实现原理 [http://foofish.net/blog/90/python_str_inplements]


	Python列表对象实现原理 [http://foofish.net/blog/91/python-list-implements]
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Python 整数对象实现原理

整数对象在Python内部用PyIntObject结构体表示：

typedef struct {
    PyObject_HEAD
    long ob_ival;
} PyIntObject;





PyObject_HEAD宏中定义的两个属性分别是：

int ob_refcnt;        
struct _typeobject *ob_type;





这两个属性是所有Python对象固有的：


	ob_refcnt：对象的引用计数，与Python的内存管理机制有关，它实现了基于引用计数的垃圾收集机制


	ob_type：用于描述Python对象的类型信息。




由此看来PyIntObject就是一个对C语言中long类型的数值的扩展，出于性能考虑,对于小整数，Python使用小整数对象池small_ints缓存了[-5，257）之间的整数，该范围内的整数在Python系统中是共享的。

#define NSMALLPOSINTS           257
#define NSMALLNEGINTS           5
static PyIntObject *small_ints[NSMALLNEGINTS + NSMALLPOSINTS];





[image: http://7lryy3.com1.z0.glb.clouddn.com/pythonblock_small_int.png]pythonblock_small_int

而超过该范围的整数即使值相同，但对象不一定是同一个，如下所示：当a与b的值都是10000，但并不是同一个对象，而值为1的时候，a和b属于同一个对象。

>>> a = 10000
>>> b = 10000
>>> print a is b
False
>>> a = 1
>>> b = 1
>>> print a is b
True





对于超出了[-5, 257)之间的其他整数，Python同样提供了专门的缓冲池，供这些所谓的大整数使用，避免每次使用的时候都要不断的malloc分配内存带来的效率损耗。这块内存空间就是PyIntBlock。

struct _intblock {

    struct _intblock *next;
    PyIntObject objects[N_INTOBJECTS];
};
typedef struct _intblock PyIntBlock;

static PyIntBlock *block_list = NULL;
static PyIntObject *free_list = NULL;





这些内存块（PyIntBlock）通过一个单向链表组织在一起，表头是block_list，表头始终指向最新创建的PyIntBlock对象。

PyIntBlock有两个属性：next，objects。next指针指向下一个PyIntBlock对象，objects是一个PyIntObject数组（最终会转变成单向链表），它是真正用于存储被缓存的PyIntObjet对象的内存空间。

free_list单向链表是所有PyIntBlock内存块中空闲的内存。所有空闲内存通过一个链表组织起来的好处就是在Python需要新的内存来存储新的PyIntObject对象时，能够通过free_list快速获得所需的内存。

[image: http://7lryy3.com1.z0.glb.clouddn.com/python_int_block.jpg]python int blcik

创建一个整数对象时，如果它在小整数范围内，就直接从小整数缓冲池中直接返回，如果不在该范围内，就开辟一个大整数缓冲池内存空间：

[intobject.c]
PyObject* PyInt_FromLong(long ival)
{
     register PyIntObject *v; 
#if NSMALLNEGINTS + NSMALLPOSINTS > 0
     //[1] ：尝试使用小整数对象池
     if (-NSMALLNEGINTS <= ival && ival < NSMALLPOSINTS) {
        v = small_ints[ival + NSMALLNEGINTS];
        Py_INCREF(v);
        return (PyObject *) v;
    }
#endif
    //[2] ：为通用整数对象池申请新的内存空间
    if (free_list == NULL) {
        if ((free_list = fill_free_list()) == NULL)
            return NULL;
    }
    //[3] : (inline)内联PyObject_New的行为
    v = free_list;
    free_list = (PyIntObject *)v->ob_type;
    PyObject_INIT(v, &PyInt_Type);
    v->ob_ival = ival;
    return (PyObject *) v;
}





fill_free_list就是创建大整数缓冲池内存空间的逻辑，该函数返回一个free_list链表，当整数对象ival创建成功后，free_list表头就指向了v->ob_type，ob_type不是所有Python对象中表示类型信息的字段吗？怎么在这里作为一个连接指针呢？这是Python在性能与代码优雅之间取中庸之道，对名称的滥用，放弃了对类型安全的坚持。把它理解成指向下一个PyIntObject的指针即可。

[intobject.c]
static PyIntObject* fill_free_list(void)
{
    PyIntObject *p, *q;
    // 申请大小为sizeof(PyIntBlock)的内存空间
    // block list始终指向最新创建的PyIntBlock
    p = (PyIntObject *) PyMem_MALLOC(sizeof(PyIntBlock));
    ((PyIntBlock *)p)->next = block_list;
    block_list = (PyIntBlock *)p;

    //：将PyIntBlock中的PyIntObject数组(objects)转变成单向链表
    p = &((PyIntBlock *)p)->objects[0];
    q = p + N_INTOBJECTS;
    while (--q > p)
    	// ob_type指向下一个未被使用的PyIntObject。
        q->ob_type = (struct _typeobject *)(q-1);
    q->ob_type = NULL;
    return p + N_INTOBJECTS - 1;
}





不同的PyIntBlock里面的空闲的内存是怎样连接起来构成free_list的呢？这个秘密放在了整数对象垃圾回收的时候，在PyIntObject对象的tp_dealloc操作中可以看到：

[intobject.c]
static void int_dealloc(PyIntObject *v)
{
    if (PyInt_CheckExact(v)) {
        v->ob_type = (struct _typeobject *)free_list;
        free_list = v;
    }
    else
        v->ob_type->tp_free((PyObject *)v);
}





原来PyIntObject对象销毁时，它所占用的内存并不会释放，而是继续被Python使用，进而将free_list表头指向了这个要被销毁的对象上。

####总结


	Python中的int对象就是c语言中long类型数值的扩展


	小整数对象[-5, 257]在python中是共享的


	整数对象都是从缓冲池中获取的。


	整数对象回收时，内存并不会归还给系统，而是将其对象的ob_type指向free_list，供新创建的整数对象使用




源码参考：


	intobject.c [https://github.com/lzjun567/python2.7/blob/master/Objects/intobject.c]


	Python字符串实现原理 [http://foofish.net/blog/90/python_str_inplements]


	Python列表对象实现原理 [http://foofish.net/blog/91/python-list-implements]


	Python字典对象实现原理 [http://foofish.net/blog/92/python_dict_implements]
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Python列表对象实现原理

Python中的列表基于PyListObject实现，列表支持元素的插入、删除、更新操作，因此PyListObject是一个变长对象（列表的长度随着元素的增加和删除而变长和变短），同时它还是一个可变对象（列表中的元素根据列表的操作而发生变化，内存大小动态的变化），PyListObject的定义：

typedef struct {
	# 列表对象引用计数
    int ob_refcnt;  
    # 列表类型对象      
	struct _typeobject *ob_type;
	# 列表元素的长度
    int ob_size; /* Number of items in variable part */
    # 真正存放列表元素容器的指针，list[0] 就是 ob_item[0]
    PyObject **ob_item;
    # 当前列表可容纳的元素大小
    Py_ssize_t allocated;
} PyListObject;





咋一看PyListObject对象的定义非常简单，除了通用对象都有的引用计数（ob_refcnt）、类型信息（ob_type），以及变长对象的长度（ob_size）之外，剩下的只有ob_item，和allocated，ob_item是真正存放列表元素容器的指针，专门有一块内存用来存储列表元素，这块内存的大小就是allocated所能容纳的空间。alloocated是列表所能容纳的元素大小，而且满足条件：


	0 <= ob_size <= allocated


	len(list) == ob_size


	ob_item == NULL 时 ob_size == allocated == 0




[image: http://7lryy3.com1.z0.glb.clouddn.com/pylistobject.jpg]pylistobject

####列表对象的创建
PylistObject对象的是通过函数PyList_New创建而成，接收参数size，该参数用于指定列表对象所能容纳的最大元素个数。

// 列表缓冲池, PyList_MAXFREELIST为80
static PyListObject *free_list[PyList_MAXFREELIST];
//缓冲池当前大小
static int numfree = 0;

PyObject *PyList_New(Py_ssize_t size)
{
    PyListObject *op; //列表对象
    size_t nbytes;    //创建列表对象需要分配的内存大小

    if (size < 0) {
        PyErr_BadInternalCall();
        return NULL;
    }
    /* Check for overflow without an actual overflow,
     *  which can cause compiler to optimise out */
    if ((size_t)size > PY_SIZE_MAX / sizeof(PyObject *))
        return PyErr_NoMemory();
    nbytes = size * sizeof(PyObject *);
    if (numfree) {
        numfree--;
        op = free_list[numfree];
        _Py_NewReference((PyObject *)op);

    } else {
        op = PyObject_GC_New(PyListObject, &PyList_Type);
        if (op == NULL)
            return NULL;

    }
    if (size <= 0)
        op->ob_item = NULL;
    else {
        op->ob_item = (PyObject **) PyMem_MALLOC(nbytes);
        if (op->ob_item == NULL) {
            Py_DECREF(op);
            return PyErr_NoMemory();
        }
        memset(op->ob_item, 0, nbytes);
    }
    # 设置ob_size
    Py_SIZE(op) = size;
    op->allocated = size;
    _PyObject_GC_TRACK(op);
    return (PyObject *) op;
}





创建过程大致是：


	检查size参数是否有效，如果小于0，直接返回NULL，创建失败


	检查size参数是否超出Python所能接受的大小，如果大于PY_SIZE_MAX（64位机器为8字节，在32位机器为4字节），内存溢出。


	检查缓冲池free_list是否有可用的对象，有则直接从缓冲池中使用，没有则创建新的PyListObject，分配内存。


	初始化ob_item中的元素的值为Null


	设置PyListObject的allocated和ob_size。




####PyListObject对象的缓冲池
free_list是PyListObject对象的缓冲池，其大小为80，那么PyListObject对象是什么时候加入到缓冲池free_list的呢？答案在list_dealloc方法中：

static void
list_dealloc(PyListObject *op)
{
    Py_ssize_t i;
    PyObject_GC_UnTrack(op);
    Py_TRASHCAN_SAFE_BEGIN(op)
    if (
        i = Py_SIZE(op);
        while (--i >= 0) {
            Py_XDECREF(op->ob_item[i]);
        }
        PyMem_FREE(op->ob_item);
    }
    if (numfree < PyList_MAXFREELIST && PyList_CheckExact(op))
        free_list[numfree++] = op;
    else
        Py_TYPE(op)->tp_free((PyObject *)op);
    Py_TRASHCAN_SAFE_END(op)
}





当PyListObject对象被销毁的时候，首先将列表中所有元素的引用计数减一，然后释放ob_item占用的内存，只要缓冲池空间还没满，那么就把该PyListObject加入到缓冲池中（此时PyListObject占用的内存并不会正真正回收给系统，下次创建PyListObject优先从缓冲池中获取PyListObject），否则释放PyListObject对象的内存空间。

####列表元素插入
设置列表某个位置的值时，如“list[1]=0”，列表的内存结构并不会发生变化，而往列表中插入元素时会改变列表的内存结构：static int
ins1(PyListObject *self, Py_ssize_t where, PyObject *v)
{
// n是列表元素长度
Py_ssize_t i, n = Py_SIZE(self);
PyObject **items;
if (v == NULL) {
PyErr_BadInternalCall();
return -1;
}
if (n == PY_SSIZE_T_MAX) {
PyErr_SetString(PyExc_OverflowError,
“cannot add more objects to list”);
return -1;
}

    if (list_resize(self, n+1) == -1)
        return -1;

    if (where < 0) {
        where += n;
        if (where < 0)
            where = 0;
    }
    if (where > n)
        where = n;
    items = self->ob_item;
    for (i = n; --i >= where; )
        items[i+1] = items[i];
    Py_INCREF(v);
    items[where] = v;
    return 0;
}





相比设置某个列表位置的值来说，插入操作要多一次PyListObject容量大小的调整，逻辑是list_resize，其次是挪动where之后的元素位置。

// newsize： 列表新的长度
static int  
list_resize(PyListObject *self, Py_ssize_t newsize)
{
    PyObject **items;
    size_t new_allocated;
    Py_ssize_t allocated = self->allocated;

    
    if (allocated >= newsize && newsize >= (allocated >> 1)) {
        assert(self->ob_item != NULL || newsize == 0);
        Py_SIZE(self) = newsize;
        return 0;
    }

    new_allocated = (newsize >> 3) + (newsize < 9 ? 3 : 6);

    /* check for integer overflow */
    if (new_allocated > PY_SIZE_MAX - newsize) {
        PyErr_NoMemory();
        return -1;
    } else {
        new_allocated += newsize;
    }

    if (newsize == 0)
        new_allocated = 0;
    items = self->ob_item;
    if (new_allocated <= (PY_SIZE_MAX / sizeof(PyObject *)))
        PyMem_RESIZE(items, PyObject *, new_allocated);
    else
        items = NULL;
    if (items == NULL) {
        PyErr_NoMemory();
        return -1;
    }
    self->ob_item = items;
    Py_SIZE(self) = newsize;
    self->allocated = new_allocated;
    return 0;
}





满足 allocated >= newsize && newsize >= (allocated /2)时，简单改变list的元素长度，PyListObject对象不会重新分配内存空间，否则重新分配内存空间，如果newsize<allocated/2，那么会减缩内存空间，如果newsize>allocated，就会扩大内存空间。当newsize==0时内存空间将缩减为0。

[image: http://7lryy3.com1.z0.glb.clouddn.com/python_list_resize.jpg]!python_list_resize

####总结


	PyListObject缓冲池的创建发生在列表销毁的时候。


	PyListObject对象的创建分两步：先创建PyListObject对象，然后初始化元素列表为NULL。


	PyListObject对象的销毁分两步：先销毁PyListObject对象中的元素列表，然后销毁PyListObject本身。


	PyListObject对象内存的占用空间会根据列表长度的变化而调整。




参考：


	listobject.h [https://github.com/lzjun567/python2.7/blob/master/Include/listobject.h]


	listobject.c [https://github.com/lzjun567/python2.7/blob/master/Objects/listobject.c]


	Python整数对象实现原理 [http://foofish.net/blog/89/python_int_implement]


	Python字符串实现原理 [http://foofish.net/blog/90/python_str_inplements]


	Python字典对象实现原理 [http://foofish.net/blog/92/python_dict_implements]
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Python Mock 学习笔记

####hello.py

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

__author__ = 'liuzhijun'

import os


def rm(filename):
    if os.path.isfile(filename):
        os.remove(filename)





####test_hello.py

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

import unittest

import mock

from hello import rm


class RmTestCase(unittest.TestCase):
    @mock.patch('hello.os.path')
    @mock.patch('hello.os')
    def test_rm(self, mock_os, mock_path):
        mock_path.isfile.return_value = False
        rm("any path")
        print mock_os
        self.assertFalse(mock_os.remove.called, "no call")
        mock_path.isfile.return_value = True
        rm("any path")
        mock_os.remove.assert_called_with("any path")


if __name__ == '__main__':
    unittest.main()





test_rm函数的第一个参数有靠近该方法最近的那个装饰器提供。

重构hello.py：
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  ###《Python网络编程》学习笔记一
学习新知识最好的方式就是一边记笔记，一边写代码，为了更深入地了解网络编程、异步通信、事件驱动编程等领域知识，开始系统学习相关知识，主要参考书目包括《Python网络编程》、《Twisted Network Progamming Essentials》，gevent、celey、rabbitmq等官方文档。

网络编程离不开TCP/IP，因此想写好一个网络相关的程序，那么理解TCP/IP原理是最基本的要求。你能想象如果不理解TCP/IP，能写出一个goagent出来吗？

TCP/IP是一些协议的合集，每个TCP连接有一个IP地址和一个端口号来唯一标识。TCP是一个可靠的连接，为了实现其可靠性，每个信息包都包含一个校验码，它用来保证信息在传输过程中没有被更改的代码。信息包到达目的地后，接收方会对比校验码和数据，如果校验码不对，那么该包就丢弃。

为了防止信息包的丢失，TCP要求接收方每收到一个信息包都反馈一下，如果没有提供反馈，那么就自动重新发送，直到接受者收到为止。

为了防止信息包重复或顺序错误，TCP每传送一个信息包都会传送一个序号，接受方会检查这个序号，确保收到该信息包，并把全部信息包按顺序重新合并。如果接收方看到一个已经存在的序号，那么该信息包就会被丢弃。

####建立socket
对于客户端程序来说，建立socket需要两个步骤，第一：建立一个socket对象，第二：把他连接到远程服务器。建立socket对象时，需要告诉系统两个事情：通信类型和协议家族。通信类型指明用什么协议来传输数据，协议包括IPv4(当前Internet标准）、IPv6（将来的Internet标准）等，协议家族定义了数据如何被传输。

对于Internet通信类型基本上都是AF_INET（对应IPv4），协议家族一般是表示TCP通信的SOCK_STREAM或表示UDP通信的SOCK_DGRAM。对于TCP通信，建立socket的代码一般是：

s = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)





连接socket，需要一个元组参数，包含远程主机名和端口：

socket.connect(('www.google.com', 80))





建立连接后，可以获取连接信息：

s.getsocketname()  #返回本身IP和端口号，每次运行时段口号不尽相同
s.getpeername()    #返回远程机器的IP地址和端口号





####用socket通信
用socket接收和发送数据有两种方式，分别是socket对象和文件类对象，其中socket对象提供了send()、sendto()、recv()、recvfrom()接口，文件类对象提供了read()、write()、readline()接口。socket对象能精确控制数据的读写。而类文件对象是面向线性的对象，不适用于UDP

import socket, sys

port = 80
host = 'localhost'
filename = '/subject/2412'
s = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)
s.connect((host, port))

#socket对象 
s.sendall(filename + "/r/n")
buf = s.recv(2048)
while len(buf):
    sys.stdout.write(buf)
    buf = s.recv(2048)

#类文件对象
fd = s.makefile("rw", 0)
fd.write(filename+"\r\n")
for line in fd.readlines():
    sys.stdout.write(line)





####socket异常


	与一般I/O和通信问题有关的异常是：socket.error

  try:
      s = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)
  except socket.error:
      pass

  try:
      port = socket.getservbyname(textport, 'tcp')
  except socket.error:
      pass

  try:
      s.sendall("GET / HTTP/1.1\r\n\r\n")
  except socket.error:
      pass

  try:
      s.recv(2048)
  except socket.error:
      pass:







	与查询地址信息有关的异常：socket.gaierror

  try:
      s.connect((host, port))
  except socket.gaierror:
      pass







	与其他地址错误有关的异常：socket.herror
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Python创建单例模式的三种方式




<<<<<<< HEAD
####方法一：使用装饰器

####使用装饰器
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装饰器维护一个字典对象instances，缓存了所有单例类，只要单例不存在则创建，已经存在直接返回该实例对象。






















def singleton(cls):
    instances = {}

    def wrapper(*args, **kwargs):
        if cls not in instances:
            instances[cls] = cls(*args, **kwargs)
        return instances[cls]

    return wrapper


@singleton
class Foo(object):
    pass

foo1 = Foo()
foo2 = Foo()

print foo1 is foo2








<<<<<<< HEAD
####方法二：使用基类

####使用基类
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__new__是真正创建实例对象的方法，所以重写基类的__new__方法，以此来保证创建对象的时候只生成一个实例






















class Singleton(object):
    def __new__(cls, *args, **kwargs):
        if not hasattr(cls, '_instance'):
            cls._instance = super(Singleton, cls).__new__(cls, *args, **kwargs)
        return cls._instance


class Foo(Singleton):
    pass

foo1 = Foo()
foo2 = Foo()

print foo1 is foo2  # True








<<<<<<< HEAD
####方法三：使用元类
元类（参考：深刻理解Python中的元类 [http://blog.jobbole.com/21351/]）是用于创建类对象的类，类对象创建实例对象时一定会调用__call__方法，因此在调用__call__时候保证始终只创建一个实例即可，type是python中的一个元类。

####使用元类
元类（参考：深刻理解Python中的元类 [http://blog.jobbole.com/21351/]）是用于创建类对象的类，类对象创建实例对象时需要一定会调用__call__方法，因此在调用__call__时候保证始终只创建一个实例即可，type是python中的一个元类。
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class Singleton(type):
    def __call__(cls, *args, **kwargs):
        if not hasattr(cls, '_instance'):
            cls._instance = super(Singleton, cls).__call__(*args, **kwargs)
        return cls._instance


class Foo(object):
    __metaclass__ = Singleton


foo1 = Foo()
foo2 = Foo()

print foo1 is foo2  # True








<<<<<<< HEAD
http://foofish.net/blog/93/python_singleton
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Python测试驱动开发实例
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新工作知识点汇总

tornadotornado官方站点英文 [http://www.tornadoweb.org/en/stable/]中文 [http://www.tornadoweb.cn/]文档英文 [http://www.tornadoweb.org/en/stable/documentation.html]中文 [http://www.tornadoweb.cn/documentation]

mockthe mock class [http://www.voidspace.org.uk/python/mock/mock.html]get start with mock [http://www.voidspace.org.uk/python/mock/getting-started.html]Replacing Redis with a Python Mock [http://seeknuance.com/2012/02/18/replacing-redis-with-a-python-mock/]

mongodb官方站点 [https://www.mongodb.org/]try [http://try.mongodb.org/]文档 [http://docs.mongodb.org/manual/]50 Tips and Tricks for MongoDB  Developers.pdf [http://ishare.iask.sina.com.cn/f/18439195.html]MongoDB权威指南 [http://book.douban.com/subject/6068947/]

Redis官方站点 [http://redis.io/]中文站点 [http://redis.cn/]Redis设计与实现 [http://redisbook.readthedocs.org/en/latest/]
springside总结的Redis [https://github.com/springside/springside4/wiki/redis]

视频转码ffmpeg [http://www.ckplayer.com/manual.php?id=16]ffmpeg官网 [http://www.ffmpeg.org/index.html]
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软件界有这么一条定论：不管多么优秀的软件一定会有Bug，只是Bug的多少和严重性不一样而已。如果有一款软件能帮助你，当应用系统出现Bug时，或者有异常信息时，主动告知开发者，及时处理掉这些问题，毫无疑问地会给开发者带来极大的便利。而Sentry就是这样一款系统，她能实时收集业务系统的错误日志，并以邮件或者其他方式通知用户。

Sentry基于Python语言开发，它可以集成在大部分语言编写的系统中，不论是Python、Ruby、GO还是Java、抑或者PHP。Sentry也是在站在巨人的肩膀上诞生的，它使用的WEB框架是Django，依赖MySQL/PostgreSQL、Redis、Celery。

###安装
Sentry的安装可以基于Python的Virtualenv [http://foofish.net/blog/88/virtualenv]来，也可以直接安装在系统中，不过还是推荐用Virtualenv的方式来安装，因为Sentry依赖的Python包非常多，避免跟其它应用发生冲突。

pip install sentry
pip install sentry[mysql]  # sentry默认使用postresql作为存储，如果要使用MySQL的话，要使用：  





###初始化
sentry初始化前确保所有依赖包已经安装成功。

sentry init





初始化之后，会在当前用户目录下生成配置文件。

.sentry/
├── config.yml
└── sentry.conf.py





修改配置文件

vim ~/.sentry/sentry.conf.py  主要是数据库的配置

DATABASES = {
    'default': {
        # You can swap out the engine for MySQL easily by changing this value
        # to ``django.db.backends.mysql`` or to PostgreSQL with
        # ``django.db.backends.postgresql_psycopg2``
        'ENGINE': 'django.db.backends.mysql',
        'NAME': 'sentry_server',
        'USER': 'sentry',
        'PASSWORD': '****',
        'HOST': '',
        'PORT': '',
        'OPTIONS': {
            'init_command': 'SET storage_engine=INNODB',
        }
    }
}





初始化数据库

sentry upgrade





创建用户

sentry createuser





###启动服务

首先确保MySQL，Redis服务已经开启，启动senry服务和任务队列服务：

sentry run web  # 运行web服务
sentry  run worker # 队列服务





###客户端接入
Sentry服务启动后，就可以把服务正式接入到我们的应用系统了，如果你的系统是基于Python的应用，那么Sentry提供了reven包，可以无缝地接入到业务系统中：

pip install raven --upgrade





如果是于Tornado集成的话可以按照步骤：

# setup:

application = tornado.web.Application(handlers)
application.sentry_client = AsyncSentryClient(
    'https://<key>:<secret>@app.getsentry.com/<project>'
)

这里的https就是在sentry的web管理后台创建project后生成的

# useage

class AsyncExceptionHandler(SentryMixin, tornado.web.RequestHandler):
@tornado.web.asynchronous
@tornado.gen.engine
def get(self):
    try:
        raise ValueError()
    except Exception as e:
        response = yield tornado.gen.Task(
            self.captureException, exc_info=True
        )
    self.finish()






Supervisor进程管理

Sentry和Celery都不是作为后台进程启动的，管理起来不方便，这时可以用Supervisor来管理，优雅地实现进程的管理。

[program:sentry]
command=sentry --config=/root/.sentry/sentry.conf.py run web
process_name=sentry_server
numprocs=1
redirect_stderr = true
environment=C_FORCE_ROOT="true"
stdout_logfile = /data/server/log/sentry.log


[program:celery]
command=sentry --config=/root/.sentry/sentry.conf.py run worker
process_name=celery_server
numprocs=1
environment=C_FORCE_ROOT="true"
redirect_stderr = true
stdout_logfile = /data/server/log/celery.log





###后续

export C_FORCE_ROOT="true"

supervisor

nginx





默认启动的时候加载配置文件  ~/.sentry/sentry.conf.py 文件，但是如果显示指定配置文件启动的时候报错：

sentry --config=/root/.sentry/sentry.conf.py run web





错误信息：


sentry.runner.importer.ConfigurationError: system.secret-key MUST be set. Use ‘sentry config generate-secret-key’ to get one.




可以修改配置文件：

system.secret-key='you key'
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Django Signals

当某个事件发生的时候，signal(信号)允许senders(发送者)用来通知receivers(接收者)，通知receivers干嘛？你想要recivers干嘛就可以干嘛。这在多处代码对同一个事件感兴趣的时候就有用武之地了。 比如：Django提供了一个built-in signal，叫django.core.signals.request_finished，这个signal会在一个HTTP请求完成后发送。下面就用一个简单的实例说明：在每个请求完成后打印”request finished”####编写receiver
reciver是一个普通的callable对象，简单来说就是一个可被调用的函数，但是需要注意的是它需要接收一个参数sender和一个关键字参数**kwargs

def my_callback(sender, **kwargs):
    '''
    这是个receiver函数
    你可以在这里做爱做的的事情
    '''
    print sender
    print kwargs
    print("Request finished!")





这里我们先撇开sender和kwargs后面再分析，reciver函数写好之后，就需要把request_finished信号连接(注册)到my_callback。

from django.core.signals import request_finished
request_finished.connect(my_callback)





现在请求一个URL路径/hello，后台打印的结果：

[31/Mar/2014 21:52:33] "GET /hello/ HTTP/1.1" 200 263
<class 'django.core.handlers.wsgi.WSGIHandler'>
{'signal': <django.dispatch.dispatcher.Signal object at 0x0262E510>}
Request finished!





以上就是一个signal的执行流程，那么django内部是怎么实现的呢？为什么调用了reciver.connect后，my_callback就能得到执行了呢？且看源代码分析：

request_finished定义在文件django.core.signals.py里面：

from django.dispatch import Signal

request_started = Signal()
request_finished = Signal()
got_request_exception = Signal(providing_args=["request"])





request_finished就是Signal的实例。GET请求完成后会执行my_callback方法，为什么这么神奇，我们顺着request_finished的思路来猜想，既然是请求完成了，那么此时response对象也生成了，那么神奇的事情一定是在response里面发生的。去response.py文件里面看看：django.http.response.py

def close(self):
    for closable in self._closable_objects:
        try:
            closable.close()
        except Exception:
            pass
    signals.request_finished.send(sender=self._handler_class)





看到在response的close方法里面有send方法，而且这个sender就是我们在前面看到的django.core.handlers.wsgi.WSGIHandler'，这个send方法会发送信号给所有的receivers。

#Signal.send方法的源代码：

responses = []
if not self.receivers or self.sender_receivers_cache.get(sender) is NO_RECEIVERS:
    return responses

for receiver in self._live_receivers(sender):
    response = receiver(signal=self, sender=sender, **named)
    responses.append((receiver, response))
return responses





注意：你可以看到在for循环里面迭代的调用的receiver方法。以上就是django内部的执行原理。思考下send方式是signal的而不是sender的呢？从面向对象的角度来说，谁是对象的拥有者，谁就提供相应的方法。比如汽车的drive方法肯定是由汽车提供而不是由人。

####小结
我们需要做的只是编写receiver，然后调用signal.connect方法，相当于把receiver注册到signal上去。当事件触发时，相应的signal就会通知所有注册的receivers得到调用。尼玛，这是传说中的观察者模式。

连接receiver函数还有另外一个方法，用装饰器：

@receiver(request_finished):
def my_handler(sender, **kwages):
    '''





django还提供了很多内置的signals，比如：


	django.db.models.signals.pre_save & django.db.models.signals.post_save

Sent before or after a model’s save() method is called.



	django.db.models.signals.pre_delete & django.db.models.signals.post_delete

Sent before or after a model’s delete() method or queryset’s delete() method is called.



	django.db.models.signals.m2m_changed

Sent when a ManyToManyField on a model is changed.





signal还可以指定具体的senders，比如pre_save这个signal是在Model对象保存在被发送，但是我希望只有某一类Model保存的时候才发送，你就可以指定：

@receiver(pre_save, MyModel):
def my_handle(sender, **kwargs):
    pass





这样每次只有保存MyModel实例后才会发送，其他的XXModel就会忽略掉。

完！
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Django SiteMap

首先django.contrib.sitemaps添加到INSTALLED_APPS，sitemaps会利用模版加载器django.template.loaders.app_directories.Loader加载的模版。默认情况下，这个加载器已经存在django的global_settings.py文件中的。

TEMPLATE_LOADERS = (
    'django.template.loaders.filesystem.Loader',
    'django.template.loaders.app_directories.Loader',
    #'django.template.loaders.eggs.Loader',
)





以前介绍过一篇文章 [http://foofish.net/blog/63/django-compressor]有个参数叫STATICFILES_FINEDERS，也有类似的两个模块是：

STATICFILES_FINDERS = (
    'django.contrib.staticfiles.finders.AppDirectoriesFinder',
    'django.contrib.staticfiles.finders.FileSystemFinder',
)





接下来就是配置URL：

(r'^sitemap\.xml$', 'django.contrib.sitemaps.views.sitemap', {'sitemaps': sitemaps})  





####Sitemap class
一个Sitemap类代表model里面一个实体类的部分，这部分最终会出现在sitemap.xml中的。下面就是一个简单的sitemap类，他会显示满足条件is_public=True和status=p的blog。

#!encoding=utf-8

from django.contrib.sitemaps import Sitemap 
from apps.blog.models import Blog 

class BlogSitemap(Sitemap):
    changefreq = "weekly"
    priority = 0.5

    def items(self):
        return Blog.objects.filter(is_public=True).filter(status='p')

    def lastmod(self, obj):
        return obj.update_time





因为sitemap.xml显示的都是每个blog的url，因此BlogSitemap还有一个方法叫location()，用来定义blog的url的，默认这个方法会调用blog的get_absolute_url()方法，如果你的blog类没有实现这个方法那么在访问/sitemap.xml的就会出错了。

AttributeError at /sitemap.xml
'Blog' object has no attribute 'get_absolute_url'
Request Method:	GET
Request URL:	http://localhost:8000/sitemap.xml





因此自己来实现location方法

def location(self, obj):
    return  r'/blog/%d/%s' % (obj.id, obj.link)





现在访问http://localhost:8000/sitemap.xml，你就能正常查看到sitemap了。

<urlset xmlns="http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9">
<url>
<loc>
http://localhost:8000/blog/1/personal-blog-based-django-and-bootstrap
</loc>
<lastmod>2014-03-20</lastmod>
<changefreq>weekly</changefreq>
<priority>0.5</priority>
</url>
</urlset>
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  通信类型：AF_INET协议家族一般是表示TCP通信的SOC_STREAM和UDP通信的SOCK_DGRAM。对于TCP通信，建立socket连接，：

    s = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)





连接socket，

    s.connect((host,port))





socket通信建立连接后，利用它发送接收数据，python提供了两种方式：socket对象和文件类对象

socket对象提供了操作系统的send()、sendto()、recv()、recvfrom()方法，文件对象提供了read()、write()、readline()方法。
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SQLAlchemy [http://www.sqlalchemy.org/] 学习笔记

SQLAlchemy是Python界的ORM（Object Relational Mapper）框架，它两个主要的组件： SQLAlchemy ORM 和 SQLAlchemy Core  。

[image: ../../_images/sqla_arch_small.png]架构图

####安装

pip install SQLAlchemy
#检查安装是否成功:  
>>> import sqlalchemy
>>> sqlalchemy.__version__
0.8.0





没有报错就代表正确安装了，连接MySQL数据库(需要MySQLdb支持)：

from sqlalchemy import create_engine
DB_CONNECT_STRING = 'mysql+mysqldb://root:@localhost/test2?charset=utf8'
engine = create_engine(DB_CONNECT_STRING,echo=True)





create_engine方法返回一个Engine实例，Engine实例只有直到触发数据库事件时才真正去连接数据库，如执行：

engine.execute("select 1").scalar()





执行上面的语句是，sqlalchemy就会从数据库连接池中获取一个连接用于执行语句。echo=True是回显命令，sqlalchemy与数据库通信的命令都将打印出来，例如：

2014-12-28 01:00:29,078 INFO sqlalchemy.engine.base.Engine SHOW VARIABLES LIKE ‘sql_mode’
2014-12-28 01:00:29,079 INFO sqlalchemy.engine.base.Engine ()
2014-12-28 01:00:29,080 INFO sqlalchemy.engine.base.Engine SELECT DATABASE()
2014-12-28 01:00:29,081 INFO sqlalchemy.engine.base.Engine ()
2014-12-28 01:00:29,083 INFO sqlalchemy.engine.base.Engine show collation where `Charset` = ‘utf8’ and `Collation` = ‘utf8_bin’
2014-12-28 01:00:29,083 INFO sqlalchemy.engine.base.Engine ()





####声明一个映射（declare a Mapping)

declarative_base类维持了一个从类到表的关系，通常一个应用使用一个base实例，所有实体类都应该继承此类对象

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base
Base = declarative_base()





现在就可以创建一个domain类

from sqlalchemy import Column,Integer,String

class User(Base):
    __tablename__ = 'users'
    id = Column(Integer,primary_key=True)
    name = Column(String)
    fullname = Column(String)
    password = Column(String)   #这里的String可以指定长度，比如：String(20)

    def __init__(self,name,fullname,password):
        self.name = name
        self.fullname = fullname
        self.password = password
    
    def __repr(self):
        return "<User('%s','%s','%s')>"%(self.name,self.fullname,self.password)

Base.metadata.create_all(engine)  





sqlalchemy 就是把Base子类转变为数据库表，定义好User类后，会生成Table和mapper()，分别通过User.__table__ 和User.__mapper__返回这两个对象，对于主键，象oracle没有自增长的主键时，要使用：

from sqlalchemy import Sequence
Column(Integer,Sequence('user_idseq'),prmary_key=True)





Base.metadata返回sqlalchemy.schema.MetaData对象，它是所有Table对象的集合，调用create_all()该对象会触发CREATE TABLE语句，如果数据库还不存在这些表的话。

####创建Session

Session是真正与数据库通信的handler，你还可以把他理解一个容器，add就是往容器中添加对象

from sqlalchemy.orm import sessionmaker
Session = sessionmaker(bind=engine)

#创建完session就可以添加数据了  
ed_user = User('ed','Ed jone','edpasswd')
session.add(ed_user)

#也可以使用session.add_all()添加多个对象 
#session.add_all([user1,user2,user3])

print ed_user in session  # True
session.rollback()
print ed_user in session # False





执行完add方法后，ed_user对象处于pending状态，不会触发INSERT语句，当然ed_uesr.id也为None，如果在add方后有查询(session.query)，那么会flush一下，把数据刷一遍，把所有的pending信息先flush再执行query。

####对象状态
对象实例有四种状态，分别是：


	Transient（瞬时的）：这个状态的对象还不在session中，也不会保存到数据库中，主键为None（不是绝对的，如果Persistent对象rollback后虽然主键id有值，但还是Transient状态的）。


	Pending（挂起的）：调用session.add()后，Transient对象就会变成Pending，这个时候它还是不会保存到数据库中，只有等到触发了flush动作才会存在数据库，比如query操作就可以出发flush。同样这个时候的实例的主键一样为None


	Persistent（持久的）：session中，数据库中都有对应的一条记录存在，主键有值了。


	Detached（游离的）：数据库中有记录，但是session中不存在，对这个状态的对象进行操作时，不会触发任何SQL语句。




####查询
Query对象通过Session.query获取，query接收类或属性参数，以及多个类

for instance in session.query(User).order_by(User.id)
    print instance.name

for name,fullname in session.query(User.name,User.fullname):
    print name,fullname

# TODO





filter_by接收的参数形式是关键字参数，而filter接收的参数是更加灵活的SQL表达式结构：

# sqlalchemy源码对filter_by的定义
def filter_by(self, **kwargs):
# 举例：
for user in session.query(User).filter_by(name=’ed’).all():
    print user

for user in session.query(User).filter(User.name==”ed”).all():
    print user





####常用过滤操作：


	equals

  query.filter(User.name == 'ed')







	not equal

  query.filter(User.name !='ed')







	LIKE

  query.filter(User.name.like('%d%')







	IN:

  query.filter(User.name.in_(['a','b','c'])







	NOT IN:

  query.filter(~User.name.in_(['ed','x'])







	IS NULL:

  filter(User.name==None)







	IS NOT NULL:

  filter(User.name!=None)







	AND

  from sqlalchemy import and_
  filter(and_(User.name == 'ed',User.fullname=='xxx'))    





或者多次调用filter或filter_by

  filter(User.name =='ed').filter(User.fullname=='xx')





还可以是：

  query.filter(User.name == ‘ed’, User.fullname == ‘Ed Jones’)







	OR

  from sqlalchemy import or_
  query.filter(or_(User.name == ‘ed’, User.name == ‘wendy’))









对比一下Django：Django中ORM的filter方法里面只有一个等号，比如：

Entry.objects.all().filter(pub_date__year=2006)





#####查询返回结果


	query.all()，all()返回列表


	query.first()：返回第一个元素


	query.one()有且只有一个元素时才正确返回。




此外，filter函数还可以接收text对象，text是SQL查询语句的字面对象，比如：

for user in session.query(User).filter(text(“id<224”)).order_by(text(“id”)).all():
    print user.name





####count
有两种count，第一种是纯粹是执行SQL语句后返回有多少行，对应的函数count()，第二个是func.count()，适用在分组统计，比如按性别分组时，男的有多少，女的多少：

session.query(User).filter(User.name==’ed’).count()
session.query(func.count(), User.name).group_by(User.name).all( )





####Relattionship
SQLAlchemy中的映射关系有四种,分别是一对多,多对一,一对一,多对多#####一对多(one to many）
因为外键(ForeignKey)始终定义在多的一方.如果relationship定义在多的一方,那就是多对一,一对多与多对一的区别在于其关联(relationship)的属性在多的一方还是一的一方，如果relationship定义在一的一方那就是一对多.这里的例子中,一指的是Parent,一个parent有多个child.

class Parent(Base):
    __tablename__ = 'parent'
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    children = relationship("Child",backref='parent')

class Child(Base):
    __tablename__ = 'child'
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    parent_id = Column(Integer,ForeignKey('parent.id'))





#####多对一(many to one)
这个例子中many是指parent了,意思是一个child可能有多个parent(父亲和母亲),这里的外键(child_id)和relationship(child)都定义在多(parent)的一方

class Parent(Base):
    __tablename__ = 'parent'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    child_id = Column(Integer, ForeignKey('child.id'))
    child = relationship("Child", backref="parents")

class Child(Base):
    __tablename__ = 'child'
    id = Column(Integer, primary_key=True)





为了建立双向关系,可以在relationship()中设置backref（详情参考 [http://docs.sqlalchemy.org/en/latest/orm/backref.html#relationships-backref]）,Child对象就有parents属性.设置 cascade= 'all'，可以级联删除

class Parent(Base):
    __tablename__ = 'parent'
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    children = relationship("Child",cascade='all',backref='parent')

def delete_parent():
    session = Session()
    parent = session.query(Parent).get(2)
    session.delete(parent)
    session.commit()





不过不设置cascade，删除parent时，其关联的chilren不会删除，只会把chilren关联的parent.id置为空，设置cascade后就可以级联删除children

#####一对一
一对一就是多对一和一对多的一个特例,只需在relationship加上一个参数uselist=False替换多的一端就是一对一:从一对多转换到一对一:

class Parent(Base):
    __tablename__ = 'parent'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    child = relationship("Child", uselist=False, backref="parent")

class Child(Base):
    __tablename__ = 'child'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
parent_id = Column(Integer, ForeignKey('parent.id'))





从多对一转换到一对一:

class Parent(Base):
    __tablename__ = 'parent'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    child_id = Column(Integer, ForeignKey('child.id'))
    child = relationship("Child", backref=backref("parent", uselist=False))

class Child(Base):
    __tablename__ = 'child'
    id = Column(Integer, primary_key=True)





#####多对多
多对多关系需要一个中间关联表,通过参数secondary来指定,

from sqlalchemy import Table,Text
post_keywords = Table('post_keywords',Base.metadata,
        Column('post_id',Integer,ForeignKey('posts.id')),
        Column('keyword_id',Integer,ForeignKey('keywords.id'))
)

class BlogPost(Base):
    __tablename__ = 'posts'
    id = Column(Integer,primary_key=True)
    body = Column(Text)
    keywords = relationship('Keyword',secondary=post_keywords,backref='posts')
        
class Keyword(Base):
    __tablename__ = 'keywords'
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    keyword = Column(String(50),nullable=False,unique=True)





####关联查询（query with join）
简单地可以使用：for u, a in session.query(User, Address).filter(User.id==Address.user_id).filter(Address.email==’lzjun@qq.com’).all():
print u, a
如果是使用真正的关联SQL语法来查询可以使用：

session.query(User).join(Address).filter(Address.email==”lzjun@qq.com”).all()





因为这里的外键就一个，系统知道如何去关联
####relationship()API
relationship() [http://docs.sqlalchemy.org/en/latest/orm/relationships.html#relationships-api]函数接收的参数非常多，比如：backref，secondary，primaryjoin，等等。列举一下我用到的参数:


	backref:在一对多或多对一之间建立双向关系,比如:

  class Parent(Base):
      __tablename__ = 'parent'
      id = Column(Integer, primary_key=True)
      children = relationship("Child", backref="parent")

  class Child(Base):
      __tablename__ = 'child'
      id = Column(Integer, primary_key=True)
      parent_id = Column(Integer, ForeignKey('parent.id'))





Prarent对象获取children,parent.children,反过来Child对象可以获取parent:child.parent.



	lazy:默认值是True,说明关联对象只有到真正访问的时候才会去查询数据库,比如有parent对象,只有知道访问parent.children的时候才做关联查询.


	remote_side:表中的外键引用的是自身时,如Node类,如果想表示多对一的关系,那么就可以使用remote_side

  class Node(Base):
      __tablename__ = 'node'
      id = Column(Integer, primary_key=True)
      parent_id = Column(Integer, ForeignKey('node.id'))
      data = Column(String(50))
      parent = relationship("Node", remote_side=[id])





如果是想建立一种双向的关系,那么还是结合backref:

  class Node(Base):
  __tablename__ = 'node'
  id = Column(Integer, primary_key=True)
  parent_id = Column(Integer, ForeignKey('node.id'))
  data = Column(String(50))
  children = relationship("Node",
              backref=backref('parent', remote_side=[id])
          )







	primaryjoin:用在一对多或者多对一的关系中,默认情况连接条件就是主键与另一端的外键,用primaryjoin参数可以用来指定连接条件 ,比如:下面user的address必须现address是一’tony’开头:

  class User(Base):
      __tablename__ = 'user'
      id = Column(Integer, primary_key=True)
      name = Column(String)

      addresses = relationship("Address",
                      primaryjoin="and_(User.id==Address.user_id, "
                          "Address.email.startswith('tony'))",
                      backref="user")

  class Address(Base):
      __tablename__ = 'address'
      id = Column(Integer, primary_key=True)
      email = Column(String)
      user_id = Column(Integer, ForeignKey('user.id'))







	secondary:


	order_by:在一对多的关系中,如下代码:

  class User(Base):
  # ....
  addresses = relationship("Address",
                   order_by="desc(Address.email)",
                   primaryjoin="Address.user_id==User.id")





如果user的address要按照email排序,那么就可以在relationship中添加参数order_by.这里的参数是一字符串形式表示的,不过它等同于python表达式,其实还有另一种基于lambda的方式:

  class User(Base):
  # ...
  addresses = relationship(lambda: Address,
                   order_by=lambda: desc(Address.email),
                   primaryjoin=lambda: Address.user_id==User.id)









#####association_proxy
associationproxy [http://docs.sqlalchemy.org/en/rel_0_8/orm/extensions/associationproxy.html]是sqlalchemy扩展包里面的一个函数,是一个无关痛痒的提供便捷性的功能,在多的言语也不及官方文档的例子,还是看看文档吧.

#####column_propety
可以用column_property [http://docs.sqlalchemy.org/en/latest/orm/mapper_config.html#using-column-property]来实现SQL表达式作为映射类的属性(另外一种方式就是用hybrid),

对比Django中的ORM:Django 中提供了三种通用的数据库关系类型，many-to-one，many-to-many，one-to-one，

many-to-one：用ForeignKey来定义多对一的关系，假设一个员工只能隶属于一个部门，但部门可以有多个员工，则可以：

class Department(models.Model):
    ...

class Employee(models.Model):
   department = models.ForeignKey(Department)
   ...





如果一个对象和自身有多对一的关系，则可以是：

models.ForeignKey('self'):

class Employee(models.Model):
    manager = models.ForeignKey('self')





many-to-many：用ManyToManyField来定义多对多的关系，假设Blog可以有多个Tag，一个Tag也可以在多篇Blog里面，那么就可以用ManyToManyField

class Blog(models.Model):
    tags = ManyToManyField(Tag)
class Tag(models.Model):
    ....





同样可以通过ManyToManyField(‘self’)和自身建立多对多的关系.

one-to-one:用OneToOneField来定义一对一的关系

相比较而言,django的orm可谓简单很多,但是性能方面未必优于sqlalchemy,不同点,sqlalchemy的model需要指定id,而django会自动帮你生成id.

####Session
Session 使用 connection发送query，把返回的result row 填充到一个object中，该对象同时还会保存在Session中，Session内部有一个叫 Identity Map的数据结构，为每一个对象维持了唯一的副本。primary key 作为 key ，value就是该object。session刚开始无状态，直到有query发起时。

对象的变化会被session的跟踪维持着，在数据库做下一次查询后者当前的事务已经提交了时，it fushed all pendings changes to the database.这就是传说中的 Unit of work 模式

例如：

def unit_of_work():
    session = Session()
    album = session.query(Album).get(4)
    album.name = "jun"   #这里不会修改album的name属性，不会触发update语句

def unit_of_work():
    session = Session()
    album = session.query(Album).get(4)
    album.name = "jun"   #这里修改了album的name属性，会触发一个update语句
    session.query(Artist).get(11)
    session.commit()





####构造了session，何时commit，何时close
规则：始终保持session与function和objecct分离

####transaction scope  和  session scope

#####对象的四种状态
对象在session中可能存在的四种状态包括：


	Transient ：实例还不在session中，还没有保存到数据库中去，没有数据库身份，想刚创建出来的对象比如User()，仅仅只有mapper()与之关联


	Pending ：用add()一个transient对象后，就变成了一个pending对象，这时候仍然没有flushed到数据库中去，直到flush发生。


	Persistent ：实例出现在session中而且在数据库中也有记录了，通常是通过flush一个pending实例变成Persistent或者从数据库中querying一个已经存在的实例。


	Detached：一个对象它有记录在数据库中，但是不在任何session中，





Hibernate中的Session

SessionFactory创建Session，SessionFactory是线程安全的，而Session是线程不安全的。Session是轻量级的，创建和删除都不需要耗太大的资源，这与JDBC的connection不一样，Connection的创建时很好资源的。Session对象内部有一个缓存，称之为Hibernate第一级缓存，每个session实例都有自己的缓存，存放的对象是当前工作单元中加载的对象。Hibernate Session 缓存三大作用：


	减少数据库的访问频率，提高访问性能


	保证缓存的对象与数据库同步，位于缓存中的对象称为持久化对象


	当持久化对象存在关联时，session保证不出现对象图的死锁




####Session什么时候清理缓存


	commit()方法调用的时候


	查询时会清理缓存，保证查询结果能反映对象的最新状态


	显示调用session的flush方法


	



####Querying

q = session.query(SomeMappedClass)





session的query方法就可以创建一个查询对象，

def add_before_query():
    session = Session()
    ed_user = User(name='zhangsan')
    session.add(ed_user)
    user = session.query(User).filter_by(name='zhangsan').first()
    print ed_user == user





这里的ed_user == user 返回True，session中会根据用主键作为key，object作为vlaue缓存在session中

def test1():
    session = Session()
    jack = session.query(User).filter_by(name='lzjun').one()
    print jack
    print jack.addresses





默认sqlalchemy 使用的时懒加载的模式，查询user的时候，并不会查询user.addresses，只有真正使用user.addresses的时候
才会触发user.addresses的查询语句。

from sqlalchemy.orm import subqueryload
def subquery_load_test():
    session = Session()
    jack = session.query(User).\
            options(subqueryload(User.addresses)).\
            filter_by(name='lzjun').one()
    print jack





使用subqueryload操作，饿汉式加载，查询user的时候，就把addresses查询出来了。

####传统映射
用Table构建一个table metadata，然后通过映射函数mapper与User关联起来

from sqlalchemy import Table,Metadata
metadata = Metadata()

user = Table('user',metadata,
        Column('id',Integer,primary_key = True),
        )
class User(object):
    def __init__(self,name):
        self.name = name
mapper(User,user)





等价于：

class User(Base):
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    name = Column(String)
    def __init__(self,name):
        self.name = name





###使用加载策略（懒加载，饿加载）
SQLAlchemy 默认使用 Lazy Loading 策略加载对象的 relationships。因此，如果你在对象 detached 之后访问对象的 relationships，会报 “DetachedInstanceError” 错误。例如：

user = session.query(User).get(id)
_session.close()
print user.comments  # this will raise DetachedInstanceError
如果你需要在对象 detach 后访问 relationships（例如需要跨进程共享对象），则应该使用 Eager Loading 策略：

session.query(User).options(joinedload(‘comments’)).get(id)
_session.close()
print user.comments  # OK
如果需要加载所有的 relationships ，可以设置 Default Loading Strategies :

class Parent(Base):
    __tablename__ = 'parent'
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    children = relationship("Child",backref='parent')

class Child(Base):
    __tablename__ = 'child'
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    parent_id = Column(Integer,ForeignKey('parent.id'))





在one的那端设置了backref后，反过来就是多对一，在保存child时不需要显示的保存parent

def save_child():
    parent = Parent()
    child1 = Child(parent = parent)
    child2 = Child(parent = parent)
    child3 = Child(parent = parent)
    session = Session()
    session.add_all([child1,child2,child3])
    session.flush()
    session.commit()





设置 cascade= 'all'，可以级联删除

class Parent(Base):
    __tablename__ = 'parent'
    id = Column(Integer,primary_key = True)
    children = relationship("Child",cascade='all',backref='parent')

def delete_parent():
    session = Session()
    parent = session.query(Parent).get(2)
    session.delete(parent)
    session.commit()





不过不设置cascade，删除parent时，其关联的chilren不会删除，只会把chilren关联的parent.id置为空，设置cascade后就可以级联删除children

####Session
Session 使用 connection发送query，把返回的result row 填充到一个object中，该对象同时还会保存在Session中，Session内部有一个叫 Identity Map的数据结构，为每一个对象维持了唯一的副本。primary key 作为 key ，value就是该object。session刚开始无状态，直到有query发起时。

对象的变化会被session的跟踪维持着，在数据库做下一次查询后者当前的事务已经提交了时，it fushed all pendings changes to the database.这就是传说中的 Unit of work 模式

例如：

def unit_of_work():
    session = Session()
    album = session.query(Album).get(4)
    album.name = "jun"   #这里不会修改album的name属性，不会触发update语句

def unit_of_work():
    session = Session()
    album = session.query(Album).get(4)
    album.name = "jun"   #这里修改了album的name属性，会触发一个update语句
    session.query(Artist).get(11)
    session.commit()





####构造了session，何时commit，何时close
规则：始终保持session与function和objecct分离

####transaction scope  和  session scope

#####对象的四种状态
对象在session中可能存在的四种状态包括：


	Transient ：实例还不在session中，还没有保存到数据库中去，没有数据库身份，想刚创建出来的对象比如User()，仅仅只有mapper()与之关联


	Pending ：用add()一个transient对象后，就变成了一个pending对象，这时候仍然没有flushed到数据库中去，直到flush发生。


	Persistent ：实例出现在session中而且在数据库中也有记录了，通常是通过flush一个pending实例变成Persistent或者从数据库中querying一个已经存在的实例。


	Detached：一个对象它有记录在数据库中，但是不在任何session中，







Hibernate中的Session

SessionFactory创建Session，SessionFactory是线程安全的，而Session是线程不安全的。Session是轻量级的，创建和删除都不需要耗太大的资源，这与JDBC的connection不一样，Connection的创建时很好资源的。Session对象内部有一个缓存，称之为Hibernate第一级缓存，每个session实例都有自己的缓存，存放的对象是当前工作单元中加载的对象。Hibernate Session 缓存三大作用：


	减少数据库的访问频率，提高访问性能


	保证缓存的对象与数据库同步，位于缓存中的对象称为持久化对象


	当持久化对象存在关联时，session保证不出现对象图的死锁




####Session什么时候清理缓存


	commit()方法调用的时候


	查询时会清理缓存，保证查询结果能反映对象的最新状态


	显示调用session的flush方法


	








session.query(User).options(joinedload(‘*’)).get(id)
_session.close()
print user.comments  # OK
print user.posts  # OK

####Relattionship

#####一对多  （one to many）

mapping class link to table metadata

print session.query(func.count(User.id)).all()
print session.query(func.count(User.id)).first()
print session.query(func.count(User.id)).scalar()


all()返回的是list，[(10,)]
first()返回的是tuple，(10,)，就是all()里面的的第0个元组
scalar()返回的就是单一值，元组中的第0个值，而且scalar只使用于当前返回的是单个值，比如all()里面返回的10





####Classic mapping

from sqlalchemy import Table, MetaData
from sqlalchemy.orm import mapper
metadata = MetaData()
subject = Table('subject', metadata,
            Column('id', Integer, primary_key=True),
            Column('title', String(100))
        )
class Subject(object):
    def __init__(self, name):
        self.name = name
metadata.create_all(engine)  #生成数据库表
mapper(Subject,subject)   #建立映射





####Hybrid Attributes  混合属性
属性在类和实例上有特殊的行为

from sqlalchemy import Column, Integer
from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base
from sqlalchemy.orm import Session, aliased
from sqlalchemy.ext.hybrid import hybrid_property, hybrid_method

Base = declarative_base()

class Interval(Base):
    __tablename__ = 'interval'

    id = Column(Integer, primary_key=True)
    start = Column(Integer, nullable=False)
    end = Column(Integer, nullable=False)

    def __init__(self, start, end):
        self.start = start
        self.end = end

    @hybrid_property
    def length(self):
        print self
        return self.end - self.start

    @hybrid_method
    def contains(self,point):
        return (self.start <= point) & (point < self.end)

    @hybrid_method
    def intersects(self, other):
        return self.contains(other.start) | self.contains(other.end)





这个hybrid_property和python中的@property有什么区别呢？区别就在这个hybrid上，既然是混合的属性，也就是说，既可以作为实例属性
也可以作为类属性，

if __name__ == '__main__':
    Base.metadata.create_all(engine)
    i = Interval(5, 10)
    print i.length
    print Interval.length





输出结果是：

<__main__.Interval object at 0x9cfdd8c> ----
5
<class '__main__.Interval'> ----
interval."end" - interval.start





而Interval.length的type是

<class 'sqlalchemy.sql.expression.BinaryExpression'>





那它有什么用呢？

Session().query(Interval).filter(Interval.length > 10)





它的用法看起来跟属性start、end一样的，而你却无需在数据库中像start、end一样定义一个字段，多好。

那@hibrid_method有什么用呢？ ,如果是判断point是不是contains，直接:

i.contains(7) 





就好了啊，干嘛要用@hibrid_method呢？

Session().query(Interval).filter(Interval.contains(15))





看到了吧，和hybrid_property有相似之处

####区别于属性的表达式装饰器

from sqlalchemy import func

class Interval(object):
    # ...

    @hybrid_property
    def radius(self):
        return abs(self.length) / 2

    @radius.expression
    def radius(cls):
        return func.abs(cls.length) / 2





这里为什么还要用radius.expression呢，对于查询：

Session().query(Interval).filter(Interval.radius > 5)





直接像length一样不行吗?当然不行，不信，注释掉radius.expression试试。

TypeError: bad operand type for abs(): 'BinaryExpression'





其实它接收的是一个sqlahclemy里面的函数，func.abs，因为这里面使用的length也是一个hybrid的属性

@length.setter
def length(self, value):
    self.end = self.start + value





也支持setter

####mapping class inheritance hierarchies

使用memecache做缓存的时候，出现了错误：读取一篇article，异常信息：

DetachedInstanceError: Parent instance <Article at 0xb22da4c> is not bound to a Session; lazy load operation of attribute 'user' cannot proceed





访问代码：

 session = DBSession()
    @cache_region('long_term')
    def func_to_cache(session):
        article = session.query(Article).get(articleId)
        return article

    article = func_to_cache(session)





这段代码的意思相当于：

article = mc.get(key)
if not article:
    article = session.query(Article).get(articleid)
    mc.set(key, article)





因为Article类还关联了user

userId = Column('user_id', IdDataType, ForeignKey(
    'user_profile.user_id'), nullable=False)
user = relationship(UserProfile)





默认SQLAlchemy的实体是使用Lazyload模式，也就是说只有真正访问article.user的时候才会去数据库查询该用户，而这里事先把article缓存起来了，在访问article的时候延迟查询所使用的session跟原对象的关联被切断了。没法触发sql查询了。可以使用 eager loading，通过joinedload()，
http://docs.sqlalchemy.org/en/latest/orm/inheritance.html
http://docs.sqlalchemy.org/en/latest/orm/loading.html

####错误总结:1.用column_property()函数做为类属性的时候:

Article.recommendCnt = column_property(select([func.count(ArticlePGoal.id)]).where(and_( 
                Article.id == ArticlePGoal.articleId, 
                ArticlePGoal.artType == ArticlePGoal.ART_TYPE_RECOMMEND, 
                Article.id == ArticlePGoal.articleId, 
                ~Article.isDeleted)))  





抛出的异常:

InvalidRequestError: Select statement 'SELECT count(article_pgoal.id) AS count_1 
FROM article_pgoal, article 
WHERE article.id = article_pgoal.article_id AND article_pgoal.art_type = %s AND article.id = article_pgoal.article_id AND NOT article.is_deleted' returned no FROM clauses due to auto-correlation; specify correlate(<tables>) to control correlation manually.





关键看错误信息的最后一句,它告诉我们需要手动指定关联的表

Article.recommendCnt = column_property(select([func.count(ArticlePGoal.id)]).where(and_( 
                Article.id == ArticlePGoal.articleId, 
                ArticlePGoal.artType == ArticlePGoal.ART_TYPE_RECOMMEND, 
                Article.id == ArticlePGoal.articleId, 
                ~Article.isDeleted)).correlate(Article.__table__))






	使用memecache做缓存的时候,异常:

DetachedInstanceError: Instance <Article at 0xb3b239ec> is not bound to a Session; attribute refresh operation cannot proceed





可以设置 session.expire_on_commit = False

####列与数据类型
http://docs.sqlalchemy.org/en/rel_0_9/core/types.htmlBigInteger对应数据库中的BIGINT
Boolean对应BOOLEAN或SAMLLINT,Python端是True或False
Date对应datetime.date()对象
DateTime就是datetime.datetime()对象
Float
Integer
Interval对应datetime.timedelta(),在数据库中如果是PostgreSQL对应本地的INTERVAL类型,其它数据库用date保存.(相对于1970,1,1)
Text继承自String,在SQL中使用CLOB或TEXT,一般没有长度
Time  datetime.time()
Unicode继承String,有length参数
UnicodeText

####映射类继承层次
SQLAlchemy支持三种形式的继承,单表继承, 多个类对应单独的一个表,具体表继承:

####Querying
http://docs.sqlalchemy.org/en/rel_0_9/orm/query.html#sqlalchemy.orm.query.Query.join
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StringIO是一个类文件（file-like）对象，真正的文件对象最终会映射到磁盘，而StringIO是一个和file对象有类似行为的内存文件对象。当有些操作要求是文件对象时，而你并不希望给出真实的文件对象时，此时你可以使用StringIO来替换。比如：GzipFile构造方法接收参数类型就是文件类型。StringIO就可以派上用场了

import gzip
import StringIO

file = StringIO.StringIO()
gzip_file = gzip.GzipFile(fileobj=file, mode='w')
gzip_file.write('hello world')
gzip_file.close()

print stringio.getvalue()  #此方法必须是在stringio.close()调用前，否则ValueError





再比如：

import StringIO
MESSAGE =  “this is amazing game”
file = StringIO.StringIO(MESSAGE)
print file.read()





###cStringIO：性能更高的StringIO
cStringIO是一个速度更快的StringIO，其接口与StringIO基本类似，但是有以下区别：


	不能构建任何版本的子类，因为它的构造方法返回的是一个built-in类型

 #coding:utf-8
 import StringIO

 stringio = StringIO.StringIO(u'helloworld我是')
 print type(stringio)    #<type 'instance'>
 stringio.size = 10      #可以给实例赋任何属性
 print stringio.getvalue()

 import cStringIO
 cs = cStringIO.StringIO(u'helloworld')
 print type(cs) #<type 'cStringIO.StringI'>
 cs.size = 10   #此处会报错，因为cStringIO.StringIO没有属性size
 print cs.getvalue()







	cStringIO不接收中文unicode字符

 cs = cStringIO.StringIO(u'helloworldi我是')
 #异常
 Traceback (most recent call last):
   File "test.py", line 10, in <module>
     cs = cStringIO.StringIO(u'helloworldi鎴戞槸')
 UnicodeEncodeError: 'ascii' codec can't encode characters in position 11-12: ordinal not in range(128)









####python3 StringIO
python3去掉了StringIO和cStringIO模块，取而代之的是io.StringIO，要写出兼容py2和py3的代码的话，使用：

try:
    from cStringIO import StringIO  # py2
except ImportError:
    from io import StringIO  # py3
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Python测试指南

####测试的种类
#####单元测试
#####集成测试
#####系统测试

####Doctest：最简单的测试工具


	创建一个名为test.txt的文件


	插入以下文本到文件中

 this is a simple doctest that checks some of Python's arithmetic operations
 >>> 2+2
 4
 >>> 3*3
 10







	现在就可以运行doctest了，进入该文件所在目录的命令行


	运行：(此方法治适用于python2.6及以上版本)

 python -m doctest test.txt







	运行后会看到如下结果：

 **********************************************************************
 File "text.txt", line 4, in text.txt
 Failed example:
     3*3
 Expected:
     10
 Got:
     9
 **********************************************************************
 1 items had failures:
    1 of   2 in text.txt
 ***Test Failed*** 1 failures.









####Doctest的语法
>>>开头的代码将会发送给python解释器，...作为代码下一行的追加，允许嵌套一些复杂的代码块语句到doctest中去。

####使用单元测试写基础测试

class RomanNumeralConverter(object):
    def __init__(self, roman_numeral):
        self.roman_numeral = roman_numeral
        self.digit_map = {
                            "M":1000, 
                            "D":500,
                            "C":100,
                            "L":50,
                            "X":10,
                            "V":5,
                            "I":1
                        }
    def convert_to_decimal(self):
        val = 0
        for char in self.roman_numeral:
            val += self.digit_map[char]
        return val

import unittest
class RomanNumeralConverterTest(unittest.TestCase):
    def test_parsing_millenia(self):
        value = RomanNumeralConverter("M")
        self.assertEquals(1000, value.convert_to_decimal())
        
    def test_no_roman_numeral(self):
        value = RomanNumeralConverter(None)
        self.assertRaises(TypeError, value.convert_to_decimal)

    def test_empty_roman_numeral(self):
        value = RomanNumeralConverter("")
        self.assertTrue(value.convert_to_decimal() == 0)
        self.assertFalse(value.convert_to_decimal() > 0)





尽可能使用assertEquals

setUp(self)
tearDown(self)





每执行一个测试用例，就会执行一遍setUp和tearDown方法

setUpClass/tearDownClass





unittest模块提供了TestLoader().loadTestFromTestCase，可以自动地获取所有test*方法到一个测试套件中去。这个测试套件通过unittest的TextTestRunner运行。TextTestRunner是unittest仅有的Runner。

if __name__ == "__main__":
    import sys
    suite = unittest.TestSuite()





unittest模块可以通过命令行的的方式运行测试的modules，class，以及单个具体的test method。

python -m unittest test_module1 test_module2
python -m unittest test_module.TestClass
python -m unittest test_module.TestClass.test_method





参数-v显示测试详情：

python -m unittest -v test_module1 test_module2





如果不知道怎么使用命令行的话，使用help:

python -m unittest -h
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python单元测试：Fudge

在单元测试过程中，如果代码中多处有数据库访问（读/写）、第三方请求，或者代码中包含一些复杂的对象，真实环境中难以被触发的对象的时候，该如何写单元测试呢？

使用模拟对象机制测试python代码，模拟对象（mock object）可以取代真实对象的位置，用于测试一些与真实对象进行交互或依赖真实对象的功能，模拟对象的目的就是创建一个轻量级的，可控制的对象来代替测试中需要的真实对象，模拟真实对象的行为和功能，方便测试。

###Stub、Mock、Fake区别


Stub:
For replacing a method with code that returns a specified result




简单来说就是可以用stub去fake（伪造）一个方法，阻断原来方法的调用


Mock:
A stub with an expectations that the method gets called




简单来说mock就是stub + expectation, 说它是stub是因为它也可以像stub一样伪造方法,阻断对原来方法的调用, expectation是说它不仅伪造了这个方法,还期望你(必须)调用这个方法,如果没有被调用到,这个test就fail了


Fake:
objects actually have working implementations, but usually take some shortcut which makes them not suitable for production




简单来说就是一个真实对象的一个轻量级的完整实现

mock对象的使用范畴：
真实对象具有不可确定的行为，产生不可预测的结果（如：天气预报）
真实对象很难被创建
真实对象的某些行为很难被触发

###(Fudge)[http://farmdev.com/projects/fudge/]
Fudge是一个类似于Java中的JMock的纯python的mock测试模块，主要功能就是可以伪造对象，替换代码中真实的对象，来完成测试。fudge主要用来模拟那些在应用中不容易构造或者比较复杂的对象（如项目中涉及mongodb或者redis模块，使用fudge后在测试的时候可以不需要真正的redis环境就能测试代码），从而使测试顺利进行。

####如何使用fudge

import twitter_oauth   #pip install twitter_oauth

consumer_key = '***'
consumer_secret = '***'
oauth_token = "***"
oauth_token_secret = '***'


def post_msg_to_twitter(msg):
    # create GetOauth instance
    get_oauth_obj = twitter_oauth.GetOauth(consumer_key, consumer_secret)
    # create Api instance
    api = twitter_oauth.Api(consumer_key, consumer_secret, oauth_token, oauth_token_secret)
    # post update
    api.post_update(u'Hello, Twitter:' + msg)
    print("send:%s" % msg)





因为twitter_oauth是独立的模块，因此只要调用了正确的方法，post_msg_to_twitter方法就一定能正确执行。Twitter在大陆没法直接请求访问，那怎么测试知道它没有问题呢? 使用fudge就能完成我们的任务，把twitter相关的对象伪造(fake)出来，只要我们自己的业务逻辑测试正确，那么测试就通过。

import fudge


@fudge.patch('twitter_oauth.GetOauth', 'twitter_oauth.Api')
def test_post_msg_to_twitter(msg, FakeGetOauth, FakeApi):
    FakeGetOauth.expects_call() \
        .with_args('***', '***')

    FakeApi.expects_call() \
        .with_args('***', '***', '***', '***') \
        .returns_fake() \
        .expects('post_update').with_args(u'Hello, Twitter:okey')

    post_msg_to_twitter(msg)


if __name__ == '__main__':
    test_post_msg_to_twitter('okey')






	patch装饰器会在测试阶段根据装饰器里面的参数伪造对象，作为测试方法test_post_to_twitter的参数。这些伪造的对象就是stub或者mock或者是fake


	Fudge可以根据你的需求严谨或随意的声明expectation。


	如果你不关心具体的参数，就可以调用fudge.Fake.with_args()不需要指定任何参数，如果要指定的话就必须是指定正确的参数（换句话说就是不能随意指定）


	如果你不关心方法调用与否，那么就可以用fudge.Fake.provides()代替fudge.Fake.expects()，这样即使代码中没有调用，测试用例也不会fail


	如果不关心方法的参数的具体值，那么可以用fudge.Fake.with_arg_count()来代替fudge.Fake.with_args()








###fudge模块
####fudge


	fudge.patch(*obj_paths)：测试装饰器，里面的参数都将作为fake对象将导出作为测试方法的参数使用。

  @fudge.patch('os.remove')
  def test(fake_remove):
      #do sutff





patch方法会去调用fudge.clear_calls()，fudge.verify()和fudge.clear_expectations()，verify()方法才是真正验证所有方法是不是按照期待的那些调用了。

  def test():
      db = fudge.Fake('db').expects('connect')
      # fudge.verify()





上面这个test函数如果没有用fudge.patch(), fudge.test() 或者 fudge.with_fakes()修饰，那么fudge就不会主动去验证方法是否得到执行，必须加上fudge.verify()方法才会触发调用。加上verify()就会提示你connect没有被调用：

  File "E:\Python27\lib\site-packages\fudge-1.0.3-py2.7.egg\fudge\__init__.py", line 453, in assert_called
      raise AssertionError("%s was not called" % (self))
  AssertionError: fake:db.connect() was not called







	fudge.test：装饰器，直接使用fake，而不是通过patch

  @fudge.test
  def test():
      db = fudge.Fake('db').expects('connect')





不过绝大多数时候你都应该使用fudge.patch而不是fudge.test



	fudge.Fake：这个一个类，用来替换真实对象的fake对象，如上例


	fudge.calls(call)：重新定义一个call，相当于给call换一个名字

  def hello():
      print "hello there"

  def test_calls():
      f = fudge.Fake().provides("anthor_hello").calls(hello)
      f.anthor_hello()  #输出"hello there"







	expects(call_name)：表示期待调用call_name方法


	expects_call()：表示该对像将得到调用


	provides(call_name)：这个方法与expects的区别是call_name可以没有被调用




更多参考：fudge [http://farmdev.com/projects/fudge/api/fudge.html]

####fudge.inspector
fudge.inspector.ValueInspector实例可以作为一种更具表现力的对象（Value inspector）传递给fudge.Fake.with_args()方法，为了更方便记忆ValueInspector实例简称为arg：

from fudge.inspector import arg
image = fudge.Fake('image').expects('save').with_args(arg.endswith('.jpg'))





上面的测试代码就表示传递给save方法的参数必须是以.jpg结尾的值，否则测试没法通过


	arg.any()：表示没有任何约束


	contains(part)：必须包含指定的part参数


	has_attr(**attributes)：传递给方法的参数必须有属性在指定的attributes中

  class User:
      first_name="Bob"
      last_name = "James"
      job = "jazz musician"


  def test_has_attr():
      from fudge.inspector import arg
      db = fudge.Fake('db').expects("update").with_args(arg.has_attr(
          first_name="Bob",
          last_name="James"
      ))
      db.update(User())







	passes_test(test)：参数传递到test函数中必须返回True才能通过测试

  def is_valid(s):
      assert s in ['apple', 'ms', 'fb'], ('unexpected company %s' % s)
      return True

  def test_passes_test():
      system  = fudge.Fake('system').expects('set_company').with_args(arg.passes_test(is_valid))
      system.set_company('fb')







	startswith(part)：参数必须以part开头




更多参考：fudge.inspector [http://farmdev.com/projects/fudge/api/fudge.inspector.html]

####fudge.patcher


	fudge.patcher.with_patched_object(obj, attr_name, patched_value)：装饰器，在被装饰的方法调用前给attr_name一个新的值patched_value，方法执行完以后attr_name再恢复成原来的值

  from fudge import with_patched_object

  class Session:
      state = 'clean'

  @with_patched_object(Session, "state", 'dirty')
  def test():
      print(Session.state)

  if __name__ == "__main__":
      test()
      print (Session.state)





输出：

  dirty
  clean





这样做的好处就是能独立于每个测试而不影响原来对象的完整性。



	fudge.pathcher.patched_context(obj, attr_name, patched_value)：作用和上面的with_patched_object一样，只是用法上不一样而已，他的用法是：

  with patched_context(Session, 'state', 'dirty'):
      print Sessioin.state









就是with语句 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0343/]的使用方式。

####tornado.test
由于python的单元测试模块式同步的，测试tornado中的异步代码有三种方式


	使用类似tornado.gen的yield生成器 tornado.testing.gen_test.

 class MyTestCase(AsyncTestCase):
 @tornado.testing.gen_test
 def test_http_fetch(self):
     client = AsyncHTTPClient(self.io_loop)
     response = yield client.fetch("http://www.tornadoweb.org")
     # Test contents of response
     self.assertIn("FriendFeed", response.body)







	手工方式调用self.stop，self.wait

 class MyTestCase2(AsyncTestCase):
     def test_http_fetch(self):
         client = AsyncHTTPClient(self.io_loop)
         client.fetch("http://www.tornadoweb.org/", self.stop)
         response = self.wait()
         # Test contents of response
         self.assertIn("FriendFeed", response.body)







	回调函数的方式：

 class MyTestCase3(AsyncTestCase):
     def test_http_fetch(self):
         client = AsyncHTTPClient(self.io_loop)
         client.fetch("http://www.tornadoweb.org/", self.handle_fetch)
         self.wait()
     def handle_fetch(self, response):
         #此处产生的异常会通过stack+context传播到self.wait方法中去
         self.assertIn("FriendFeed", response.body)
         self.stop()









后两者的原理是一样的，wait方法会一直运行IOLoop，直到stop方法调用或者超时（timeout默认是5’s）2中的fetch的第二个参数self.stop相当于3中的self.handle_fetch，都是一个回调函数，区别就在于把sotp当成回调函数时，响应内容就会通过self.wait()函数返回，而像3中一样写一个自定义的回调函数，响应内容就会作为参数传递给该函数。可以详细查看下tornado.testing.py [http://www.tornadoweb.org/en/stable/_modules/tornado/testing.html]这个文件中的stop和wait方法。

默认情况下，每个单元会构造一个新的IOLoop实例，这个IOLoop是在构造HTTP clients/servers的时候使用。如果测试需要一个全局的IOLoop，那么就需要重写get_new_ioloop方法。 源码：

def setUp(self):
    super(AsyncTestCase, self).setUp()
    self.io_loop = self.get_new_ioloop()
    self.io_loop.make_current()

def get_new_ioloop(self):
        """Creates a new `.IOLoop` for this test.  May be overridden in
        subclasses for tests that require a specific `.IOLoop` (usually
        the singleton `.IOLoop.instance()`).
        获取全局IOLoop时，调用IOLoop.instance()这个单例方法即可
        """
        return IOLoop()






	tornado.testing.AsyncHTTPTestCase这个类是AsyncTestCase的子类，一个测试用例会启动一个HTTP server，AsyncHTTPTestCase的子类必须重写get_app()方法，这个方法返回tornado.web.Application实例。application实例就是实际代码的application。

  app = tornado.web.Application(handlers=[
         (r'/sleep', SleepHandler),
         (r'/now', JustNowHandler)
     ])





返回这个app就好了。测试用例通常使用self.http_client来请求（fetch）这个server上的url。

  class MyHTTPTest(AsyncHTTPTestCase):
      def get_app(self):
          app = tornado.web.Application(handlers=[
                 (r'/sleep', SleepHandler),
                 (r'/now', JustNowHandler)
          ])
          return app
      def test_now(self):
          self.http_client.fetch(self.get_url('/'), self.stop)
          response = self.wait()
          self.assertIn('xx', response.body)  #判断返回的请求体中是否有字符串`xx`





其实self.http_client就是一个AsyncHTTPClient实例，从源码中查看到：

  def get_http_client(self):
      return AsyncHTTPClient(io_loop=self.io_loop)









####fakeredis
fakeredis [https://github.com/jamesls/fakeredis]是redis-py [https://github.com/andymccurdy/redis-py]的实现，模拟redis服务器通信的模块。应用场景只有一个：写单元测试。
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本文整理自SO上的热门问答hidden features of python [http://stackoverflow.com/questions/101268/hidden-features-of-python?rq=1]，早期有人做过类似的整理，但是内容比较旧而且比较粗糙，因此笔者在原文基础上加入自己的一些理解，另外那些高质量的评论也引入进来了。总之，这是一篇用心之作，希望你可以喜欢。
####链式比较操作

>>> x = 5
>>> 1 < x < 10
True
>>> 10 < x < 20 
False
>>> x < 10 < x*10 < 100
True
>>> 10 > x <= 9
True
>>> 5 == x > 4
True





你可能认为它执行的过程先是：1 < x，返回True，然后再比较True < 10,当然这么做也是返回True,比较表达式True < 10,因为解释器会把True转换成1，False转换成0。但这里的链式比较解释器在内部并不是这样干的，它会把这种链式的比较操作转换成：1 < x and x < 10，不信你可以看看最后一个例子。这样的链式操作本可以值得所有编程语言拥有，但是很遗憾

####枚举

>>> a = ['a', 'b', 'c', 'd', 'e']
>>> for index, item in enumerate(a): print index, item
...
0 a
1 b
2 c
3 d
4 e
>>>





用enumerate包装一个可迭代对象,可以同时使用迭代项和索引，如果你不这么干的话，下面有一种比较麻烦的方法：

for i in range(len(a)):
    print i, a[i]





enumerate 还可以接收一个可选参数start，默认start等于0。enumerate(list, start=1)，这样index的起始值就是1

####生成器对象

x=(n for n in foo if bar(n))  #foo是可迭代对象
>>> type(x)
<type 'generator'>





你可以把生成器对象赋值给x，意味着可以对x进行迭代操作：

for n in x:
    pass





它的好处就是不需要存储中间结果，也许你会使用（列表推倒式）：

x = [n for n in foo if bar(n)]
>>> type(x)
<type 'list'>





它比生成器对象能带来更快的速度。相对地，生成器更能节省内存开销，它的值是按需生成，不需要像列表推倒式一样把整个结果保存在内存中，同时它不能重新迭代，列表推倒式则不然。

####iter()可接收callable参数
iter()内建函数接收的参数分为两种，第一种是：

iter(collection)---> iterator





参数collection必须是可迭代对象或者是序列 ，第二种是：

iter（callable， sentinel) --> iterator





callable函数会一直被调用，直到它的返回结果等于sentinel，例如：

def seek_next_line(f):
    #每次读一个字符，直到出现换行符就返回
    for c in iter(lambda: f.read(1),'\n'):  
        pass





####小心可变的默认参数

>>> def foo(x=[]):
...     x.append(1)
...     print x
... 
>>> foo()
[1]
>>> foo()
[1, 1]
>>> foo()
[1, 1, 1]





取而代之的是你应该使用一个标记值表示“没有指定”来替换可变值,如：

>>> def foo(x=None):
...     if x is None:
...         x = []
...     x.append(1)
...     print x
>>> foo()
[1]
>>> foo()
[1]





####发送值到生成器函数在中

def mygen():
    """Yield 5 until something else is passed back via send()"""
    a = 5
    while True:
        f = (yield a) #yield a and possibly get f in return
        if f is not None: 
            a = f  #store the new value





你可以：

>>> g = mygen()
>>> g.next()
5
>>> g.next()
5
>>> g.send(7)  #we send this back to the generator
7
>>> g.next() #now it will yield 7 until we send something else
7





####如果你不喜欢使用空格缩进，那么可以使用C语言花括号{}定义函数：

>>> from __future__ import braces   #这里的braces 指的是：curly braces（花括号）
  File "<stdin>", line 1
SyntaxError: not a chance





当然这仅仅是一个玩笑，想用花括号定义函数？没门。感兴趣的还可以了解下：

from __future__ import barry_as_FLUFL





不过这是python3里面的特性，http://www.python.org/dev/peps/pep-0401/

####切片操作中的步长参数

a = [1,2,3,4,5]
>>> a[::2]  # iterate over the whole list in 2-increments
[1,3,5]





还有一个特例：x[::-1]，反转列表：

>>> a[::-1]
[5,4,3,2,1]





有关反转，还有两个函数reverse、reversed，reverse是list对象的方法，没有返回值，而reversed是内建方法，可接收的参数包括tuple、string、list、unicode，以及用户自定义的类型，返回一个迭代器。

>>> l = range(5)
>>> l
[0, 1, 2, 3, 4]
>>> l.reverse()
>>> l
[4, 3, 2, 1, 0]
>>> l2 = reversed(l)
>>> l2
<listreverseiterator object at 0x99faeec>





####装饰器
装饰器使一个函数或方法包装在另一个函数里头，可以在被包装的函数添加一些额外的功能，比如日志，还可以对参数、返回结果进行修改。装饰器有点类似Java中的AOP。下面这个例子是打印被装饰的函数里面的参数的装饰器，

>>> def print_args(function):
>>>     def wrapper(*args, **kwargs):
>>>         print 'Arguments:', args, kwargs
>>>         return function(*args, **kwargs)
>>>     return wrapper

>>> @print_args
>>> def write(text):
>>>     print text

>>> write('foo')
Arguments: ('foo',) {}
foo





@是语法糖，它等价于：

>>> write = print_args(write)
>>> write('foo')
arguments: ('foo',) {}
foo





####for … else语法

for i in foo:
    if i == 0:
        break
else:
    print("i was never 0")





else代码块只有在for循环正常结束后执行如果遇到break语句那么不会执行else语句块，等价于下面：

found = False
for i in foo:
    if i == 0:
        found = True
        break
if not found: 
    print("i was never 0")





不过这种语法看起来怪怪地，让人感觉是else块是在for语句块没有执行的时候执行的，很容易让人去类比 if else 的语法，如果是把else换成finally或许更容易理解

####python2.5有个__missing__方法
dict的子类如果定义了方法__missing__(self, key)，如果key不再dict中，那么d[key]就会调用__missing__方法，而且d[key]的返回值就是__missing__的返回值。

>>> class MyDict(dict):
...  def __missing__(self, key):
...   self[key] = rv = []
...   return rv
... 
>>> m = MyDict()
>>> m["foo"].append(1)
>>> m["foo"].append(2)
>>> dict(m)
{'foo': [1, 2]}





在collections模块下有一个叫defaultdict的dict子类，它与missing非常类似，但是对于不存在的项不需要传递参数。

>>> from collections import defaultdict
>>> m = defaultdict(list)
>>> m["foo"].append(1)
>>> m["foo"].append(2)
>>> dict(m)
{'foo': [1, 2]}





####变量值交换

>>> a = 10
>>> b = 5
>>> a, b
(10, 5)

>>> a, b = b, a
>>> a, b
(5, 10)





等号右边是一个创建元组的表达式，等号左边解压（没有引用的）元组分别赋给名称（变量）a和b。赋完值后因为没有被其他名字引用，因此被标记之后被垃圾收集器回收，而绑定到a和b的值已经被交换了。注意：多值赋值其实仅仅就是元组打包和序列解包的组合的过程

####可读的正则表达式
在Python中你可以把正则表达式分割成多行写，还可以写注释

>>> pattern = """
... ^                   # beginning of string
... M{0,4}              # thousands - 0 to 4 M's
... (CM|CD|D?C{0,3})    # hundreds - 900 (CM), 400 (CD), 0-300 (0 to 3 C's),
...                     #            or 500-800 (D, followed by 0 to 3 C's)
... (XC|XL|L?X{0,3})    # tens - 90 (XC), 40 (XL), 0-30 (0 to 3 X's),
...                     #        or 50-80 (L, followed by 0 to 3 X's)
... (IX|IV|V?I{0,3})    # ones - 9 (IX), 4 (IV), 0-3 (0 to 3 I's),
...                     #        or 5-8 (V, followed by 0 to 3 I's)
... $                   # end of string
... """
>>> re.search(pattern, 'M', re.VERBOSE)





####函数参数解包(unpacking)
分别使用*和**解包列表和字典,这是一种非常实用的快捷方式,因为list,tuple,dict作为容器被广泛使用

def draw_point(x, y):
    # do some magic

point_foo = (3, 4)
point_bar = {'y': 3, 'x': 2}

draw_point(*point_foo)
draw_point(**point_bar)





####动态地创建新类型
动态创建新类型虽不是实用功能,但了解一下也是有好处的

>>> NewType = type("NewType", (object,), {"x": "hello"})
>>> n = NewType()
>>> n.x
"hello"





type的第一个参数就是类名,第二个参数是继承的父类,第三个参数是类的属性.它完全等同于:

>>> class NewType(object):
>>>     x = "hello"
>>> n = NewType()
>>> n.x
"hello"





####上下文管理器与with语句
上下文管理器(context manager)用于规定某个对象的使用范围,进入或退出该范围时,特殊的操作会被执行(比如关闭连接,释放内存等等),语法是:with... as ...,该特性在python2.5引入的.
上下文管理器协议有两个方法组成contextmanager.__enter__()和contextmanager.__exit__(),任何实现了这两个方法的对象都称之为上下文管理器对象,比如文件对象就默认实现了该协议.

with open('foo.txt', 'w') as f:
    f.write('hello!')





####字典的get()方法
字典的get()方法用来替换d[‘key’],后者如果是遇到key不存在会有异常,如果使用的d.get(‘key’),key不存在时它返回的是None,你可以指定两个参数如:d.get(‘key’,0)来用0取代返回的None

sum[value] = sum.get(value, 0) + 1





还有一个类似的方法setdefault(key, value),如果字典中存在key,那么就直接返回d[key],否则设置d[key]=value,并返回该值.

>>> d = {'key':123}
>>> d.setdefault('key',456)
123
>>> d['key']
123
>>> d.setdefault('key2',456)
456
>>> d['key2']
456





collections.Counter是dict的子类,用来统计可哈稀对象,

>>> cnt = Counter('helloworld')
>>> cnt
Counter({'l': 3, 'o': 2, 'e': 1, 'd': 1, 'h': 1, 'r': 1, 'w': 1})
>>> cnt['l']
3
>>> cnt['x'] = 10
>>> cnt.get('y')





####描述符(Descriptors)
描述符是python的核心特新之一,当你使用.访问成员时,(如:x.y),python首先在实例字典中查找该成员,如果没有发现再从类字典中查找,如果这个对象实现了描述符(实现了__get__,__set__,__delete__),那么优先返回__get__方法的返回值.

####条件赋值
为什么python中没有类c语言的三目运算符,Guido van Rossum说过了,条件赋值更容易理解

x = 3 if (y == 1) else 2





这个表达式的意思就是:如果y等于那么就把3赋值给x,否则把2赋值给x, 条件中的括号是可选的,为了可读性可以考虑加上去.if else中的表达式可以是任何类型的,既可以函数,还可以类

(func1 if y == 1 else func2)(arg1, arg2) 





如果y等于1,那么调用func1(arg1,arg2)否则调用func2(arg1,arg2)

x = (class1 if y == 1 else class2)(arg1, arg2)





class1,class2是两个类

####异常else语句块

try:
   try_this(whatever)
except SomeException, exception:
   #Handle exception
else:
    # do something
finally:
    #do something





else语句块会在没有异常的情况下执行,先于finally,它的好处就是你可以明确知道它会在没有异常的情况下执行,如果是把else语句块放在try语句块里面就达不到这种效果.
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Python虚拟环境

动态语言中Ruby、Python都有自己的虚拟环境，通过创建虚拟环境能够使不同的项目之间的运行环境保持独立性而相互不受影响。例如项目A依赖Django1.4，而项目B依赖Django1.5，这时它就能解决此类问题。Ruby有Vagrant，Python有virtualenv，本文讨论Python虚拟环境。virtualenv [http://pypi.python.org/pypi/virtualenv]可用于创建独立的Python环境，它会创建一个包含项目所必须要的执行文件。

####安装

$ pip install virtualenv





####使用方法

$ cd my_project_folder
$ virtualenv venv 





如，创建名为ENV的虚拟环境

$ virtualenv ENV





执行完命令后它会在当前目录下创建文件夹，这个文件夹包含一些Python执行文件，以及pip副本用于安装其他的packges。

.
├── bin
│   ├── activate
│   ├── activate.csh
│   ├── activate.fish
│   ├── activate_this.py
│   ├── easy_install
│   ├── easy_install-3.5
│   ├── pip
│   ├── pip3
│   ├── pip3.5
│   ├── python -> python3
│   ├── python3
│   ├── python3.5 -> python3
│   └── wheel
├── include
│   └── python3.5m -> /Library/Frameworks/Python.framework/Versions/3.5/include/python3.5m
└── lib
    └── python3.5





此外在创建env的时候可以选择Python解释器，例如：

$ virtualenv -p /usr/local/bin/python3 venv





默认情况下，虚拟环境会依赖系统环境中的site packages，就是说系统中已经安装好的第三方package也会安装在虚拟环境中，如果不想依赖这些package，那么可以加上参数 --no-site-packages建立虚拟环境

virtualenv --no-site-packages [虚拟环境名称]





####启动虚拟环境

cd ENV
source ./bin/activate





注意此时命令行会多一个(ENV)，ENV为虚拟环境名称，接下来所有模块都只会安装到这个虚拟的环境中去。

####退出虚拟环境

$ deactivate





如果想删除虚拟环境，那么直接运行rm -rf venv/命令即可。

####在虚拟环境安装Python packages

Virtualenv 附带有pip安装工具，因此需要安装的packages可以直接运行：

pip install [套件名称]





如果没有启动虚拟环境，系统也安装了pip工具，那么packages将被安装在系统环境中，为了避免发生此事，可以在~/.bashrc文件中加上：

export PIP_REQUIRE_VIRTUALENV=true





如果在没开启虚拟环境时运行pip，就会提示错误：Could not find an activated virtualenv (required).

####Virtualenvwrapper
Virtaulenvwrapper是virtualenv的扩展包，用于更方便管理虚拟环境，它可以做：


	将所有虚拟环境整合在一个目录下


	管理（新增，删除，复制）虚拟环境


	切换虚拟环境


	…




#####安装（确保virtualenv已经安装）

$ pip install virtualenvwrapper





此时还不能使用virtualenvwrapper，默认virtualenvwrapper安装在/usr/local/bin下面，实际上你需要运行virtualenvwrapper.sh文件才行，先别急，打开这个文件看看,里面有安装步骤，我们照着操作把环境设置好。


	创建目录用来存放虚拟环境

 mkdir $HOME/Envs







	编辑~/.zshrc或~/.bashrc（根据你使用shell类型决定）

 export WORKON_HOME=$HOME/Envs
 source /usr/local/bin/virtualenvwrapper.sh







	运行：

 $ source    ~/.zshrc









此时virtualenvwrapper就可以使用了。virtualenvwrapper的基本使用方式：


	列出虚拟环境列表

 workon 或者 lsvirtualenv







	新建虚拟环境

 mkvirtualenv [虚拟环境名称]







	启动/切换虚拟环境

 workon [虚拟环境名称]







	删除虚拟环境

 rmvirtualenv [虚拟环境名称]







	离开虚拟环境，和virutalenv一样的命令

 deactivate









参考：http://www.virtualenv.org/en/latest/http://stackoverflow.com/questions/11372221/virtualenvwrapper-not-foundhttp://www.openfoundry.org/tw/tech-column/8516-pythons-virtual-environment-and-multi-version-programming-tools-virtualenv-and-pythonbrewhttp://virtualenvwrapper.readthedocs.org/en/latest/index.html
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如何理解Python关键字yield

两年前开始接触Python，在SO [http://stackoverflow.com/questions/231767/what-does-the-yield-keyword-do-in-python]上看到一篇关于yield的文章，讲解不错，于是尝试将其翻译成了中文，发布在伯乐在线 [http://python.jobbole.com/28506/#comment-93061]，后来译文收到了不少吐槽，于是两年后的今天对其文重新理解一篇，遂有了此文，译文加入了大量译注信息，帮助读者更好的理解。（译注：以下代码必须在Python3环境下运行）在理解yield之前，你需要明白生成器(generator)是什么？生成器又源自于迭代对象。

####可迭代对象（Iterbles）
创建一个列表（list）时，你可以逐个地读取里面的每一项元素，这个过程称之为迭代（iteration）。

>>> mylist = [1, 2, 3]
>>> for i in mylist:
...    print(i)
1
2
3





mylist是一个可迭代对象。当使用列表推导式（list comprehension）创建了一个列表时，它就是一个可迭代对象：

>>> mylist = [x*x for x in range(3)]
>>> for i in mylist:
...    print(i)
0
1
4





任何可以使用在for...in...语句中的对象都可以叫做可迭代对象，例如：lists，strings，files等等。这些可迭代对象使用非常方便因为它能如你所愿的尽可能读取其中的元素，但是你不得不把所有的值存储在内存中，当它有大量元素的时候这并不一定总是你想要的。

译者补充：dict对象以及任何实现了__iter__()或者__getitem__()方法的类都是可迭代对象，此外，可迭代对象还可以用在zip,map等函数中，当一个可迭代对象作为参数传递给内建函数iter()时，它会返回一个迭代器对象。通常没必要自己来处理迭代器本身或者手动调用iter()，for语句会自动调用iter()，它会创建一个临时的未命名的变量来持有这个迭代器用于循环期间。 为了更好的理解yield，译者引入了迭代器的介绍。

####迭代器（iterator）
迭代器代表一个数据流对象，不断重复调用迭代器的next()方法可以逐次地返回数据流中的每一项，当没有更多数据可用时，next()方法会抛出异常StopIteration。此时迭代器对象已经枯竭了，之后调用next()方法都会抛出异常StopIteration。迭代器需要有一个__iter()__方法用来返回迭代器本身。因此它也是一个可迭代的对象。

####生成器（Generators）
生成器也是一个迭代器，但是你只可以迭代他们一次，不能重复迭代，因为它并没有把所有值存储在内存中，而是实时地生成值：

>>> mygenerator = (x*x for x in range(3))
>>> for i in mygenerator:
...    print(i)
0
1
4





从结果上看用()代替[]效果是一样的，但是，你不可能第二次执行for i in mygenerator（译注：这里作者所表达的意思是第二次执行达不到期望的效果）因为生成器只能使用一次：首先计算出0，然后计算出1，最后计算出4。

####Yield
Yield是关键字，它类似于return，只是函数会返回一个生成器。

>>> def createGenerator():
...    mylist = range(3)
...    for i in mylist:
...        yield i*i
...
>>> mygenerator = createGenerator() # create a generator
>>> print(mygenerator) # mygenerator is an object!
<generator object createGenerator at 0xb7555c34>
>>> for i in mygenerator:
...     print(i)
0
1
4





这里的例子并没有什么实际用途，但是它很方便地让你知道当函数会返回一大批量数据时你只需要读取一次。为了完全弄懂yield，你必须清楚的是：当函数被调用时，函数体中的代码是不会运行的，函数仅仅是返回一个生成器对象。这里理解起来可能稍微有点复杂。函数中的代码每次会在for循环中被执行，接下来是最难的一部分：

for第一次调用生成器对象时，代码将会从函数的开始处运行直到遇到yield为止，然后返回此次循环的第一个值，接着循环地执行函数体，返回下一个值，直到没有值返回为止。一旦函数运行再也没有遇到yield时，生成器就被认为是空的。这有可能是因为循环终止，或者因为没有满足任何if/else。

####控制生成器的穷举

>>> class Bank(): # 创建银行，构建ATM机，只要没有危机，就可以不断地每次从中取100
...    crisis = False
...    def create_atm(self):
...        while not self.crisis:
...            yield "$100"
>>> hsbc = Bank() # when everything's ok the ATM gives you as much as you want
>>> corner_street_atm = hsbc.create_atm()
>>> print(corner_street_atm.next())
$100
>>> print(corner_street_atm.next())
$100
>>> print([corner_street_atm.next() for cash in range(5)])
['$100', '$100', '$100', '$100', '$100']
>>> hsbc.crisis = True # 危机来临，没有更多的钱了
>>> print(corner_street_atm.next())
<type 'exceptions.StopIteration'>
>>> wall_street_atm = hsbc.create_atm() # 即使创建一个新的ATM，银行还是没钱
>>> print(wall_street_atm.next())
<type 'exceptions.StopIteration'>
>>> hsbc.crisis = False # 危机过后，银行还是空的，因为该函数之前已经不满足while条件
>>> print(corner_street_atm.next())
<type 'exceptions.StopIteration'>
>>> brand_new_atm = hsbc.create_atm() # 必须构建一个新的atm，恢复取钱业务
>>> for cash in brand_new_atm:
...    print cash
$100
$100
$100
$100
$100
$100
$100
$100
$100
...





对于类似资源的访问控制等场景，生成器显得很实用。

####Itertools是你最好的朋友
itertools模块包含一些特殊的函数用来操作可迭代对象。曾经想复制一个生成器？两个生成器链接？在内嵌列表中一行代码处理分组？不会创建另外一个列表的Map/Zip函数？你要做的就是import itertools 。无例子无真相，我们来看看4匹马赛跑到达终点所有可能的顺序：

>>> horses = [1, 2, 3, 4]
>>> races = itertools.permutations(horses)
>>> print(races)
<itertools.permutations object at 0xb754f1dc>
>>> print(list(itertools.permutations(horses)))
[(1, 2, 3, 4),
 (1, 2, 4, 3),
 (1, 3, 2, 4),
 (1, 3, 4, 2),
 (1, 4, 2, 3),
 (1, 4, 3, 2),
 (2, 1, 3, 4),
 (2, 1, 4, 3),
 (2, 3, 1, 4),
 (2, 3, 4, 1),
 (2, 4, 1, 3),
 (2, 4, 3, 1),
 (3, 1, 2, 4),
 (3, 1, 4, 2),
 (3, 2, 1, 4),
 (3, 2, 4, 1),
 (3, 4, 1, 2),
 (3, 4, 2, 1),
 (4, 1, 2, 3),
 (4, 1, 3, 2),
 (4, 2, 1, 3),
 (4, 2, 3, 1),
 (4, 3, 1, 2),
 (4, 3, 2, 1)]





####理解迭代的内部机制
迭代是操作可迭代对象（实现了__iter__()方法）和迭代器（实现了__next__()方法）的过程。可迭代对象是任何你可以从其得到一个迭代器对象的任意对象（译注：调用内建函数iter()），迭代器是能让你在可迭代对象上进行迭代的对象（译注：这里好绕，迭代器实现了__iter__()方法，因此它也是一个可迭代对象）。
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编写兼容Python2.x与3.x代码

当我们正处于Python2.x到Python3.x的过渡期时，你可能想过是否可以在不修改任何代码的前提下能同时运行在Python2和3中。这看起来还真是一个合理的诉求，但如何开始呢？哪些Python2代码在3.x解释器执行时容易出状况呢？####print vs print()
如果你想的和我一样，你或许会说print语句，这是个很好的着手点，先简单展示一下，print在2.x中是一条语句，而在3.x中它是一个关键字或者是保留字。换句话说，因为这个变化涉及到语言的语法，你不可以使用在if语句中，Python仍然没有#ifdef 宏。下面尝试把括号里面的参数打印出来：

>>> print(“hello World!”)
hello World!





很酷，这个在Python2和Python3中都可以运行，而且运行的效果是一样的，再来看看下面这段：

>>> print(10, 20) # python2
(10,20)





此时，你并没有像前面那样幸运得到一样的结果，Python2中打印的是元组(tuple)，而在Python3中传递多个参数到print()里面时打印的是两个值：

>>> print(10, 20) # Python 3
10 20





如果你思考得比较多的话，我们可以检查print是否是一个关键字，keyword模块包含一个关键字列表。print在3.x中不是关键字，可以简单验证一下：

>>> import keyword
>>> ‘print’ in keyword.kwlist
False





作为一名聪明的程序员，你可能在2.x中尝试的时候期待的结果是True，尽管这并没有错，但是为了达到Python3的效果，但你仍然会因为其他原因导致失败。

>>> import keyword
>>> if ‘print’ in keyword.kwlist:
...    from __future__ import print_function
...
File “”, line 2
SyntaxError: from __future__ imports must occur at the beginning of the file





一种解决方案是使用一个函数，其功能类似于print，其中之一是sys.stdout.write()，另一个是distutils.log.warn()。不管出于什么原因，我们决定使用后者。“hello world”的例子看起来是这样的：

# python 2.x
print ‘hello world’
# python 3.x
print(“hello world”)





下面的代码就可以在两个版本中通用：

# python2.x & 3.x 兼容
from distutils.log import warn as printf
printf(“hello world”)





为什么我们不用sys.stdout.write()呢，因为我们需要添加一个NEWLINE字符在字符串的结尾来兼容这种行为(python2.x中write方法不会换行)：

# Python 2.x & 3.x 兼容
import sys
sys.stdout.write(“hello World\n”)





####Import your way to a solution
一般情况情况下，import时没什么烦恼，只要正确的导入就行，但在下面代码中，我们想导入urlopen()函数，在Python2中，他同时存在与urllib2和urllib2中（我们使用后者），在Python3中，他被集成到了urllib.request中，而你的方案是要既能在2.x和3.x中正常工作：

try:
    from urllib2 import urlopen
except ImportError:
    from urllib.request import urlopen





出于对内存的保护，也许你对iterator(Python3)版本的zip()更加有兴趣，在Python2中，iterator版本是itertools.izip()。这个函数在Python3中被重命名替换成了zip()。如果你使用迭代版本，导入语句也非常直白：

try:
    from itertools import izip as zip
except ImportError:
    pass





另一个列子是看来来并不怎么优雅的StringIO类，在Python2中，纯Python版本是StringIO模块，意味着访问的时候是通过StringIO.StringIO，同样还有一个更为快速的C语言版本，位于cStringIO.StringIO，不过这取决你的Python安装版本，你可以优先使用cStringIO然后是StringIO（如果cStringIO不能用的话)。在Python3中，Unicode是默认的string类型，但是如果你做任何和网络相关的操作，很有可能你不得不用ASCII/字节字符串来操作，所以代替StringIO，你要io.BytesIO，为了达到你想要的，这个导入看起来有点丑：

try:
    from io import BytesIO as StringIO
except ImportError:
    try:
        from cStringIO import StringIO
    except ImportError:
        from StringIO import StringIO





####Putting it all together
如果你运气好的话，上面那些就是你要准备做的全部，剩下的代码都比开始设置的地方更简单。如果你按照上面的方式导入了distutils.log.warn()[printf()],url*urlopen(),*.StringIO和一个标准的导入：xml.etree.ElementTree(2.5及更新的)，现在你就可以写一个非常简短短的解析器来展示从Google News服务中提供的头条故事（译注：当然首先得备一个梯子），只需八行代码：

g = urlopen(‘http://news.google.com/news?topic=h&output=rss’)
f = StringIO(g.read())
g.close()
tree = xml.etree.ElementTree.parse(f)
f.close()
for elmt in tree.getiterator():
    if elmt.tag == ‘title’ and not \
        elmt.text.startswith(‘Top Stories’):
        printf(‘- %s’ % elmt.text)





这段脚本在2.x和3.x下面运行时，不需要做任何改动，运行效果完全一样，当然，如果你正在使用的是2.4或者更老的版本，你需要单独下载ElementTree。但是有时候感觉这些改变把你优雅的Python代码弄得一团糟，毕竟可读性才是最重要的，如果你要优先保证代码的整洁而且在不修改任何地方的前提下运行在两个版本的Python环境中，那么你可以看一下six包。six一个兼容库，它的主要任务是提供接口隐藏复杂的细节，你可以在这里 [http://packages.python.org/six]找到它。无论你是使用像six这样的库还是用自己的方法来做，我们希望这个简短的介绍可以让你开始考虑写的代码能够在2.x和3.x下同时运行。
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深入理解WSGI

WSGI是什么?是一种规范,用来规范Python web应用与服务器之间通信的标准.好比你和老外说话也需要建立一种事先制定的语言来沟通一样.如果今天你碰一德国人,然后你就去学德语,如果碰到日本人,然后去学日语,这样累死了,干脆定一种标准,大家都说英语好了.全世界通用.同样的道理,在python语言中,web框架多如牛毛,这么多框架如果大家都不遵守规则,然后写服务器也没啥规范,这个世界就乱套了.因此python2.5就提出了WSGI, PEP3333 [http://www.python.org/dev/peps/pep-3333/].

####python web 框架有哪些?


	Django


	Pyramid


	Tornado


	Flask


	web.py
…..
####python wsgi server有那些?


	CherryPy WSGI Server

cherrypy除了作为web server外,其实他还是一个web framework ,其宣称是”A high-speed, production ready, thread-pooled,generic HTTP server”.



	Gunicorn

gunicorn就是一个纯粹的web server.他使用的pre-fork模型,使用一个central master 进程,用来管理多个worker processes.,这些worker processes 直接处理请求.



	Tornado

Tornado同时是web应用开发框架和网络库,用来处理异步操作.同时有自己的WSGI server.



	Twisted Web

Twisted Web 来自于 Twisted 网络库



	uWSGI

uWSGI是一个很全面的项目,目标是提供全栈式服务,uWSGI server 就是其中的一个组建.



	mod_wsgi

mod_wsgi是一个WSGI兼容的模块,能够在Apache HTTP Server 上运行 WSGI应用.





####wsgi对web框架/应用的规范是怎样的?
WSGI应用接口由一个callable对象实现,这个callable对象可以是function,method,class,或者是显现的__call__的实例方法.这个callable只要满足以下两个条件:


	必须接收两个位置参数


	字典对象


	一个回调函数,用于发送HTTP 状态码/消息和HTTP头给server.






	必须返回响应体给 server,返回对象作为字符串包装在迭代器里面.




####application/framework
application的骨架代码:

#这个就是我们的application 对象, 名字随便取,但是如果你用mod_wsgi的话,就必须叫"application"
def application(#接收两个参数
        #字典对象,包含类似CGI的环境参数,从客户端接收过来的请求有server填充
        environ,
        #start_response是一个回调函数,由server提供.用来发送HTTP status和header给server
        start_response):

    #响应体
    response_body = "The request method was %s" % environ['REQUEST_METHOD']
    #状态码
    status = "200 OK"
    
    #响应头
    response_headers = [('Content-Type':'text/plain'),
                        ('Content-Length':str(len(response_body)))]
    #发送给server
    start_response(status, response_headers)

    #把响应体返回给server
    #注意:尽管response_body是一个iterable,但是要包装成list,否则server会单个字节的发送给client.
    return [response_body]





####web server size
python标准库中提供了wsgiref模块提供了一个参考实现.

from wsgiref import make_server

httpd = make_server(
    'localhost',
    8000,
    application
    )
httpd.handle_request()





####middleware
middleware要尽可能透明
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OS X El-Capitan 安装 virtualenvwrapper 遇到 Operation not permitted

事情是这样的，在安装完virtualenv后，想配合virtualenvwrapper使用，于是直接是pip安装：

$ pip install virtualenvwrapper





于是抱了一错误，说是没有权限，那么加上sudo后运行：

$ sudo pip install virtualenvwrapper





发现还是有问题，仔细一看堆栈信息：

Collecting six>=1.9.0 (from stevedore->virtualenvwrapper)
  Downloading http://pypi.douban.com/packages/py2.py3/s/six/six-1.10.0-py2.py3-none-any.whl
Installing collected packages: six, stevedore, virtualenvwrapper
  Found existing installation: six 1.4.1
    DEPRECATION: Uninstalling a distutils installed project (six) has been deprecated and will be removed in a future version. This is due to the fact that uninstalling a distutils project will only partially uninstall the project.
    Uninstalling six-1.4.1:
Exception:
Traceback (most recent call last):
  
  File "/System/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/2.7/lib/python2.7/shutil.py", line 103, in copystat
    os.chflags(dst, st.st_flags)
OSError: [Errno 1] Operation not permitted: '/tmp/pip-nGVqhl-uninstall/System/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/2.7/Extras/lib/python/six-1.4.1-py2.7.egg-info'





virtualenvwrapper需要依赖six，在安装six的时候发现系统已经有一个six-1.4.1，但是virtualenvwrapper需要six-1.9.0，于是想先卸载老版本的six，此时问题来了，发现没有权限卸载，此时我就纳闷，加上sudo，还是没权限。于是Google之，最终还是在万能的GitHub找到答案。系统用的是OS X El-Capitan版本，six-1.4.1是系统内置的packages，因系统集成保护 [https://en.wikipedia.org/wiki/System_Integrity_Protection]你是没有权限去修改/System/Library/Frameworks/Python.framework/Versions/2.7/Extras/lib/python/six-1.4.1-py2.7.egg-info目录的。因此在安装virtualenvwrapper的时候需要选择忽略six的安装：

sudo pip install virtualenvwrapper --upgrade --ignore-installed six





最终问题迎刃而解。

参考：https://github.com/pypa/pip/issues/3165





          

      

      

    

  

  
    
    <no title>
    

    
 
  

    
      
          
            
  #电子书
看到很多朋友经常问Python如何入门，入门之后还是非常迷茫、困惑。笔者有幸从业余的Python新手晋级为Python玩家，谈不上精通，尽管如此我还在不断地学习中。其实学习任何一门语言或者技能，没有什么捷径，无非就是学、实践、学、实践…我最开始触碰Python的动机是出于好奇，接触之后结果发现PYTHON真的非常诱人，开始是在网上看了几篇简单的入门教程，尝到甜头之后，于是在上网搜了一些专业书籍，决定系统的了解这门语言。大概啃了一个星期的书之后，觉得太没意思了，一直沉浸在课本知识中，时间一长，枯燥无比，人的意志力也被掏光了，没法继续往下读了，于是我停了下来，决定拿Python捣鼓点东西，我的第一个demo就是用Python写一个自动定时邮件发送的程序，后来自己搭建BLOG程序，再后来自己写爬虫，写API接口…于是就走到了今天。以下是我在学习过程中看过或者觉得有用的一些教程和书籍。

###基础篇
入门的教程就是要直达主题，越简单越好，不要太多的原理性知识，页码不用太厚，涉及的知识点不能往外延伸太广，如果学习一门语言还叫我先把操作系统，计算机原理学完才能看得懂教程的话，就不叫入门教程。

###提高篇
xxxx

###扩展篇
xxx


	小白Python教程 [http://www.liaoxuefeng.com/wiki/001374738125095c955c1e6d8bb493182103fac9270762a000]，Python3中文教程 [http://www.liaoxuefeng.com/wiki/0014316089557264a6b348958f449949df42a6d3a2e542c000]
电子版 [https://github.com/youfou/liaoxuefeng-tutorials]

廖雪峰的小白python教程，有python2和python3两个版本：



	简明Python教程 [https://github.com/onion7878/A-Byte-of-Python-CN/tree/master/book]

简明python教程，是《A Byte of Python》的中文版



	零基础学Python [https://www.gitbook.com/book/looly/python-basic/details]

老齐（qiwsir）的Python基础教程Gitbook版



	可爱的 Python  [http://lovelypython.readthedocs.org/en/latest/]

大妈（Zoom.Quiet）创意并组建团队，完全由 CPyUG 成员自发组织完成。



	Python 2.7 官方教程中文版 [http://www.pythondoc.com/pythontutorial27/index.html]


	Python 3.3 官方教程中文版 [http://www.pythondoc.com/pythontutorial3/index.html]


	《Python Cookbook》 3rd Edition中文版 [https://github.com/yidao620c/python3-cookbook]

注重实践的一本书，但不适合初学者。



	深入 Python 3 [http://old.sebug.net/paper/books/dive-into-python3/]

《dive into python3》的中译版。



	PEP8 Python代码风格规范 [https://code.google.com/p/zhong-wiki/wiki/PEP8]


	Google Python 风格指南 中文版 [http://zh-google-styleguide.readthedocs.org/en/latest/google-python-styleguide/]

写python的人都应该遵循的原则。



	Python入门教程 [http://liam0205.me/2013/11/02/Python-tutorial-zh_cn/] (PDF [http://liam0205.me/attachment/Python/The_Python_Tutorial_zh-cn.pdf])

Python 官方入门的中文翻译版（主页）。翻译工程属于 O.B.P 计划的一部分，主要翻译者为刘鑫与 DocsPy3zh, 校对为 Zoom.Quiet。



	Python的神奇方法指南 [http://article.yeeyan.org/view/311527/287706]

有关Python内编写类的各种技巧和方法(构建和初始化、重载操作符、类描述、属性访问控制、自定义序列、反射机制、可调用对象、上下文管理、构建描述符对象、Pickling)。你可以把它当作一个教程，进阶，或者使用参考



	笨办法学 Python [http://old.sebug.net/paper/books/LearnPythonTheHardWay/] （PDF [http://liam0205.me/attachment/Python/PyHardWay/Learn_Python_The_Hard_Way_zh-cn.pdf]版下载）

《Learn Python The Hard Way》中译版



	Python学习笔记 [https://github.com/qyuhen/book/blob/master/Python%20%E5%AD%A6%E4%B9%A0%E7%AC%94%E8%AE%B0%20%E7%AC%AC%E4%BA%8C%E7%89%88.pdf]


	stackoverflow上Python相关回答整理翻译 [https://github.com/wklken/stackoverflow-py-top-qa]

stackoverflow上python相关的热门问题



	Python 指南 [http://pythonguidecn.readthedocs.org/zh/latest/starting/which-python.html#python-2-vs-3]

The Hitchhiker’s Guide to Python [http://docs.python-guide.org/en/latest/]中文版



	Django 1.8.2 文档中文版 [http://python.usyiyi.cn/django/index.html]


	Django 最佳实践 [https://github.com/yangyubo/zh-django-best-practices/blob/master/readme.rst]


	Django搭建简易博客教程 [https://www.gitbook.com/book/andrew-liu/django-blog/details]


	The Django Book 中文版 [http://djangobook.py3k.cn/2.0/]


	web.py 0.3 新手指南 [http://webpy.org/tutorial3.zh-cn]


	Web.py Cookbook 简体中文版 [http://webpy.org/cookbook/index.zh-cn]


	Flask 文档中文版 [http://docs.jinkan.org/docs/flask/]


	Jinja2 文档中文版 [http://docs.jinkan.org/docs/jinja2/]


	Werkzeug 文档中文版 [http://werkzeug-docs-cn.readthedocs.org/zh_CN/latest/]


	Flask之旅 [http://spacewander.github.io/explore-flask-zh/]


	Introduction to Tornado 中文翻译 [http://demo.pythoner.com/itt2zh/index.html]


	Python自然语言处理中文版 [http://pan.baidu.com/s/1qW4pvnY]


	Python 绘图库 matplotlib 官方指南中文翻译 [http://liam0205.me/2014/09/11/matplotlib-tutorial-zh-cn/]


	Scrapy 0.25 文档 [http://scrapy-chs.readthedocs.org/zh_CN/latest/]


	ThinkPython [https://github.com/carfly/thinkpython-cn]


	Python快速教程 [http://www.cnblogs.com/vamei/archive/2012/09/13/2682778.html]


	Python 正则表达式操作指南 [http://wiki.ubuntu.org.cn/Python%E6%AD%A3%E5%88%99%E8%A1%A8%E8%BE%BE%E5%BC%8F%E6%93%8D%E4%BD%9C%E6%8C%87%E5%8D%97]


	python初级教程：入门详解 [http://www.crifan.com/files/doc/docbook/python_beginner_tutorial/release/html/python_beginner_tutorial.html]


	Twisted 与异步编程入门 [https://www.gitbook.com/book/likebeta/twisted-intro-cn/details]


	TextGrocery 中文 API [http://textgrocery.readthedocs.org/zh/latest/index.html] ( 基于svm算法的一个短文本分类 Python 库 )


	Requests: HTTP for Humans [http://requests-docs-cn.readthedocs.org/zh_CN/latest/]


	Pillow 中文文档 [http://pillow-cn.readthedocs.org/en/latest/#]


	PyMOTW 中文版 [http://pymotwcn.readthedocs.org/en/latest/index.html]


	Fabric 中文文档 [http://fabric-chs.readthedocs.org]


	The Flask Mega-Tutorial 中文 [http://www.oschina.net/translate/the-flask-mega-tutorial-part-i-hello-world]


	Tornado源码解析 [http://www.nowamagic.net/academy/detail/13321002]


	Tornado 4.3 文档中文版 [https://tornado-zh.readthedocs.org/zh/latest/]
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  ###Sphinx：SQL Phrase Index  基于SQL的全文检索引擎
####主要特性：


	高速建立索引（10MB/sec）


	快速搜索（在2到4G的文本中只需0.1秒）


	可扩展（可达100G文本，10亿个文档）


	支持分布式


	支持MySQL（MyIASAM和InnoDB），原生支持PostgreSQL


	支持词语搜索


	支持短语相似度排名，相关度查询


	支持英语和俄语分词搜索


	支持文档组


	支持任何数量的文档字段


	支持不同的搜索模式（继承匹配，全部匹配，词语匹配，匹配任意）




####下载安装
以下都是基于Linux Ubuntu发行版环境下的操作。

wget http://sphinxsearch.com/files/sphinx-2.0.7-release.tar.gz
tar -zvxf Sphinx-2.0.7-release.tar.gz  
cd sphinx-2.0.7-release/
./configure --prefix=/usr/local/sphinx --with-mysql  
make  
sudo make install  





–prefix=/path：该选项制定Sphinx的安装路径–with-mysql=/path：Sphinx会自动检测MySQL的库文件，如果没有找到，你可以制定路径–with-pgsql=/path：同上安装时出现MySQL相关错误参考：http://stackoverflow.com/questions/3095040/help-setting-up-sphinx如果需要支持中文检索，建议参考下面这段####基于Sphinx检索引擎的coorseek安装配置（适用于中文环境）


	下载地址：coreseek4.1 [http://www.coreseek.cn/uploads/csft/4.0/coreseek-4.1-beta.tar.gz]


	预安装包：

 apt-get install make gcc g++ automake libtool mysql-client libmysqlclient15-dev   libxml2-dev libexpat1-dev







	安装mmseg分词库

 tar -zvxf coreseek
 cd mmseg
 ./bootstrap
 ./configure --prefix=/usr/local/mmseg3
 make
 make install







	安装coreseek

 cd csft
 sh buildconf.sh
 ./configure --prefix=/usr/local/coreseek  --without-unixodbc --with-mmseg --with-mmseg-includes=/usr/local/mmseg3/include/mmseg/ --with-mmseg-libs=/usr/local/mmseg3/lib/ --with-mysql
 make
 make install









####快速了解
安装完后，在安装目录（/usr/local/sphinx）用tree命令可以看到如下目录结构，就代表安装成功了。

root@60:/usr/local/sphinx# tree
├── bin
│   ├── indexer
│   ├── indextool
│   ├── search
│   ├── searchd
│   └── spelldump
├── etc
│   ├── example.sql
│   ├── sphinx.conf.dist
│   └── sphinx-min.conf.dist
├── share
│   └── man
│       └── man1
│           ├── indexer.1
│           ├── indextool.1
│           ├── search.1
│           ├── searchd.1
│           └── spelldump.1
└── var
    ├── data
    └── log





bin目录存放二进制执行文件etc目录存放配置文件var目录存放索引数据和搜索日志

#####sphinx工作流概览
[image: ../../../_images/dataflow.png]dataflow
由四个主要的组件构成：数据源 是真正存储数据的地方，比如MySQLindexer indexer从数据源获取数据，创建全文本索引数据。searchd searchd与客户端程序通信，使用索引快速处理查询，此外，它还能处理结果集（包括过滤、排序、分组等）[image: ../../../_images/interaction.png]interaction

相关度 在搜索世界中是一个非常重要的概念。MySQL也支持全文检索，你只需要在指定的字段上添加“FULLTEXT” 索引。比如：在‘’post’表的’description’字段添加全文检索索引

ALTER TABLE 'posts' ADD FULLTEXT(`description`);





不过这里要注意的是只有MyISAM引擎才支持全文索引。添加索引后，就可以使用语句：

SELECT * FROM posts WHERE MATCH (description) AGAINST('beautiful programming');





返回结果会根据相关度排序，这比使用LIKE语句速度要快不少。

####全文检索的优点


	相比传统搜索更快，它的优势来自于通过单词的索引查询记录取代全表扫描


	查询结果可以根据相关度排序


	在上百万条数据的数据库中性能表现非常好


	他能跳过一些通用的词如：an for the 等等




####Sphinx的主要组件
indexer：indexer用来建立或者重新建立全文本索引，默认情况Sphinx读取/usr/local/sphinx/etc/sphinx.conf配置文件。searchd：它是用来搜索索引的进程，需要客户端访问Sphinx API。

####Sphinx简单实战


	创建数据库,执行脚本

     mysql -uroot -proot test < /usr/localsphinx/etc/example.sql







	创建配置文件：

     cd /usr/local/sphinx/etc
     cp sphinx-min.conf.disk sphinx.conf





配置文件内容：

 source src1
 {
   type         = mysql
   sql_host        = localhost
   sql_user        = test
   sql_pass        =
   sql_db          = test
   sql_port        = 3306  # optional, default is 3306
   sql_query        = \
     SELECT id, group_id, UNIX_TIMESTAMP(date_added)
       AS date_added, title, content \
     FROM documents
   sql_attr_uint      = group_id
   sql_attr_timestamp    = date_added
   sql_query_info      = SELECT * FROM documents WHERE id=$id
 }







	创建索引：

 /usr/local/sphinx/bin/indexer --all





打印结果：

 using config file '/usr/local/sphinx/etc/sphinx.conf'...
 indexing index 'test1'...
 collected 4 docs, 0.0 MB
 sorted 0.0 Mhits, 100.0% done
 total 4 docs, 193 bytes
 total 0.045 sec, 4280 bytes/sec, 88.72 docs/sec
 skipping non-plain index 'testrt'...
 total 3 reads, 0.000 sec, 0.1 kb/call avg, 0.0 msec/call avg
 total 9 writes, 0.000 sec, 0.1 kb/call avg, 0.0 msec/call avg







	查询索引

 /usr/local/sphinx/bin/search test





如果报错：”index ‘test1’:search error” ，那么指定具体的index：

 /usr/local/sphinx/bin/search -i test1 -q  'test' 





查询结果：

 using config file '/usr/local/sphinx/etc/sphinx.conf'...
 index 'test1': query 'test ': returned 3 matches of 3 total in 0.000 sec

 displaying matches:
 1. document=1, weight=2421, group_id=1, date_added=Wed Jun  5 08:00:56 2013
 2. document=2, weight=2421, group_id=1, date_added=Wed Jun  5 08:00:56 2013
 3. document=4, weight=1442, group_id=2, date_added=Wed Jun  5 08:00:56 2013

 words:
 1. 'test': 3 documents, 5 hits









如果使用第三方客户端API请求，需要启动searchd进程：

/usr/local/sphinx/bin/searchd





####简单介绍Sphinx配置文件
配置文件分成如下几部分：


	source：创建索引时需要用到的数据源

  source src1
  {
          type                    = mysql

          sql_host                = localhost
          sql_user                = root
          sql_pass                = cloud
          sql_db                  = test
          sql_port                = 3306  # optional, default is 3306

          sql_query_pre           = SET NAMES utf8
          sql_query               = \
                  SELECT id, group_id, UNIX_TIMESTAMP(date_added) AS date_added, title, content \
                  FROM documents

          sql_attr_uint           = group_id
          sql_attr_timestamp      = date_added

          sql_query_info          = SELECT * FROM documents WHERE id=$id
  }









sql_query：获取待索引数据查询，最多可以指定32个数据字段，这些字段都会被全文检索sql_query_pre： 执行sql_query前的查询，可以有多个，按照配置文件顺序执行，于查询的结果会被忽略。它一般用于设置字符集编码，标记索引的记录，更新内部计数器等。sql_attr：属性，属性是附加在每个文档上的额外信息，可以在搜索的时候用于过滤和排序。下面会有详细介绍属性sql_query_info：用来获取和显示文档信息，命令行搜索时用，而且仅用于调试目的

####属性
搜索除了根据文档的匹配度和相关度排序外，还经常会根据其它方式对结果进行额外处理，如：用户需要对新闻检索结果依次按日期和相关度排序，或者将检索结果按月分组，Sphinx的 属性 就能完成上述任务。属性于字段不一样，它不会被全文检索，仅仅是存储在索引中。属性可以用于过滤，或者限制返回的数据，以及排序、分组。

论坛帖子表是一个很好的例子。假设只有帖子的标题和内容这两个字段需要全文检索，但是有时检索结果需要被限制在某个特定的作者的帖子或者属于某个子论坛的帖子中（也就是说，只检索在SQL表的author_id和forum_id这两个列上有特定值的那些行），或者需要按post_date列对匹配的结果排序，或者根据post_date列对帖子按月份分组，并对每组中的帖子计数。

为实现这些功能，可以将上述各列（除了标题和内容列）作为属性，之后即可使用API调用来设置过滤、排序和分组。以下是一个例子：

示例： sphinx.conf 片段:

...
sql_query = SELECT id, title, content, \
	author_id, forum_id, post_date FROM my_forum_posts
sql_attr_uint = author_id
sql_attr_uint = forum_id
sql_attr_timestamp = post_date
...





示例： 应用程序代码 (使用 PHP):

// 仅搜索ID为123的作者发布的内容
$cl->SetFilter ( "author_id", array ( 123 ) );

// 仅在id为1，3，7的子论坛中搜索
$cl->SetFilter ( "forum_id", array ( 1,3,7 ) );

// 按照发布时间倒序排列获取的结果
$cl->SetSortMode ( SPH_SORT_ATTR_DESC, "post_date" );





示例：

sql_query_pre = REPLACE INTO sph_tag_counter SELECT 1,MAX(id) FROM subject_tag






	index：指定索引数据的方法路径以及如何存放

  index test1
  {
          source                  = src1
          path                    = /usr/local/sphinx/var/data/test1
          docinfo                 = extern
          charset_type            = sbcs
  }









charset_type：设置文档的编码，可以为sbcs（single-byte）和UTF-8


	indexer：indexer程序相关配置


	searchd：搜索索引时 searchd程序相关配置

  searchd
  {
          listen                  = 9312
          listen                  = 9306:mysql41
          log                     = /usr/local/sphinx/var/log/searchd.log
          query_log               = /usr/local/sphinx/var/log/query.log
          read_timeout            = 5
          max_children            = 30
          pid_file                = /usr/local/sphinx/var/log/searchd.pid
          max_matches             = 1000
          seamless_rotate         = 1
          preopen_indexes         = 1
          unlink_old              = 1
          workers                 = threads # for RT to work
          binlog_path             = /usr/local/sphinx/var/data
  }









执行indexer时错误提示：

FATAL: failed to lock /usr/local/sphinx/var/data/test1.spl: Resource temporarily unavailable, will not index. Try --rotate option.





如果searchd进程启动了，那么先关闭它。或者 使用在indexer后面加参数--rotate，但是该参数在Windows环境下(2.1.1)的版本下不起作用

####使用Sphinx全文检索的好处


	快速建立索引，比MySQL的全文检索快上50到100倍，比其他全文检索快4到10倍


	更高的检索速度


	相关性


	良好的扩展性




Sphinx的作者Andrew Aksyonoff 在5GB文本，3百50万条记录中做的性能测试结果：

-------------------------------------------------------
                         MySQL       Lucene      Sphinx
-------------------------------------------------------
Indexing time, min       1627        176         84
Index size, MB           3011        6328        2850
Match all, ms/q          286         30          22
Match phrase, ms/q       3692        29          21
Match bool top-20, ms/q  24          29          13
-------------------------------------------------------





####Indexing
索引在Sphinx中是最重要的组件之一。#####什么数据库索引
在数据库中，用于提高数据库表访问速度的数据库对象，虽然索引可以提高查询速度，但是它会导致数据库系统更新数据的性能下降，因为更新数据的时候同时要更新索引。#####sphinx中的索引
Sphinx中的索引与数据库索引有所区别，sphinx中的索引数据是结构化 文档 的集合，每个文档是字段（field）的集合。一行代表一个文档，每一列代表一个字段。索引还可以包含属性（attributes）用于过滤、排序、分组，这些属性不会被全文检索，仅仅是被存储在索引中。

举例：论坛帖子表中帖子的标题和内容这两个字段需要全文检索，但是检索结果需要限制在某个特定的作者，或者按照post_date对结果排序，实现这个功能可以将出了标题和内容的各列作为属性来做索引，之后使用API调用设置过滤、排序等操作。sphinx.conf片段：

sql_query = SELECT id, title, content, \
	author_id, forum_id, post_date FROM my_forum_posts
sql_attr_uint = author_id
sql_attr_uint = forum_id
sql_attr_timestamp = post_date





应用程序代码：

// only search posts by author whose ID is 123
$cl->SetFilter ( "author_id", array ( 123 ) );

// only search posts in sub-forums 1, 3 and 7
$cl->SetFilter ( "forum_id", array ( 1,3,7 ) );

// sort found posts by posting date in descending order
$cl->SetSortMode ( SPH_SORT_ATTR_DESC, "post_date" );





属性支持的数据类型包括：


	无符号整数（1-32位宽）;


	UNIX 时间戳（timestamps）;


	浮点值（32位，IEEE 754单精度）;


	字符串序列 (尤其是计算出的整数值);


	多值属性 MVA( multi-value attributes ) (32位无符号整型值的变长序列).




属性的作用：过滤，排序，分组

不同的索引类型为不同的任务设计，基于磁盘的B-Tree存储结构的索引更新起来比较简单（容易向已有的索引中插入新的文档），但是搜索起来比较慢。Sphinx为了最优化建立索引和检索速度而设计，因此它更新索引时很慢的，理论上更新索引甚至比从头重建索引还要慢。不过大多数情况下可以通过建立多个索引来解决索引更新慢的问题，更多参考： ** 实时更新索引**

实时索引采用“主索引+增量索引”（main+delta）模式来实现“近实时”的索引更新。基本思路是设置两个数据源和两个索引，对更新或根本不更新的数据建立主索引，对新增文档建立增量索引。增量索引的更新频率可以非常快，文档可以在出现几分钟内就可以被检索到。确定具体某一文档分属哪个索引的分类工作可以自动完成，一个可选方案是建立一个计数器，记录将文档集分成两部分和那个文档ID，每次重新构建主索引时，这个表都会被更新。

CREATE TABLE sph_counter
(
    counter_id INTEGER PRIMARY KEY NOT NULL,
    max_doc_id INTEGER NOT NULL
);
# in sphinx.conf
source main
{
    # ...
    sql_query_pre = REPLACE INTO sph_counter SELECT 1, MAX(id) FROM documents
    sql_query = SELECT id, title, body FROM documents \
        WHERE id<=( SELECT max_doc_id FROM sph_counter WHERE counter_id=1 )
}
source delta : main
{
    sql_query_pre =
    sql_query = SELECT id, title, body FROM documents \
        WHERE id>( SELECT max_doc_id FROM sph_counter WHERE counter_id=1 )
}
index main
{
    source = main
    path = /path/to/main
    # ... all the other settings
}
# note how all other settings are copied from main,
# but source and path are overridden (they MUST be)
index delta : main
{
    source = delta
    path = /path/to/delta
}





一个索引的数据可以来自多个数据源，这些数据将严格按照配置文件中定义的顺序进行处理，所有从这些数据源获取到的文档将被合并，合并索引一般比重新索引快。基本语法：

indexer --merge des_index src_index [--rotate]





src_index将被合并到des_index中去，如果des_index已经用于searrchd提供服务，则必须加参数–rotate。
####多值属性
定义的格式如下：

sql_attr_multi = unit tag_id from query;\
                SELECT subject_id,tag_id FROM subject_subject_tags





程序中可以这样调用：

int[] tags = {25770,5};
cl.SetFilter("tag_id", tags, false);





只保留包含tag id 为 25770、5的subject

创建配置文件cd /usr/local/sphinx/etc
cp sphinx.conf.disk sphinx.conf
sudo vim sphinx.conf
修改数据源配置，执行:

mysql -uroot -proot test < /usr/localsphinx/etc/example.sql





运行indexer 创建全文索引cd /usr/local/sphinx/etc
/usr/local/sphinx/bin/indexer –all

启动searchd进程/usr/local/sphinx/bin/searchd

api 测试cd /sphinx/api
。。。。。

Sphinx 可以通过三种不同的接口于Sphinx的搜索服务（searchd）通信


	原生搜索API


	



indexer：用于创建索引search：一个简单的命令行测试程序，用于测试全文索引searchd：守护进程，web程序可以通过这个进程进行全文检索
sphinxapi：searchd的客户端API库
spelldump：命令行工具，用于提取词条
indextool：用来转储关于索引的调试信息
mmseg：用于提供中文分词和词典处理：

sphinx配置文件:source:指定数据源index：设置索引
searchd：

http://davidx.me/2010/10/31/understanding-sphinx/

找数据–> 建索引–>提供服务

####数据源
索引的数据可以来自：SQL数据库，纯文本，HTML文本等等，数据数据一个结构化的文档集合，一行就代表一个文档，每一列代表字段.

####属性
属性是附加在每个文档上的额外信息，在搜索时可以用于过滤和排序，属性不会被全文索引，只是被存储在索引中，对属性检索时会报错。

各个文档全部属性信息构成了一个集合，被称为文档信息，docinfo,他又两种存储方式  ：


	与全文索引数据分开存储（“外部存储，在.spa文件中存储）


	在全文索引数据中，每出现一次文档Id，就出现相应的文档信息，（内联存储，在.spd文件中存储）




####MVA（多值属性）
对文章的tags，产品类型非常重要，他是文档属性的一中特例，他可以向文档附加一系列值作为属性。  他支持过滤和分组（不支持分组排序）

MVA列表项的值被限制为32位无符号整数，列表的长度不受限制，只有有足够的RAM

###索引

所有文档的ID必须是唯一的无符号非零整数，

建立索引的过程如下：
连接到数据库
执行预查询，以便完成所有必须的初始化设置，比如MySQL连接设置编码。
执行住查询 ,返回的数据将被索引。
执行后查询：清理工作
关闭数据库连接
对短语排序，索引后处理
再次链接到数据库连接
执行后索引查询，以便完成最终的清理工作
再次关闭到数据库的连接

###区段查询
从数据库中取出文档ID的最小值和最大值，将最大值和最小值定义自然数区间分成若干份，一次获取数据，建立索引。

可以使用”主索引+增量索引‘模式来实现“近实时”的索引更新

设置两个数据源和两个索引，对很少更新或根本不更新的数据连理主索引，而对新增文档建立增量索引，

Sphinx要求每个记录（数据库中的记录）有id字段，
也就意味着配置文件sphinx.conf中source段的sql_query 的查询语句的第一个字段必须是唯一的，
无符号的正整数ID数字，。配置文件中，最多可以指定32个文本字段和任意数量的属性。
Sphinx会全文索引除ID（第一个字段）的属性之外的所有列。

Sphinx支持的属性类型：

sql_attr_uint  和 sql_attr_bigint  32位无符号整数值和64位有符号整数值。整数和date类型可以使用

sql_attr_float

sql_attr_bool  类似mysql的tinyint值

sql_attr_timestamp   Unix时间戳   从1970-01-01 到2038-01-19.

sql_attr_string

索引的类型可以有：plain，默认   distributed  分布式的  rt：实时的，可以立即更新索引。ooo
preopen=1告诉searchd在加载时打开所有索引文件

配置文件的斜杠后面不能有任何空格

对于myisam的引擎，mysql也支持全文检索  alter table posts add fulltext(‘description’)

select * from posts where match(descriptioin) against (‘beautiful programming’);

关于错误：  search test 出现的错误：
index ‘test1’:search error: .
解决的办法是：search -i test1 -q  ‘test’：指定具体的index

####索引合并：

indexer --merge DST_INDEX SRC_INDEX [--ratate]





属性

SPH_SORT_TIME_SEGMENTS 这种排序模式在windows平台好像不生效，搜出来的结果是空

中文分词核心配置 [http://www.coreseek.cn/products-install/coreseek_mmseg/]

####搜索c++,.net 等关键字时：
在index中配置

exceptions:   /path/to/exception.txt





执行命令：

mmseg -b /path/to/exception.txt





生成的synonyms.dat 拷贝到uni.lib所在目录

exception.txt:

C/C++ => cdpluspluscd
c/C++ => cdpluspluscd
c/c++ => cdpluspluscd
C/c++ => cdpluspluscd
C++ => dplusplusc
c++ => dplusplusc
C# => csharpcs
c# => csharpcs
J++ =>jshhdjs
j++ => jshhdjs
J# => jshhhejs
j# => jshhhejs
.NET => dotnet
.net => dotnet
* => asterisk
R&B => rhythmblues
VB.NET => vbdontnetvb
vB.NET => vbdotnetvb






=================================
sphinx-coreseek 优化指南

####html_strip：HTML标记清除

只保留标记之间的内容，HTML标签和HTML注释会被删除。比如:

<a href="http://www.google.com">google</a>





开启html_strip=1后，就只保留内容google。默认情况html_strip的值是0，表示禁用，1表示启用。如果要把标签之间的内容也删除的话，那么就要使用html_remove_elements 属性了。

看下面这个例子：[image: ../../../_images/html_search0.png]search_html
第一条记录看上去就是无相关的，点进去看了下，就是一个一个视频链接，里面有这么一段：

<embed src="http://player.youku.com/player.php/Type/Folder/Fid/18841125/Ob/1/sid/XNTA1MTg0NDg0/v.swf" 
type="application/x-shockwave-flash" width="660" height="500" autostart="true" loop="true">





这个embed标签里面有一个链接包含php的字符。我们设置html_strip=1，再来看结果就只有一条记录了。[image: ../../../_images/html_search1.png]search_html1

####exceptions：
在搜索c++、c#等词的时候，包含c的内容都搜索出来了，显然这不是我们想要的，exceptions的功能就是将一个或多个Token映射成一个单独的关键字，与wordforms类似，但是也有很多不同的地方。

[image: ../../../_images/exceptions0.png]exception


	exceptions 大小写敏感，wordforms大小写无关


	exeptions 可以使用charset_table中没有的特殊符号，wordforms完全遵从charset_table。




示例：

AT & T => AT&T
AT&T => AT&T
Standarten   Fuehrer => standartenfuhrer
Standarten Fuhrer => standartenfuhrer
MS Windows => ms windows
Microsoft Windows => ms windows
C++ => cplusplus
c++ => cplusplus
C plus plus => cplusplus





注意 “=》”的字符串都是单个完成的字符串，无论是”&”还是空格“ ”都是看作单个字符串的一部分。[image: ../../../_images/exceptions1.png]exception

你妹的，exception和wordform还相互影响

####wordforms：词形字典

wordforms = /usr/local/sphinx/data/wordforms.txt





用来将不同形式的词形编程单一的标准形式，如：”microsoft、ms、微软”变成同一的形式microsoft。格式是：

ms > microsoft
微软 > microsoft





[image: ../../../_images/wordform.png]wordform目标词形(microsoft)只能是单个词，比如：

 zhang san > 张三





查询chang san 的时候，只匹配张，就是说只要是含有“张”字的都匹配，无论是张三还是张四。

####一元切分模式
有时候使用一元切分模式，反而降低的搜索的准确率。比如我在搜索”小小“时，使用一元分词后，凡是含有”小“字的内容都被搜索出来了。显然不是我们想要的。[image: note/python/sphinx/../../resource/image/yiyuan.png]yiyuan0.png

一元分词的详细配置在http://www.coreseek.cn/products-install/ngram_len_cjk/ ，如果不想启动一元分词时，charset_type=utf-8，要改成 charset_type=zh_cn.utf-8,否则是搜出去东西来的。

####sphnix的匹配模式


	SPH_MATCH_ALL:匹配所有查询此，这是sphinx的默认模式，比如搜索：“中国”，那么只有文档中同时出现”中国“二字时才会匹配，当然“中国”可以不出现在一块.


	SPH_MATCH_ANY:匹配任意一个


	SPH_MATCH_PHRASE




####数据源的一些限制条件

document 的 id 必须是唯一的无符号的非0的整数，直白点就是要大于0的整数，至于是32位还是64位的根据自己的喜好设定。我们的线上环境就有一个id为-1的数据，搜不出来，该主键是非常麻烦的，所以在新建数据的时候就要特别注意。

####BuildExcerpts产生文本摘要和高亮

function BuildExcerpts ( $docs, $index, $words, $opts=array() )





docs:包含文档内容的数组index:索引words:需要高亮的字符串
opts:字典类型
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  <tornado.platform.kqueue.KQueueIOLoop object at 0x1014cbd10>
<tornado.platform.epoll.EPollIOLoop object at 0x120fa90>
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	基于人口统计学的推荐机制：

根据用户的profile信息，计算相似度，依此来推荐，优点：没有“冷启动”问题。



	基于内容的推荐

根据推荐物品或内容的元数据，发现物品或内容的相关性





如果用户没有登录，那么可以推荐一些近期比较新的，热门的帖子（优质内容就应该广泛传播，从产品角度来说，好的东西让更多的知道，更利于提高产品的知名度）

如果用户登录了呢？


Mahout 快速入门 [http://mahout.apache.org/users/basics/quickstart.html]

一开始没必要搞什么分布式，基于Hadoop的推荐系统，


	下载 [http://www.apache.org/dyn/closer.cgi/mahout/]最新版本安装包




基于用户（user-based）和基于物品（item-based）均为协同过滤（collaborative filtering），基于内容（content-based）的推荐并没有那么广，因为它只能适用于特定的领域，换个领域又要重新建模。比如推荐电影时，电影的一些属性如：导演，演员，时代，类型这些属性放在新闻就没意义了。

数据以偏好（preference）的形式来表达。常见的推荐引擎都是把物品推荐给用户，所以，偏好最简便的方法就是建立从用户到物品的关联。偏好包含：用户ID，物品ID，还有一个表达用户对物品的偏爱程度的数值。

推荐是用来发现新事物的，自己已经知道的就没必要推荐了。

基于用户的推荐：

优先推荐其加入的圈子里面的相关优质文章，
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codis

####安装go
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Redis数据结构

Redis是远程字典服务器，字典的值所支持的数据类型：


	字符串类型


	当存储的字符串类型是整数形式时，可以对其进行递增操作，比如：set age 1，incr age，返回递增后的值，递增操作是原子操作。






	散列类型


	列表类型


	集合类型


	有序集合类型




####Redis命令


	dbsize：获取redis中键的总数redis提供了多个用来存储数据的字典，一个字典相当于传统数据库系统一个数据库实例中可以创建多个数据库类型。redis默认支持16个数据库，也就是说16个字典，这个数值是可以配置的。默认客户端自动选择0号数据库。数据库之间不是完全隔离的，Flushall会清空redis实例中所有数据库。


	select：用于切换数据库 如：select 1  表示切换到1号数据库。


	keys：获取符合规则的键名列表，支持通配符，不支持正则表达式。出于性能考虑一般很少在生产环境使用。


	？匹配一个字符


	* 匹配任意字符（包括0）


	[] 区间，比如a[b-d]可以匹配ab,ac,ad


	\x 转义字符，比如匹配？可以使用 ?






	set：设置字符串值，比如：set name liu，表示键为name，值为liu


	get：获取键值，比如：get name


	exists：判断是否存在某键，比如：exists name，存在返回1，不存在返回0


	del：删除键，比如：del name，一次可以删除多个键，比如：del name age ，成功删除返回1，如果删除时该键不存在，那么返回0


	type：获取键对应值的数据类型，比如：type name ，返回string，如果是：lpush bar 1，type bar 返回list。


	incrby：增加指定的整数，比如：incrby age 10，表示在当前值上加10，与之对应的递减的两个命令是：


	decr：递减


	decrby：减少指定整数


	incrbyfloat：增加指定浮点数


	append：向尾部追加值，append name zhijun，返回追加后字符串的长度，这个命令尽作用与字符串类型


	strlen：获取字符串长度


	mset：一次设置多个键值，比如：mset name liu age 2


	mget：一次获取多个键的值，比如：mget name get




以上命令都是针对字符串类型的值进行操作的命令，接下来是hash类型的值的命令。

####hash类型，散列类型，字典类型（都是一个概念）


	hash类型是以键值对的形式存在的，而且hash类型的的值只能是字符串，不能再嵌套其他类型，redis所有的数据类型都遵循此规则。


	hset：赋值，比如：hset person name liu，key是person，value是{name:liu}。


	hget：获取值，比如：hget person name，必须指定hash类型的键名，比如前面的name


	hmset：多个字段赋值，比如：hmset person name liu age 10


	hmget：获取多个字段的值，比如：hmget person name age


	hgetall：获取hash的键值对，比如：hgetall person，这里就不需要指定hash的键名了。


	hexists：判断字段是否存在，比如：hexists person name，表示是否有name字段。


	hincrby：递增字段值，如果是数值类型的字符串的话，比如：hincrby person age 20


	hdel：删除字段，hdel person name


	hkeys：只获取字段名 hkeys person


	hvals：只获取字段值 hvals person


	hlen：获取有多少个字段，hlen person
以上这些命令的基本规律就是在字符串类型的命令上加个H




####列表类型
列表类型是一个双向链表实现的，越接近链表两端的元素获取速度越快，因此非常适合做TimeLine的实现。还可以做队列使用。  但是列表在数据量非常大的时候获取中间元素时效率不高。


	lpush：向列表的左边添加元素，返回列表的长度，比如：lpush names zhangsan lisi wangwu，一次可以添加多个元素。注意：字典的key对应的键值的类型不能随意变更，比如：set name zhang，不能再使用lpush name zhang li。


	rpush：向列表右边添加元素


	lpop：从列表左边取出元素，先移除列表中的元素，在返回该元素


	rpop：从列表右边取出元素，先移除列表中的元素，在返回该元素


	llen：获取列表长度


	lrange：分片操作，获取列表的片段，语法：lrange key start stop，元素包括stop位置的，与python稍有不一样。比如：lrange names 0 2，会获取三个元素，-1表示最后一个元素，获取所有就可以使用lrange names 0 -1。


	lram：删除列表中指定值，语法：lram key count value，删除列表中前count个值为value的元素，返回删除元素的个数。


	count>0：从列表左边开始删除前count个值为value的元素。


	count<0：从列表右边开始往左删除前-count个值为value的元素，比如：lrem names -1 li，表示从右边开始删除1个值为li的元素。


	count=0：删除所有值为value的元素






	lindex：获取指定索引位置的元素，语法：lindex key index，也可以使用lrange实现此功能。


	lset：设置指定索引位置的值，语法：lset key index value。注意这里是替换索引位置的值，如果索引不存在是没法操作的。


	ltrim：只保留列表指定范围内的元素，语法：ltrim key start end。此操作是对列表进行修改.




####集合类型
集合类型在Redis内部是用值为空的散列表实现的。集合之间可以进行交集、并集、差集操作。


	sadd：向集合中添加一个或多个元素，如果键不存在则自动创建，语法：sadd key member1 member2 …例如：sadd tags python java c++


	srem：删除集合中的某些元素，语法：srem key member1 member2…，例如：srem tags python java


	smemebers：获取集合中所有元素 smembers tags


	sismember：判断元素是否在集合中 sismembers tags python，时间复杂度为O(1)。


	sdiff：多个集合的差集运算，语法：sdiff key1 key2


	sinter：交集运算


	sunion：并集运算


	scard：获取元素个数




####有序集合类型
有序集合的每个元素都有一个分数，它不仅有插入、删除、是否存在元素的操作外，还支持获取得分最高或最低的前N个元素、获取指定分数范围内的元素。
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redis简介

很喜欢redis作者antirez [http://antirez.com/latest/0]里面的几句话：


代码就像一首诗, 设计就是与复杂性做斗争, coding是一件很辛苦的事, 唯一的办法是享受它, 如果它不能带来快乐就停止它.




Redis是数据库，性能俱佳的非关系性数据库，提供了5种不同的数据类型，分别是：字符串（Strings）、列表（Lists）、集合（Sets）、有序集合（Sorted sets） 、哈希（Hashes）。它能把数据持久化到磁盘，通过复制（replication）提高读性能，通过客户端共享提高写性能。

###下载安装
Redis安装路径/usr/local/redis，源码保存路径：/usr/local/src，redis官方站点 [http://redis.io/download]下载:

$  cd /usr/local/src/
$ wget http://download.redis.io/releases/redis-3.2.3.tar.gz
$ tar xzf redis-3.2.3.tar.gz
$ cd redis-3.2.3/src

$ make all
    Hint: It's a good idea to run 'make test' ;)
$ make test
    \o/ All tests passed without errors!
    Cleanup: may take some time... OK
$ make PREFIX=/usr/local/redis-3.2.3 install

$ mkdir /usr/local/redis-3.2.3/{conf,logs,data}
$ ln -s /usr/local/redis-3.2.3 /usr/local/redis

$ tree /usr/local/redis
    /usr/local/redis
    ├── bin
    │   ├── redis-benchmark
    │   ├── redis-check-aof
    │   ├── redis-check-rdb
    │   ├── redis-cli
    │   ├── redis-sentinel -> redis-server
    │   └── redis-server
    ├── conf
    ├── data
    └── logs





###修改配置
redis配置生成可以通过utils/uinstall_server.sh文件交互式生成，也可以直接拷贝模版redis.conf进行修改：

cp redis.conf /usr/local/redis/conf/6379.conf





主要需改的地方有两处，分别是logfile：redis日志存放位置，dir:redis持久化保存数据的目录

logfile "/usr/local/redis/logs/6379.log"
dir /usr/local/redis/data





其他可以都可以选择默认配置项。查看配置项可以使用：

grep -Ev '^$|#' /usr/local/redis/conf/6379.conf





###启动

$ /usr/local/redis/bin/redis-server /usr/local/redis/conf/6379.conf






测试

连接redis

$ /usr/local/redis/bin/redis-cli -p 6379

127.0.0.1:6379> keys *
1) "_kombu.binding.celeryev"
127.0.0.1:6379> set name sentry
OK
127.0.0.1:6379> keys *
1) "name"
2) "_kombu.binding.celeryev"
127.0.0.1:6379> get name
"sentry"
127.0.0.1
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Redis内存优化手段

####用Hash代替String
Hash结构在元素不足一定数量时会进行压缩存储，这样可以节省不少内存。将hash-zipmap-max-entries设置为1000，性能比较好，如果Hash中字段的数量小于参数值，Redis将对该Key的Hash Value采用特殊编码。 如果该值设置足够大那么将导致CPU消耗变得非常大。 因为大数据量的时候解压缩时非常好CPU，所以不宜将参数值设得过大，这其实是内存与CPU之间的一个权衡，此消彼长。
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  ####RDB
Redis在重启时，RDB程序通过载入RDB文件还原数据库状态。rdbSave函数负责把数据保存到磁盘中，如果RDB文件已经存在，那么新的RDB文件将替换已有的RDB文件。
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Redis“发布/订阅”模式

发布订阅者模式可以实现进程之间的消息传递，该模式包含两个角色，分别为“发布者”和“订阅者”。订阅者可以订阅一个或多个频道（channel），发布者可以向指定的频道（channel）发送消息。订阅了此频道的订阅者都会收到该消息。

publish：发布者发布消息的命令，语法：publish channel message。例如：像频道channel1发送消息“hi”

127.0.0.1:6379> publish chanel1.1 hi
(integer) 0





客户端只能收到当前及之后发布的消息，之前的消息没法收到，上面返回0表示还没有任何客户端订阅该频道。

subscribe：订阅频道的命令，语法：subscribe channel [channel2 …]，一个客户端可以订阅多个频道。例如：

127.0.0.1:6379> subscribe channel1.1
Reading messages... (press Ctrl-C to quit)
1) "subscribe"
2) "channel1.1"
3) (integer) 1  





进入订阅状态的客户端返回数据包括3个值，


	第一个值是消息类型：可能的值包括：


	subscribe：订阅成功的反馈信息，第二个值是订阅成功的频道名称，第三个值是当前客户端订阅的频道数量
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  ####twemproxy能做什么？
Twemproxy是twitter开发的Redis代理服务，有了Twemproxy，不管服务端部署了多少个Redis实例，对客户端来说就是一个单实例的Redis，开发者通过tweproxy访问Redis的实例时不需要关心去哪台Redis读取key-value数据，也不需要关心key-value写到了哪台Redis。

Twemproxy可以避免单点故障问题，因为Twemproxy背后使用多台服务器水平扩张Redis实例，Twemproxy可以把数据分片（sharding）到多台服务器上，每台服务器存储整个数据集的一部分，因此，如果某个Reids服务宕机了，那么该部分数据也就丢失了，此时需要借助Reids的master-slave 复制模式（replication）保证数据有备份。

####安装
本测试使用源码安装方式（OSX环境）：

#预安装automake、libtool:  
$ brew install automake
$ brew install libtool

$ git clone git@github.com:twitter/twemproxy.git
$ cd twemproxy
$ autoreconf -fvi
$ ./configure --enable-debug=full
$ make
$ src/nutcracker -h





安装成功后可以执行命令查看twemproxy的使用方式：

src/nutcracker -h

-h, --help             : this help
-V, --version          : show version and exit
-t, --test-conf        : 检查配置文件是否正确
-d, --daemonize        : run as a daemon
-D, --describe-stats   : print stats description and exit
-v, --verbose=N        : set logging level (default: 5, min: 0, max: 11)
-o, --output=S         : set logging file (default: stderr)
-c, --conf-file=S      : set configuration file (default: conf/nutcracker.yml)
-s, --stats-port=N     : set stats monitoring port (default: 22222)
-a, --stats-addr=S     : set stats monitoring ip (default: 0.0.0.0)
-i, --stats-interval=N : set stats aggregation interval in msec (default: 30000 msec)
-p, --pid-file=S       : set pid file (default: off)
-m, --mbuf-size=N      : set size of mbuf chunk in bytes (default: 16384 bytes)






	在客户端和多个Redis实例间做代理


	多个Redis实例之间进行自动数据分片


	支持一致性哈希




支持Linux， BSD，OSX，等:wq
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自己动手写任务队列

本文将介绍如何自造轮子打造一个简单的、基于Redis的、支持Python的任务队列。
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RQ（Rdis Queue）

一个任务（Job）就是一个普通的Python对象，其具体表现形式就是一个函数，比如下面的count_words_at_url函数。该任务会在worker（后台）进程中被异步调用，任何Python函数都可以被异步调用，只需把该函数的引用以及它所必须的参数推送到到队列里面即可，这个过程叫入队（enquueing）。###任务入队（Enqueueing jobs）
把任务放入队列中时，首先声明一个函数：

#somewhere.py

import requests

def count_words_at_url(uri):
    resp = requests.get(url)
    return len(resp.text.split())





注意到没有？这个函数没有任何特别的地方，任何可被调用的Python函数都可以放入到RQ队列中。接下来把这个耗时的统计操作放到后台去做，可以简单的这样做：

#rqtest.py

from rq import Queue
from redis import Redis
from somewhere import count_words_at_url

#告诉RQ连接哪个Redis
redis_conn = Redis() # 默认连接localhost:8986
q = Queue(connection = redis_conn)  #默认队列没有使用其他参数

#延迟执行count_words_at_url函数
job =  q.enqueue(count_words_at_url, “http://foofish.net”)

print job.result  # => None
    
# 现在，等待一会儿，直到worker完成
time.sleep(2)
print job.result





注意：这里的somewhere是该统计任务的模块名称，不要把上面这段代码放在同一个模块中，__main__模块中的函数（任务）不能被worker（后台进程）处理。否者会报错：



Functions from the main module cannot be processed by workers.







在somewhere.py所在目录运行命令“rqworker”可以看到队列处理任务的过程：

18:37:43 RQ worker started, version 0.4.6
18:37:43
18:37:43 *** Listening on default...
18:38:05 default: somewhere.count_words_at_url(‘http://www.baidu.com’) (a6cc042b-e5d1-44b7-b5fa-a07abcb0c5c0)
18:38:05 Starting new HTTP connection (1): www.baidu.com
18:38:06 Job OK, result = 2173
18:38:06 Result is kept for 500 seconds.





####给队列指定名字
其实队列默认是有个名字的，其默认名称为“default”，你也可以很简单地通过手动的方式为其指定：

q = Queue(‘low’, connection=redis_conn)
q = enqueue(count_words_at_url, “http://nvie.com”)





正如上面代码那样，你可以给队列取任意的名字，按照你自己的想法灵活处理不同的队列任务，不过一种通用的命名规则是根据优先级、重要程度来处理的方式来命名（比如：high, medium, low）。####任务入队列时指定额外参数
如果你想给enqueue函数本身传递参数，比如超时处理的timeout，那么这时候你需要使用enqueue_call函数：

q = Queue(‘low’, connection=redis_conn)
q.enqueue_call(func=count_words_at_url, args=(‘http://nvie.com’), timeout=30)





本质上，从RQ的源码来看enqueue函数最终还是会把参数封装好传递给enqueue_call去执行。

####equeue的第一个参数可接收的数据类型


	函数的引用，比如上例中的cont_words_at_uri


	某对象的实例方法的引用


	字符串，这个字符串是某个函数所在的路径的字符串格式，比如：获取队列中任务的个数

  q = Queue(‘low’, connection=redis_conn)
  q.enqueue(‘my_package.my_module.my_func’, 3, 4)









###队列（Queue）的其他操作
除了任务入队之外，Queue还有很多实用的方法，比如：

from rq import Queue
from redis import Redis

redis_conn = Redis()
q = Qeueue(connection=redis_conn)

#获取队列中任务的个数
print len(q)





**注意：**len方法是在这个commit [https://github.com/nvie/rq/commit/c1dc30eae30aefe9ab501012a3cd9c5e2aac0c58]才加入的，先前的版本要调用q.count查看队列中的任务个数。有时任务执行的速度非常快，还没来得及打印任务就执行完了，看不出效果，因此可以一次往队列中多加些任务，比如：

queue = Queue(connection=redis_conn)
for i in range(10):
    queue.enqueue(count_words_at_url, “http://www.baidu.com”)

print ‘count:’, queue.count





此外，你还可以获取任务列表的ID集合，任务对象集合，或者是根据某个任务id获取该任务对象：

queued_job_ids = q.job_ids  # 从队列中获取所有任务的id集合
queued_jobs = q.jobs        # 获取队列中的任务实例集合
job =  q.fetch_job(“my_id”) # 根据任务id获取任务实例





其中id一般使用uuid.uuid4函数生成，Job实例保存了任务的id、入队的时间等信息



Job(‘1eb1e613-5c35-4701-a62f-9047986591d5’, enqueued_at=datetime.datetime(2014, 12, 8, 14, 56, 1))







###RQ设计哲学
RQ以极简设计原则实现任务队列，你不需要设置任何前置条件，不需要指定任何频道（channels）、exchanges、路由规则（routing rules）等等，你唯一要做的就是把任务放入到队列中。RQ没有使用多先进的broker（中间人）去做消息路由，你可能认为这是一个很好的特性或者是一个障碍，这主要取决于你要解决的问题。

最后，它不需要任何协议，因为他依赖的是(pickle)[https://docs.python.org/2/library/pickle.html]去序列化任务，因为他仅仅是一个支持Python的系统。

###有延迟的result
当任务进入队列后，queue.enqueue()方法会返回一个Job实例，这只不是一个代理对象而已，它可用于检查真实任务对象的返回结果。就因为这个目的，它有一个很便利的属性reuslt，当任务还没完成时，会返回None，或者是非None值（假如任务有返回值的话）。

###job装饰器
如果你要是熟悉Celery，那么你应该使用过他的@task装饰器，从RQ的0.3版本开始也有个类似的装饰器：

from rq.decorators import job
@job(‘low’, connection=my_redis_conn, timeout=5)
def add(x, y):
    return x + y

job = add.delay(3, 4)
time.sleep(1)
print job.result





注意：，如果打印结果是None，那么你应该要开启名为low的后台进程（rqworker low）去执行该队列中的任务才能看到预期的结果。

###忽略worker进程
有时为了测试目的，你并不需要把任务委托给worker进程异步处理，实现此功能只需在构建队列的构造器里传递async=False即可（0.3.1以上版本才支持）

from rq import Queue
from redis import Redis
from somewhere import count_words_at_url

q = Queue(‘low’, async=False, connection=Redis())
job = q.enqueue(count_words_at_url, “http://foofish.net”)
print job.result





以上代码就是在一个进程中同步执行任务了，worker不再去处理该任务。此行为类似与Celery的中ALWARYS_EAGER###任务依赖
RQ0.4.0中的新特性支持多个任务的链式执行，因为一个任务有可能依赖于另一个任务，使用depends_on参数即可：

q = Queue(‘low’, async=False)
report_job = q.enqueue(generate_report)
q.enqueue(send_report, depends_on=report_job)





它能把一个很大的任务切分成多个更小的任务来处理，一个任务依赖于另外一个任务其实就是只有等到它所依赖的任务处理完成后才进入队列中去，如果所依赖的任务处理失败了，那么该任务也不会被处理了。

# rqtest_utils.py
import requests

def count_words_at_url(url):
    resp = requests.get(url)
    raise ValueError(“for test”) # 模拟异常发生
    return len(resp.text.split())


def count_all_words(*args):
    return sum(args)

#rqtest.py
from rq import Queue
from redis import Redis

from rqtest3_utils import count_words_at_url
from rqtest3_utils import count_all_words


q = Queue(‘low’, connection=Redis())
job0 = q.enqueue(count_words_at_url, “http://foofish.net”)
job2 = q.enqueue(count_all_words, depends_on=job0)





执行rqtest.py时，从worker进程中看到结果：

20:32:42 low: rqtest3_utils.count_words_at_url('http://foofish.net') (3acfc6f5-3845-4241-bc36-c58abb79604a)
20:32:42 Starting new HTTP connection (1): foofish.net
20:32:43 ValueError: for test
Traceback (most recent call last):
  File "/Library/Python/2.7/site-packages/rq/worker.py", line 479, in perform_job
    rv = job.perform()
  File "/Library/Python/2.7/site-packages/rq/job.py", line 466, in perform
    self._result = self.func(*self.args, **self.kwargs)
  File "/Users/lzjun/Workspace/my/toolkit/rqtest3_utils.py", line 11, in count_words_at_url
    raise ValueError("for test")
ValueError: for test

20:32:43 Moving job to failed queue.





job2并没有继续处理下去了，如果job2没有依赖job0的话，那么即使Job0执行失败了，Job2也会继续执行。

参考：http://python-rq.org/docs/RQ项目分析 [https://github.com/redisbook/book/blob/master/usage/rq_project/rq_project_analysis]
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RQ简介

RQ(Redis Queue)是基于Redis的消息队列服务框架，任务进入队列后由后台进程处理之，它能轻易集成到系统中，仅支持Python语言。RQ需要Redis>=2.6.0版本####安装
RQ的安装方法非常简单，直接命令：

pip install rq





或者如果你想尝新的话，从github安装开发版：

pip install -e git+git@github.com:nvie/rq.git@master#egg=rq





####开始
既然是基于Redis的服务，那么首先开启Redis是必须的，接着把任务放入队列中，任务就是你要处理某件事的过程，它是一个普通的Python函数，通常来说，把任务放在后台进程来处理的都是一些耗时的、对即时性要求比较低的任务，比如：用户注册网站时一般的流程是填写基本信息后会即时返回注册成功的结果，接着才是收到邮件通知要求验证邮件的有效性，其中这个发邮件的任务就可以交给RQ来做。

# my_module.py
def send_mail(email):
    # 模拟发送邮件的过程，整个邮件发送过程需要2秒钟
    time.sleep(2)
    return ‘ok’





然后创建一个RQ队列，把任务放入队列

>>> from my_module import send_mail
>>> from redis import Redis
>>> from rq import Queue
>>> q = Queue(connection=Redis())
>>> result = q.enqueue(send_mail, ‘hello@qq.com’)





最后一步就是启动后台进程，后台进程会完成该任务的处理。在项目的目录下执行：

$ rqworker

# 输出
02:25:06 RQ worker started, version 0.4.6
02:25:06
02:25:06 *** Listening on default...
02:25:06 default: my_module.send_mail(‘hello@qq.com’) (77778f9c-2947-4551-aa58-76a77c2c0d8e)
02:25:07 Job OK, result = ok
02:25:07 Result is kept for 500 seconds.





default是创建队列的时候默认的名字，result＝ok是任务的返回结果。你看，使用RQ就这么简单。
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RQ—-Workers

worker就是一个Python进程，运行在后台用于执行那些费时的、阻塞的任务。因为这些任务并没有必要把他放在web应用中处理，比如用户注册时发送邮件验证其有效性的操作。###启动worker
启动worker进程非常简单，只需从工程根目录下运行命令：

$ rqworker high normal low
20:52:58 RQ worker started, version 0.4.6
20:52:58
20:52:58 *** Listening on high, normal, low...





Worker会从指定的队列中读取jobs（任务），读取顺序是按照其先后顺序（high，normal，low）来处理的，worker会不断循环处理，直到所有任务处理完成后才处于等待状态。每个worker在同一时间只处理单个任务，在worker中没有并发处理，如果你想并发地处理任务，那么启动多个worker即可。

###Burst 启动模式
默认情况下，workers启动后立马开始工作，直到所有任务完成时开始阻塞等待新的任务进来，不过workers还可以以一种叫burst的模式启动，这种方式启动时，workers完成所有任务后，一旦返现队列没有任务了，那么该进程就退出。这种使用场景一般用于临时性处理一些任务，或者业务高分期临时扩展业务来处理一下这些任务。

###深入worker
####worker的生命周期
worker的生命周期由如下几个步骤构成：


	启动，加载Python环境


	登记，worker自生注册，让系统知道有这么一个worker


	监听，监听从给定的Redis队列中弹出的任务，如果所有队列都是空的，分两步走，如果以burst模式启动，那么worker会立即退出，否则一直等待直到有任务进入队列。


	准备执行任务，worker告诉系统它将开始工作，这是他会把自己的状态设置成busy，然后在StartedJobRegistry注册任务。


	fork一个子进程，子进程（又称为work horse)是forked出来用来处理真实的任务在一个有故障自检的上下文中


	处理任务，这一步执行真正的任务工作在work horse中


	清空任务执行，worker会设置自身的状态为idle（空闲）。然后设置任务以及他的结果过期基于resutl_ttl，Job同时从Startedjobregistry移除，添加到FinishedJobRegistry中，如果成功执行的话，否则会放到FailedQueue中去。


	循环，重复第三步




###性能贴士
基本上，rqworker shell 脚本是一个简单的fetch-fork执行循环，当很多任务做很多设置或者他们都依靠相同的模块，你可以在每次执行任务的时候支付这个开销（因为你在forking之后正在导入）。这是很清晰的，因为RQ并不会泄露内存，更不会变慢。你可以使用一种模式提高其吞吐量的性能，没有任何方法告诉RQ workers去执行，但是你可以自己启动循环。

为了达到这种效果，自己提供一个脚本（取代rqworker）。简单实现例子：

#!/usr/bin/env python
import sys
from rq import Queue, Connection, Worker

#预加载库
import library_that_you_want_prelaoded

#提供队列名字准备去监听
# 类似与 rqworker
with Connection():
    qs = map(Queue, sys.argv[1:]) or [Queue()]
    w = Worker(qs)
    w.work()





####进程名字
Workers注册到系统以他们的名字，你可以看monitoring，默认情况下，worker的名字等于当前的hostname和当前的PID追加而成，要是要覆盖这个默认的名字，可以在启动worker的时候，使用--name选项来指定。

###终止workers
任何时候，workers接收SIGINT（又叫Ctrl+C）或者SIGTERM（又叫kill），worker等待知道当前正在运行的任务完成，就会停止work循环，然后优雅地注册自己死亡。如果在down的过程中，SIGINT或者SIGTERM再次接收了，那么worker将强制终止子进程（通过发送SIGKILL).但是仍然会注册自己死亡。###使用配置文件
如果你喜欢通过配置文件的方式来配置rqworker，那么你可以通过类似settings.py的方式指定配置：

REDIS_HOST = “redis.example.com”
REDIS_PORT = 6379

# 你还可以指定Redis DB去使用
# REDIS_DB = 3
# REDIS_PASSWORD = ‘VERY SECRET’

# 要监听的队列
Queue = [‘high’,’normal’, ‘low’]
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通知系统设计

通知就是某某东西（Object）被某个人(actor)改变(verb）后需要报告给用户（subject)

notification_id, user_id

actor：角色
球队：福山金威（把你移出了俱乐部）
领队：福山金威领队（把你设置为球员10号）
联赛：和特联赛（邀请你参赛）
球员：梁月明（已经激活，正式加盟）
系统：OpenPlay欢迎你加入
其他：
verb：动作
设置

图标显示的类型就是角色

id
rceiver_id
is_read
sender: actor{id, name , type}
verb: remove/invite/join/
object: 目标对象  球队

赛事组织者 ：需要包含赛事信息

我已加入xxx俱乐部
receiver_id：我
verb：加入
Object_id：xxx俱乐部
sender：系统

XXX俱乐部加入了xxx联赛（所有球员收到通知）
receiver_id :所有球员
object_id :xxx联赛
“verb”: 加入
sender: xxx俱乐部

XX 球员激活了帐号
receiver_id:领队
verb: 激活
sender: xx球员
Object_id：账号

赛事组织者公布了赛程
receiver_id:所有球员
verb:公布
sender:赛事组织者
Object_id：赛程（可以为空）

赛事组织者修改了赛程
同上

收到 XX 赛事组织者的消息：文字内容
receiver_id：领队
verb:收到
sender:赛事组织者
Object_id：文字内容

XXX（俱乐部名称）被 XXXX（赛事名称）取消参赛资格
receiver_id:领队
verb:取消资格
sender:赛事组织者
Object_id ：该赛事

XXX（俱乐部名称）领队把你设置为 领队
receiver_id：球员
verb:设置
sender:领队
Object_id：俱乐部

你已被 XXX（领队）移出俱乐部
receiver_id：你
verb:移出
object:俱乐部
sender:领队

收到 XXXX（赛事名称）的参赛邀请：同意 / 拒绝
receiver_id:领队
verb：收到
object:邀请（一封邀请的文案）
sender:赛事组织者

文案：XXX（俱乐部名称）邀请你加入俱乐部
receiver_id:球员
verb:邀请
Object:俱乐部
sender:俱乐部
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每日一Vim（10）—–正则表达式

首先鄙视一下自己，写了这么期Vim竟然没一篇是用Vim写出来的，因为需要同步,所以主要用的Evernote，但是Eevernote有缺陷啊，不支持markdown语法，于是今天痛改前嫌，决定用github来托管。在网上找了两个资源，一个是markdown-preview [https://github.com/volca/markdown-preview]—这是一个预览markdown语法生成文件的chrome插件，第二个是vim-markdown [https://github.com/plasticboy/vim-markdown]—–这是个vim的markdown插件，它可以按照markdown的语法高亮。具体怎么安装？这两个插件的README文件说的再清楚不过了，如果您遇到什么问题，欢迎留言给我！最后再吐槽一句：第一次用vim写大篇的中文还真不习惯呢,现在开始进入我们的主题：###正则表达式
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每日一Vim（11）

###文件保存高级篇

以下部分命令在之前的篇幅中有涉及过，有句话说的好：vim对新手最痛苦的是选择太多，不知所措，对老手来说最让人快乐的是一个问题总有不同的解决方法，而对寻找最优方法乐此不疲，细心的读者相信您都能从中总结出自己的规律以及经验来。

:w new_file：将缓冲区内容保存为new_file文件，原文件内容不更改。
:20,$w new_file：将文件20行处到结尾保存为new_file文件
:.,20w new_file ：将光标所在行到第20行保存为new_file 文件
:20,30w >> new_file：追加20至30行内容到new_file文件中





###一个文件copy到另一文件

:r filename：把filename中的内容插入到光标所在行的下一行
:100r filename :把filename中的内容插入到100行的后面
:$r filename：插入行尾
:0r filename :插入行首
:/parttern/r filename ：还可以使用正则表达式，插入到匹配出的后面一行，需要注意的是如果有多处匹配，它只插入到首个匹配的地方。





###标记
标记又称为书签，在某个位置打上标记后，在别处编辑完，通过命令可以回到标记处（以下命令模式中执行）

mx  将当前位置标记诚x（此处的x可以是热任意字母）
'x  （单引号）光标移到标记x处的行首
`x   (反引号）光标移到标记x处
``  （双反引号）当前光标处于标记处来回切换
''  （双引号） 当前光标所在行处与标记处来回切换，光标定位在行首





转载请注明出处，谢谢合作。作者—zhijun [http://weibo.com/527355345]
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每日一Vim（12）ab与map命令

###ab命令：

ab命令可以将一长串字符用缩写来定义，这有点象Linux中的alias，比如Linux中的ll命令就是ls -l的别名，ab的语法为：

:ab abbr phrase





abbr就是对phrase的简写，在insert 模式中，输入abbr，再按非字母字符（比如空格，点号等）Vim就自动把phrase插入到光标处位置。此情景一般用在频繁输入的字符中，通常建议abbr选择使用频率很低的字符，比如Eclipse常用的一个快捷键syso，你可以定义成如下：

:ab syso  public static void main(String[] args) 





这样一来，每次输入syso的时候，整个main方法就自动插入到文本行了。如果你就是想输入’syso’这个原生字符串，那么您可以用下面这个命令取消：

:unab syso





列出当前定义的缩写有哪些可以用命令：

:ab







###map命令
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